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Einleitung

Im Folgenden finden sich die ausgearbeiteten Mitschriften der Sessions zum "ForumDigital -
Das Barcamp zu neuen Wegen in der Bildung #fdbc24", das am 26.10.2024 stattgefunden hat.
Dieses einzigartige Event wurde vom ,Netzwerk Medienbildung - Weiterfilhrende

Schulen” organisiert und an der Universitat Erfurt ausgetragen. Unser Netzwerk besteht aus
medienpadagogischen Fachberater*innen, dem Thiringer Institut fur Lehrerfortbildung,
Lehrplanentwicklung und Medien (ThILLM), interessierten Lehrerinnen und Lehrern aus ganz
Thiiringen sowie auBerschulischen Medienbildungsinstitutionen u.a. dem Institut Spawnpoint
und der Thiringer Landesmedienanstalt.

Das Hauptziel dieser Barcampreihe ist es, vor allem schulische Akteurinnen und Akteure, die
sich fir Medienbildung interessieren, zusammenzubringen. Wir wollen eine Plattform schaffen,
auf der sich engagierte Lehrkrafte und andere Bildungsexpertinnen und Experten austauschen
und vernetzen konnen. Dieses offene Format ermdglicht es den Teilnehmerinnen und
Teilnehmern, ihr eigenes Programm zu gestalten und in einer offenen und inspirierenden
Atmosphare Uber die neuesten Trends und Ideen in der Medienbildung zu diskutieren.

In dieser Dokumentation finden Sie eine Zusammenfassung der verschiedenen Sessions,
Diskussionen und Ergebnisse des Barcamps #fdbc24. Sie bietet einen Uberblick ber die
kreative Vielfalt digitaler Angebote an Schulen und die innovativen Ansatze, die wahrend des
Barcamps vorgestellt und diskutiert wurden. Wir hoffen, dass diese Dokumentation dazu
beitragt, die Erkenntnisse und Inspirationen aus dem Barcamp weiter zu verbreiten und die
Medienbildung in unseren Schulen weiter voranzubringen.

Wir danken allen Teilnehmerinnen und Teilnehmern, Mitwirkenden und Unterstitzern fir
ihren Beitrag zu diesem erfolgreichen Event und freuen uns auf zuklinftige Veranstaltungen
dieser Art, z.B. dem 3. ForumDigital - Barcamp zu neuen Wegen in der Bildung #fdbc25 am
25.10.2025. Mehr Informationen und Anmeldung auf unserer Webseite:

https://barcamps.eu/fokusdigital-barcamp-zu-neuen-wegen-in-der-schulischen-bildung/

Zurlick zum Inhaltsverzeichnis
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Session 01:
Destruktive Partizipation an Schule: Digital
Demokratisch — DieP SV

Session-Anbieter*in: Ilka Hameister (Universitat Jena)

Link zur Prasentation

Ausgangspunkt und Motivation

Digitale Partizipation gewinnt im schulischen Kontext zunehmend an Bedeutung. Dennoch
zeigt sich, dass die Umsetzung oft negativ wahrgenommen wird, da Schiler*innen (SuS) den
digitalen Raum als unsozial und undemokratisch empfinden und letztendlich zu destruktiven
HandlungsmaRnahmen greifen. Dies steht im Widerspruch zur eigentlichen Zielsetzung,
digitale Kompetenzen und soziale Resilienz zu fordern.


https://www.fsv.uni-jena.de/29942/hameister-ilka-maria
https://docs.google.com/presentation/d/13vnpq0ZzGVjhjklrpupOf4pjc3WAp9uA/edit?usp=sharing&ouid=110982474441329104349&rtpof=true&sd=true

Die Auseinandersetzung mit der Frage, wie digitale Partizipation erfolgreich gestaltet werden
kann, fiihrte zu einem Katalog mit Negativbeispielen, die als Grundlage fiir eine umfassende
Analyse dienen. Die Motivation dieses Projekts liegt darin, Fallbeispiele zu nutzen, um effektive,
praxistaugliche Losungsansdtze zu entwickeln, die zur Forderung von Resilienz und
demokratischer Teilhabe beitragen kénnen.

Mitschrift

Im Verlauf des Workshops wurden die =zentralen Herausforderungen und
Handlungsmoglichkeiten fir eine positive digitale Partizipation im Schulumfeld diskutiert.
Anhand der begleitenden Prdasentation wurden zunadchst verschiedene problematische
Kommunikationsformen und destruktive Verhaltensweisen identifiziert:

o Aggressive Kommunikation und provokative Stérungen, die das soziale Klima belasten,

¢ Manipulative Instrumentalisierung, die auf eine Machtverschiebung zwischen
Schiilern und Lehrkraften abzielt.

Zur Analyse dieser destruktiven Verhaltensweisen wurden verschiedene Einflussfaktoren
untersucht:

Intrapersonelle Faktoren (individuelle Motive und emotionale Regulation),
o Interpersonelle Faktoren (soziale Dynamiken in der Klasse),

¢ Institutionelle Faktoren (strenge Hierarchien und eingeschrankte
Mitbestimmungsmaoglichkeiten in der Schule),

o Gesellschaftliche Faktoren (Einflisse der digitalen Gesellschaft).

Zur Erarbeitung konstruktiver Losungsansatze wurde das Modell ,Brenzlige Situationen in der
Schule” von May (2024) herangezogen. Durch eine Trainingseinheit, die als kollegialer
Fallberatungssprint aufgebaut war, konnten die Teilnehmenden konkrete Handlungsoptionen
entwickeln:

1. Rollenverteilung im Team,

2. Fallerzahlung und Schilderung der Situation,

3. Falldiagnose zur Identifikation der zugrundeliegenden Probleme,
4. Fallberatung zur Entwicklung moglicher Strategien.

In Kleingruppen wurde jeweils ein Fall bearbeitet, und die Ergebnisse wurden anschliefend
zusammengefiihrt. Das Fallmaterial bot praxisnahe Beispiele, die speziell fiir den Einsatz mit
Kolleg*innen und SuS ausgearbeitet wurden. Die abschlieRende Reflexion ermdglichte es den
Gruppen, ihre Ergebnisse zu diskutieren und die Falle als tolerierbare oder nicht tolerierbare
Verhaltensweisen auf einem Fallbarometer zu bewerten.


https://drive.google.com/file/d/13fgFn3EEMD9swxkfygWQaXrYtefOO0TJ/view?usp=sharing

Die Erkenntnisse der Gruppenarbeit zeigten unterschiedliche Lésungsansatze:

e Gruppe 1 konnte schnell eine gemeinsame Strategie entwickeln, die die Lésung des
Falles strukturiert und gemeinschaftlich anging.

e Gruppe 2 entschied sich fiir eine technische Losung, die in bestimmten Situationen
einen Ausschluss von anonymer Kommunikation ermoglicht. Sie betonten die
Notwendigkeit, klare Gesprache mit den Beteiligten zu fiihren und die SuS aktiv in
Klarung und Lésungsfindung einzubeziehen.

Ein entscheidender Punkt war, dass Klassenregeln haufig nicht automatisch in den digitalen
Raum Ubertragen werden. Die SuS sollten durch Abstimmungen ein Mitspracherecht erhalten,
um eine konsistente und gemeinschaftlich getragene Netiquette zu etablieren.

In einer weiteren Session am Nachmittag wurde die Moglichkeit eréffnet ein eigenes Szenario
in einer Fallanalyse zu besprechen und Losungsansatze zu definieren. Diesbezlglich wurde ein
konkreter Fall diskutiert, bei dem drei Schiilerinnen sich entschieden, die Zusammenarbeit mit
einer Mitschilerin zu verweigern. Anlass fir diesen Konflikt war eine kontroverse politische
AuBerung der Mitschiilerin in einer auBerschulischen Diskussion, in der sie die Partei
Alternative fur Deutschland (AfD) verteidigte. Diese Partei ist fiir ihre rechtspopulistische und
oft polarisierende Rhetorik bekannt, was in vielen sozialen Gruppen - einschlieBlich Schulen -
Spannungen hervorruft. Die Reaktion der Schiler*innen manifestierte sich in einer
ablehnenden Haltung und fiihrte letztlich zur Exklusion der Mitschiilerin aus der gemeinsamen
Arbeitsgruppe.

Die Dynamik dieses Falls warf essenzielle Fragen zum Umgang mit destruktiver Partizipation
im schulischen Umfeld auf. Insbesondere wurde diskutiert, welche Rolle die Lehrkraft in
solchen Konflikten spielen sollte, um einerseits Meinungsfreiheit zu wahren und andererseits
die Teamfahigkeit und Klassengemeinschaft zu fordern. Die Lehrkraft befindet sich hierbei in
einer anspruchsvollen Vermittlerrolle, da sie den Schiilerinnen helfen muss, die Fahigkeit zur
Konfliktbewaltigung zu entwickeln, ohne parteiisch zu wirken. Zudem muss sie auf eine
Balance zwischen individuellen politischen Uberzeugungen und einem respektvollen
Klassenklima achten, das Diskriminierung und Ausgrenzung vorbeugt. Es ist festzustellen, dass
destruktive Konflikte, die sich im schulischen Kontext entwickeln, oft nicht an der Klassentir
enden; vielmehr haben sie das Potenzial, langerfristige Auswirkungen auf die
Gruppendynamik zu haben.

Fazit

Die Session zeigte eindrucksvoll, dass sich die Auseinandersetzung mit den Herausforderungen
digitaler Partizipation lohnt. Es gibt vielversprechende Lésungsansatze, die gezielt in der Praxis
umgesetzt werden konnen. Die wichtigsten Erkenntnisse lassen sich wie folgt
zusammenfassen:



e Netiquette im digitalen Raum ist nicht selbstverstandlich und muss gemeinsam
erarbeitet werden.

o Reaktionen auf destruktive digitale Verhaltensweisen sind unverzichtbar, um ein
respektvolles Miteinander zu sichern.

e Sicherheit fur alle Beteiligten kann durch technische Einschrankungen wie den
Ausschluss anonymer Kommentare und Posts unterstiitzt werden.

o Fallberatung hat sich als effektives Mittel bewdhrt, um im Team sowohl analoge als
auch digitale Herausforderungen erfolgreich zu bewaltigen und die eigene Resilienz zu
starken.

Zusammenfassend ldsst sich sagen, dass Lehrkriafte im Fall von destruktiven
Auseinandersetzungen zwischen Schiler*innen eine sensible und vermittelnde Haltung
einnehmen sollten. Der Fokus sollte darauf liegen, Exklusion zu vermeiden und die
Teamfahigkeit der Gruppe zu fordern. In der Diskussion wurde verdeutlicht, dass eine
Wiederherstellung der Klassengemeinschaft oberstes Ziel ist, damit langfristig ein
respektvolles und inklusives Lernumfeld geschaffen wird.

Tipps und Tricks

Zur Vertiefung der behandelten Inhalte und zur praktischen Anwendung bietet sich die
Projektdokumentation an, die unter folgendem Link erreichbar ist: Projekt-URL der Universitat

Jena.

Dieser wissenschaftlich fundierte Ansatz stellt niitzliche Methoden und Materialien bereit, um
digitale Partizipation in der Schule konstruktiv zu gestalten und die sozialen Kompetenzen der
SuS zu férdern.

Zurlick zum Inhaltsverzeichnis



https://www.zlb.uni-jena.de/8835/schulkulturelleperspektiven
https://www.zlb.uni-jena.de/8835/schulkulturelleperspektiven
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Session 02:
FOBIZZ - KI Assistenten und Priifungsvorbereitung

Session-Anbieter*in: Eric Otto (eric.otto@aktivschule.de)

Ausgangspunkt und Motivation

Mit der zunehmenden Digitalisierung im Bildungswesen eroffnen sich Schulen neue
Moglichkeiten zur Gestaltung von Lernprozessen. Im Fokus steht dabei, wie digitale
Assistenten und Tools sinnvoll in den Unterricht integriert werden konnen, um Feedback zu
erleichtern und den Lernprozess zu unterstiitzen. Ein Beispiel hierfir ist die Nutzung von Fobizz,
einem Plattformdienst mit einer Schullizenz, der den Zugang zu Arbeitsblattern, Umfragen und
kollaborativen Funktionen ermdoglicht. Schiler*innen konnen durch QR-Codes direkt in die
Anwendung einsteigen, was die Interaktivitat und Eigenstandigkeit im Lernprozess fordert.

Ein zentraler Diskussionspunkt ist, inwieweit Lehrkrafte das Feedback teilweise an KI-
Assistenten abgeben konnen. Gerade im Bereich der Prifungskorrekturen konnte dies
potenziell den Arbeitsaufwand reduzieren und objektive Riickmeldungen ermoglichen.
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Dennoch stellt sich die Frage, wie viel Verantwortung Lehrkrafte bereit sind, an die Kl
abzugeben, und ob sie ihre Kontrollrolle loslassen kénnen. Der Einsatz solcher Technologien
muss als Experiment betrachtet werden, wobei die Lehrkraft auch weiterhin eine wichtige
Rolle bei der Endkontrolle behalt. Datenschutzbedenken sind dabei gering, da Fobizz offiziell
fiir die schulische Nutzung genehmigt ist.

Mitschrift

Die Einflihrung und Nutzung von Fobizz in der Schule wurde im Rahmen einer Schullizenz
implementiert. Diese Lizenz erlaubt es, dass 39 Kolleginnen und Kollegen fiir ein Jahr Zugang
zu den Tools erhalten und deren Anwendungsbereiche im Unterricht testen. Wichtige
Funktionen und Moglichkeiten wurden im Workshop besprochen:

o Erstellen eines eigenen Assistenten: Der Assistent kann an die spezifischen
Bedirfnisse des Unterrichts angepasst werden und wird oft als Einstiegshilfe genutzt.
Die Funktionalitdten haben sich seit dem Vorjahr stark weiterentwickelt.

¢ Pinnwandfunktion: Diese bietet Schiiler*innen die Moglichkeit, Inhalte eigenstandig
zu dokumentieren und wurde besonders wahrend der Corona-Zeit intensiv genutzt.

e Fortbildungen und Workshops: RegelmaRig finden qualitativ hochwertige
Fortbildungen statt, die den Lehrkrdften neue Anwendungsmaoglichkeiten aufzeigen.
Eine beliebte Option war der ,Adventskalender”, der personalisierte Lerninhalte und
Bastelvorlagen enthielt und von den Schiilern positiv aufgenommen wurde.

o Feedbackgestaltung: Der digitale Assistent kann Feedback zu bestimmten Teilaufgaben
geben. So konnen Schiiler*innen direkt Antworten auf spezifische Fragen erhalten.
ChatGPT, das hier fir manche Facher zur Anwendung kam, zeigte bei logischen
Mathematikaufgaben jedoch einige Schwachen. Eine Losung kdnnte sein, dass SuS im
Chat spezifische Fragen stellen kénnen, die dann individuell bearbeitet werden.

Ein weiterer Schwerpunkt lag auf der praktischen Einrichtung des Assistenten. Die Lehrkrafte
wurden ermutigt, bestehende Grundlagen zu nutzen und den Assistenten entsprechend den
eigenen Unterrichtszielen anzupassen. Verschiedene Plugins und Hintergrundinformationen
konnen hinzugefligt werden, um den Wissensumfang zu erweitern. Die Erfahrung zeigte
jedoch, dass eine zu groRe Datenmenge zu Schwierigkeiten flihren kann. Ein vortrainierter
Assistent eignet sich daher gut fir Schiler*innen, die grundlegenden Sachverhalte nicht
vollstandig verstanden haben. Wichtig dabei: die Chats werden nicht gespeichert, was den
Datenschutz gewahrleistet.

Fobizz ermoglicht es aulRerdem, den Assistenten und Materialien unkompliziert iber Links
oder die Pinnwand zu teilen, sodass die Schiler*innen jederzeit auf die Inhalte zugreifen
konnen. Ein integrierter Text-Editor bietet zudem die Moglichkeit, Texte automatisch
anzupassen und zu verbessern.



Fazit

Die Nutzung digitaler Tools und Kl-gestiitzter Assistenten im schulischen Kontext bietet ein
grolRes Potenzial, um das Lernen zu bereichern und die Arbeit von Lehrkraften zu erleichtern.
Wichtige Erkenntnisse aus der Session sind:

e Das breite Angebot an Kl-Tools hat bereits positive Effekte im Unterricht gezeigt.
Lizenzen wurden gekauft, um digitale Lehrbiicher zu ersetzen, und die bisherigen
Erfahrungen sind ermutigend.

e Es ist sinnvoll, die Plattform Fobizz in verschiedenen Klassenstufen und Fachern zu
testen und die funktionierenden Tools in der gesamten Schule weiterzugeben.

o Datenschutz ist eine zentrale Komponente des Einsatzes, und die Plattform erfillt die
dafiir notigen Vorgaben.

¢ Immer mehr Kolleginnen und Kollegen erkennen das Potenzial dieser Tools und sind
von den Anwendungsmoglichkeiten begeistert.

Tipps und Tricks

Fiir Lehrkrafte, die Fobizz ausprobieren mochten, bietet die Plattform umfangreiche
Moglichkeiten und schnelle Umfrage-Tools, die in der Praxis besonders geschatzt werden.
RegelmaRige Runden, in denen die Tools gemeinsam getestet und Erfahrungen ausgetauscht
werden, fordern die kontinuierliche Weiterentwicklung des Einsatzes im Unterricht. Weitere
Informationen zur Plattform und deren Funktionen sind unter fobizz.com zu finden.

Zurlick zum Inhaltsverzeichnis



https://fobizz.com/

Session 03:
Kl - Gamechanger in Lehr- und Prozessen

Session-Anbieter*in: Iris Pfaff (iris.pfaff@schule.thueringen.de)

Ausgangspunkt und Motivation

Das Interesse an kiinstlicher Intelligenz (KI) wachst rapide, da sie zunehmend in nahezu allen
Bereichen des Lebens Einzug halt. Gerade im Bildungsbereich stellt sich die Frage, wie Ki
sinnvoll genutzt werden kann, um den Lernprozess von Schiiler*innen zu erleichtern, ohne die
padagogische Verantwortung der Lehrkrdfte zu vernachldssigen. Dabei entsteht eine
Diskrepanz: Es gibt bereits zahlreiche Tools, doch deren effiziente Nutzung tUberfordert viele
Lehrkrafte aufgrund fehlender Kompetenzen und fehlender Weiterbildungsangebote.



Mitschrift

Aktiver Einsatz von
Ki-Tools durch Lernende
in Prisfungen

Lernende werden inhatlich Gber
Kl geprift, z.B. im Fachbereich
Informatik

Lernende werden von KI
bewertet (Automated
Essay Scoring) oder im

Prozess begleitet
(formatives Assessment)

Prifungen und die Zuweisung
von Bewertungen bleiben

Hilfsmittelfreie Prafungen far
Lernende (mundlich und
schriftlich)

PRUFEN UND KI
FUNF DIMENSIONEN FUR DIE SCHULE

CC-BY-SA 4.0 Joscha Falck und Hendrik Haverkamp

Im Workshop wurden die vielfadltigen Aspekte der KI-Nutzung in Schulen aus unterschiedlichen
Perspektiven beleuchtet:

Lehrerrollen und soziale Kompetenzen: Die Vermittlung von Teamfahigkeit und
sozialen Kompetenzen bleibt eine zentrale Aufgabe der Lehrkrafte, die durch Kl nicht
ersetzt werden kann. Die Prifungs- und Aufgabenstellungskultur wird sich jedoch
durch Kl verdandern: Besonders die Bedeutung von mindlichen Prifungsformaten
kdnnte zunehmen, da schriftliche Aufgaben immer mehr durch Kl unterstitzt werden.

Medienkompetenz und Aufklarung: Die heutige Generation ist mit digitalen
Technologien aufgewachsen. Daher ist es umso wichtiger, sie fiir die Authentizitat von
Inhalten wie Bildern, Texten und Videos zu sensibilisieren. Schulen haben hier die
Aufgabe, Kompetenzen fiir den Umgang mit digitalen Informationen zu entwickeln —
auch im Hinblick auf das sogenannte ,Prompting”, das richtige Anweisen und Steuern
der KI. Ebenso missen Kriterien und Standards fir die Qualitdtssicherung der
Ergebnisse definiert werden.

Verdnderte Aufgaben- und Priifungskultur: Da K| deskriptives Wissen schnell und in

hoher Qualitat bereitstellt, wird der Wert eigener Beitrage und die Eigenstandigkeit bei
10



der Recherche wichtiger. Es ist entscheidend, dass Schiler*innen nicht nur auf
reproduziertes Wissen zurilickgreifen, sondern kritisches Denken entwickeln. Die
Schule muss hierbei als Schutzraum fungieren und zeitweise eine Kl-freie
Lernumgebung bieten, um die kognitiven Fahigkeiten der Schiiler*innen gezielt zu
fordern.

o Bildungsgerechtigkeit und Zugang zu Ressourcen: Generative KI-Modelle stammen
haufig aus dem kommerziellen Sektor und erfordern hohe finanzielle Investitionen.
Dies birgt das Risiko, dass einige Schulen aufgrund fehlender Budgets keinen Zugang zu
diesen Technologien haben, was langfristig Bildungsungleichheit férdern kdnnte. Es ist
eine Herausforderung, kostenglinstige und zugleich qualitativ hochwertige KI-Modelle
flr alle Bildungseinrichtungen zuganglich zu machen.

o Fortbildungsbedarf der Lehrkrafte: Um die neuen Technologien effektiv zu nutzen,
bendtigen Lehrkrafte selbst umfangreiche Schulungen und Fortbildungen. Hier gibt es
Programme, beispielsweise von der Thilm, die jedoch oft nicht ausreichend
kommuniziert werden oder birokratische Hirden mit sich bringen. Eine starkere
Unterstitzung durch das Bildungsministerium ist notwendig, um den
flaichendeckenden Einsatz digitaler Werkzeuge zu erméglichen.

Fazit

In jingster Zeit zeigt sich ein starkes Interesse von Lehrkraften am Einsatz von Kinstlicher
Intelligenz (KI) in Bildungsprozessen. In der pddagogischen Fachwelt herrscht weitgehend
Konsens darliber, dass Kl ein unvermeidbarer Bestandteil der heutigen Bildung ist und als
solcher sowohl technisch, inhaltlich, methodisch als auch ethisch in Lehr- und Lernprozesse
eingebunden werden muss. Wichtig dabei ist, dass der Umgang mit Kl altersgerecht integriert,
vermittelt und angewendet wird, um den Lernenden einen verantwortungsvollen und
effektiven Einsatz dieser Technologien zu ermdglichen.

Um KI sinnvoll in Lernprozesse zu integrieren, sind klare und transparente Regeln fiir deren
Nutzung notwendig. Der Zugang zu Kl-gestitzten Lernportalen und Tools erfolgt grofStenteils
Uber kommerzielle Anbieter, die datenschutzkonforme Plattformen mit umfangreichen
Einsatzmoglichkeiten zur Verfligung stellen. Allerdings sind diese haufig mit erheblichen
Kosten verbunden, die nicht von den Bundeslandern — im vorliegenden Fall Thiringen —
getragen werden. Dies fihrt zu einer eingeschrankten Bildungsgerechtigkeit und
Chancengleichheit, da der Zugang zu diesen Ressourcen finanziell benachteiligten Schulen und
Schilern erschwert wird.

Der Datenschutz steht im Bildungsbereich an oberster Stelle. Daher ist es erforderlich, dass
Bildungsverantwortliche die notige Infrastruktur bereitstellen und Schulen mit
datenschutzkonformen KI-Werkzeugen ausstatten. Der Fokus der KI-Nutzung in der Bildung
sollte nicht allein auf den Einsatz unterschiedlicher Tools gerichtet sein, sondern auf die
Entwicklung von Kompetenzen. Neben sprachlichen Fahigkeiten und Prompting sind vor allem
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das kritische Denken und die Fahigkeit zur Reflexion gefragt. Es ist denkbar, dass zuklinftig
Kompetenzen an Bedeutung gewinnen werden, die wir heute noch nicht absehen kénnen.

Fiir eine nachhaltige Integration von Kl in die Bildungsprozesse ist zudem eine kontinuierliche
und verpflichtende Weiterbildung der Lehrkrafte unverzichtbar. Diese darf sich nicht auf
einzelne Veranstaltungen beschranken, sondern sollte fortlaufend stattfinden, um Lehrkrafte
auf dem neuesten Stand zu halten. In Thiringen stehen eine Vielzahl engagierter Fachberater
fur Medienpadagogik zur Verfiugung, die Uber das Thillm (Thiringer Institut fir
Lehrerfortbildung, Lehrplanentwicklung und Medien) koordiniert werden und die Anliegen der
Medienkompetenzforderung in die Schulen tragen kénnten. Eine starkere Einbindung dieser
Expertise in den Schulalltag ist dringend geboten.

Ein winschenswertes Ziel wdre es, erprobte und reflektierte Unterrichtsbeispiele zu
veroffentlichen, beispielsweise iber die Mediothek im Thiringer Schulportal. Zudem sollten
die Handlungsempfehlungen der Kultusministerkonferenz (KMK) zum Umgang mit Kl im
schulischen Bildungsbereich zeitnah konkretisiert und mit verbindlichen Umsetzungsvorgaben
versehen werden.

Personlich liegt mir der Austausch und die Sammlung von Ideen mit interessierten Lehrkraften
und Fachleuten zur Nutzung von Kl in der schulischen Bildung am Herzen. Ein kollaboratives
Werkzeug — online oder in Prasenz — konnte dabei helfen, neue methodisch-didaktische
Ansitze zu entwickeln und Uberlegungen zur Anpassung von Aufgaben- und Priifungskulturen
anzuregen. AbschlieRend weise ich auf meine TaskCards ,KI im schulischen Kontext” hin
(zugénglich unter: https://kurzlinks.de/ulsu), die eine umfangreiche Sammlung von Ideen und

Materialien zum Thema Kl im Bildungsbereich bieten.

Tipps und Tricks

Fir alle, die Kl im Bildungsalltag integrieren mochten, stehen zahlreiche Werkzeuge zur
Verfligung:

e Sprachmodelle: Perplexity, ChatGPT, Peer (dreidimensionales Feedback von der TU
Minchen),

o Bildgeneratoren: Adobe, Canva, Midjourney, Dalton 3,

e Nutzungsszenarien: Unterrichtsvorbereitung, Feedback an  Schiler*innen,
Sprachverbesserung und Beantworten von E-Mails.

Lehrkrafte, die an Schulungen interessiert sind, kénnen sich an ihre Schulleitungen wenden,
die Anfragen an die Thilm weiterleiten konnen. Ein weiterer praktischer Tipp ist die Plattform
Task-Cards (allgemeine Startseite, spezifische Pinnwand fir KI-Tools), die eine Vielzahl digitaler

Tools und Lernmaterialien fiir den Schulalltag bereitstellt.

Zurlick zum Inhaltsverzeichnis
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NACHRICHTEN: & NFORMATIOS foMrcTenz

Session 04:
Informations- und Nachrichtenkompetenz

Session-Anbieter*in: Marie-Kristin HeR (TLM)

Ausgangspunkt und Motivation

Angesichts der aktuellen Relevanz von Medienkompetenz fir junge Menschen stellt sich die
Frage, wie Schulen diesen Bildungsauftrag sinnvoll umsetzen kdnnen. Ein GroRteil der jiingeren
Generation bezieht Informationen zunehmend Gber soziale Plattformen wie TikTok. Dies bringt
jedoch Herausforderungen mit sich: Wahrend digitale Medien zum festen Bestandteil ihres
Alltags geworden sind, bestehen bei vielen Menschen — insbesondere in Deutschland — groRe
Defizite im Bereich der Informations- und Nachrichtenkompetenz. Besonders gefahrdet sind
altere Menschen sowie junge Menschen mit niedrigem Bildungsstand, die Schwierigkeiten
haben, zwischen verlasslichen und manipulativen Informationen im Netz zu unterscheiden.
Die Fahigkeit, Medien kritisch zu nutzen, ist daher ein schulischer Kernbereich und ein
zentraler Aspekt moderner Bildungsarbeit.
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Mitschrift

Im Rahmen der Diskussion wurde eine schrittweise Herangehensweise an die Forderung von

Informations- und Nachrichtenkompetenz erarbeitet. Diese kann gemeinsam mit

Schiiler*innen, Lehrer*innen und Eltern umgesetzt werden:

Definition von Informations- und Nachrichtenkompetenz: Die Kompetenz umfasst die
Fahigkeit, Informationen effizient zu finden, die Absicht der Kommunikation zu
verstehen, Meinungen und Fakten zu differenzieren sowie Desinformation und
Manipulationsversuche zu erkennen und zu durchschauen. Wichtige Teilkompetenzen
hierbei sind:

1. Informationssuche: Effizienter Zugang zu und Beschaffung von Informationen.

2. Erkennung von Kommunikationsabsichten: Erkennen, welches Ziel eine
Autorin verfolgt.

3. Differenzierung zwischen Meinungen und Fakten: Verstehen, welche
Aussagen objektiv sind und welche subjektiv gefarbt.

4. I|dentifikation von Desinformation: Fahigkeit, die Absichten hinter
Desinformationen zu hinterfragen und Manipulationen zu durchschauen.

Problematik der Nachrichtenkompetenz in Deutschland: Eine Studie aus dem Jahr
2021 zeigt, dass Nachrichtenkompetenz in Deutschland stark verbesserungswirdig ist.
Beispielsweise erkennen nur 56 % der Befragten Werbung in Nachrichtenformaten
nicht und hinterfragen die Glaubwirdigkeit des Journalismus. Zudem glauben 35 % der
Deutschen, dass der offentlich-rechtliche Rundfunk nicht unabhangig vom Staat ist.
Dies verdeutlicht, wie wichtig es ist, ein grundlegendes Verstandnis fir das deutsche
Mediensystem und dessen Qualitatskriterien zu schaffen.

Spielerische Zugange mit Kl nutzen: Die Vermittlung von Medienkompetenz kann
durch spielerische Angebote erleichtert werden. Mithilfe digitaler Lernspiele und Kl-
basierter Simulationen kénnen Schiiler*innen in praxisorientierten Szenarien lernen,
die Glaubwiirdigkeit von Nachrichten zu beurteilen, Quellen zu bewerten und eigene
Meinungen zu bilden.

Eigene Meinungen bilden und andere aushalten kénnen: Neben der inhaltlichen
Analyse von Medienberichten spielt die Kompetenz, eigene Meinungen zu entwickeln
und andere Meinungen zu tolerieren, eine wesentliche Rolle. Hierflir bieten sich
Ubungen im geschiitzten Raum der Schule an, in denen die Fahigkeit zur
Meinungsbildung und Diskursfahigkeit gestarkt wird.
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Fazit

Um die Bedeutung der Medienkompetenz und Nachrichtenkompetenz nachhaltig zu
vermitteln, ist eine praxisnahe, zielgruppenorientierte Herangehensweise entscheidend. Die
Herausforderung besteht darin, Schiiler*innen beizubringen, zwischen Fakten und Meinungen
zu differenzieren und Nachrichten nach ihrem Wahrheitsgehalt zu bewerten. Die Integration
von Medienkompetenz in das neue Unterrichtsfach "Medienbildung und Informatik" bietet
Schulen eine wertvolle Moglichkeit, diese Kompetenzen gezielt zu fordern.

Tipps und Tricks

Im Folgenden finden sich einige wertvolle Ressourcen fir die Medien- und
Nachrichtenkompetenz:

1. Newstest: der-newstest.de — ein Test zur Selbstiberprifung der

Nachrichtenkompetenz.

2. #UsetheNewsCamp: https://www.tim.de/aktuelles/veranstaltungen/newscamp erfu
rt 25 11 2024

3. Fake News Erkennen: Get Bad News — ein interaktives Spiel, das
Manipulationsmethoden in sozialen Medien aufzeigt.

4. Fake It to Make It: bpb.de — Fake It to Make It — ein weiteres Spiel der Bundeszentrale
fiir politische Bildung, welche die Entstehung und Verbreitung von Fake News

simuliert.

Diese Ressourcen bieten praxisnahe und interaktive Ansatze, um Schiler*innen fiir den
kritischen Umgang mit Nachrichten zu sensibilisieren und die Medienkompetenz in einer
zunehmend digitalen Welt zu starken.

Zurick zum Inhaltsverzeichnis
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Session 05:
Intergenerationelle Medienprojekte

Session-Anbieter*in: Frank

Ausgangspunkt und Motivation

Intergenerationelle Begegnungen, wie etwa Treffen zwischen Senioren und Kindern oder
Vorlesestunden, sind bewahrte Formate, um Austausch zwischen Jung und Alt zu férdern. Am
Schiilerforschungszentrum (SFZ) an der Fachhochschule Erfurt engagiert sich eine erfahrene
Honorarkraft mit innovativen Ideen, um Schiler*innen neue Kompetenzen zu vermitteln und
dltere Generationen aktiv einzubeziehen. Dies wirft jedoch Fragen auf: Welche Faktoren
stehen intergenerationellen Bildungsprojekten im Weg, und wie lasst sich der Austausch —
besonders im Bereich Medienkompetenz — effektiv und nachhaltig gestalten?
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Mitschrift

Im Austausch zu diesem Thema wurden verschiedene Ansdtze und Hindernisse thematisiert:

e Umgang mit dlteren Lehrkraften: Wie kdnnen jlingere Lehrkrafte oder Schiiler*innen
ihre Medienkompetenz an altere Kolleginnen weitergeben, ohne diese zu Gberfordern?
Ein Ansatz ist, Medienkompetenz mit Schiler*innen zu erarbeiten und gezielt alteren
Lehrkraften und Generationen zugdnglich zu machen. Die Perspektive soll sich hier
umkehren: Schiiler*innen teilen ihr Wissen an die Lehrkrafte weiter, jedoch mit klarer
Anleitung und Unterstiitzung, um Uberforderung zu vermeiden.

o Intergenerationelle Bildungsprojekte in Thiiringen: Thiringen verfiigt Uber ein
Konzept zur Forderung intergenerationeller Bildung, das jedoch nicht erfolgreich
umgesetzt wurde. Die Konzepte aus Bayern und Nordrhein-Westfalen, die das
thiiringische Konzept adaptieren, waren erfolgreicher. Hier zeigen sich strukturelle
Herausforderungen: Mangelnde Vernetzung, fehlendes Personal und oft einseitig
engagierte Akteur*innen stehen einer erfolgreichen Umsetzung entgegen.

e Fo6rderung und Finanzierung: Nur wenige Schulen in Thiringen haben digitale Lotsen
oder Forderprojekte, die intergenerationelle Medienbildung aktiv fordern. Besonders
gefordert ist hier ein struktureller Ansatz, der Interessierte anspricht und den Zugang
zu Ressourcen wie technischem Equipment und digitalen Schulungen vereinfacht.

¢ Hiirden fiir die dltere Generation: Haufig fehlt der Zugang zu digitalen Medien fiir
dltere Menschen, die bislang wenig oder keine Berlihrung mit dem Internet hatten.
Besonders in der Generation U50 zeigt sich eine digitale Kluft, da viele das Internet
nicht oder nur in Grundziligen nutzen und wenig Vertrauen in technische Anwendungen
haben. Motivationsanreize wie die Mdéglichkeit, Fotos von Enkeln zu teilen, oder der
Wunsch, das Wissen (ber den sicheren Umgang mit digitalen Medien an die Enkel
weiterzugeben, kdnnen jedoch Interesse wecken und den Zugang erleichtern.

e Ungleiche Bildungschancen: Die Diskrepanzen in der Ausstattung zwischen Schulen
auf dem Land und in der Stadt sind groR, ebenso wie die Unterschiede in den
Digitalisierungsstrategien der Bundeslander. Die Verantwortung flr die technische
Ausstattung wird in Thiringen Uber Medienbeauftragte des Landkreises gesteuert,
doch oft fehlt ausreichend Personal, um eine flaichendeckende Umsetzung zu
gewabhrleisten.

o Herausforderungen bei der Vermittlung an Kinder und dltere Menschen gleichzeitig:
Die Einflihrung in digitale Medien fir Kinder erfolgt meist spielerisch und erfordert ein
differenziertes, altersgerechtes Vorgehen. Dies stellt eine Herausforderung dar, wenn
gleichzeitig Grundschulkinder und &ltere Generationen in Projekttagen oder
Workshops gemeinsam lernen sollen.
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Fazit

Intergenerationelle Bildungsprojekte im Bereich der Medienkompetenz haben groRes
Potenzial, erfordern jedoch klare Zielsetzungen, ein stabiles strukturelles Konzept und
ausreichende Ressourcen. Es sind MalRnahmen notig, die sowohl Schiiler*innen als auch altere
Generationen gezielt einbinden, um die Kluft in der digitalen Bildung zu schlieBen. Hierbei geht
es um die Schaffung motivierender Anreize flir alle Beteiligten, die Einrichtung einer
geeigneten Infrastruktur sowie den gezielten Einsatz von Foérderprogrammen. Die
Kommunikation und Vernetzung zwischen den Generationen muss verstarkt gefordert werden,
ebenso wie die Einbindung des Projekts in den Schulalltag und die Unterstitzung durch
geschultes Personal.

Tipps und Tricks

e Medienbildung fiir Senioren in Thiiringen: Ein landesweites Konzept zur Forderung

der digitalen Kompetenzen der alteren Generation.

o Digitale Engel: Ein Angebot in Thiringen, das sich speziell an dltere Menschen richtet,
um ihnen den Zugang zur digitalen Welt zu erleichtern.

e Bytespeicher: Ein regelmaRiges Treffen jeden Mittwoch ab 18 Uhr, bei den digitalen
Themen vermittelt und diskutiert werden.

e Mehrgenerationenhaus Stadtroda: Eine Anlaufstelle fiir intergenerationelle Projekte

und Bildungsangebote.

Diese Angebote bieten Moglichkeiten zur Weiterbildung und zum Austausch, sowohl fiir
Schiler*innen als auch fir die altere Generation, und sind damit ein wertvolles Netzwerk zur
Forderung der Medienkompetenz.

Zuriick zum Inhaltsverzeichnis

18


https://faircloud.eu/nextcloud/index.php/s/AoFqAXCJmbBRAK2
https://thueringen.digitaler-engel.org/
https://technikkultur-erfurt.de/bytespeicher/
https://bildungswerk-blitz.de/de/mehrgenerationenhaus-stadtroda/

LESEN W DFTI\NNL
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Session 06:
Lesen in Distanz

Session-Anbieter*in: Kai (loerser@riehl-kolleg.de)

Ausgangspunkt und Motivation

Die Arbeit mit Textkorpora eréffnet eine neue Dimension fiir die Unterrichtsgestaltung und
das kritische Denken. Mit digitalen Textkorpora und Sprachmodellen haben Lehrkrafte neue
Werkzeuge an der Hand, um Themen zeitgeschichtlich einzuordnen und sprachliche
Entwicklungen zu analysieren. Wie kénnen Textkorpora sinnvoll in den Unterricht integriert
werden? Welche Moéglichkeiten bieten sie fiir die Facher Geschichte und Sprache, und wie
kdnnen Schiler*innen lernen, kritisch mit diesen Quellen umzugehen?

Mitschrift

Einige spannende Ansdtze und Herausforderungen bei der Arbeit mit Textkorpora im
Unterricht wurden besprochen:
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Nutzung von Google Ngrams fiir Sprach- und Geschichtsanalyse: Google Ngrams
ermoglicht die Analyse der Haufigkeit von Suchbegriffen lber verschiedene Zeitrdume
hinweg. Begriffe kdnnen in unterschiedliche Kategorien, wie Sprache oder fiktionale
und non-fiktionale Texte, eingeteilt werden, jedoch sind die Kategorisierungen teils
fehlerhaft. Beispiele verdeutlichen dies: "Batman" etwa war historisch zunachst eine
Personlichkeit, bevor der Begriff flir den Superhelden genutzt wurde. Solche Beispiele
kdnnen Schiler*innen helfen, ein Bewusstsein fiir die Probleme automatischer
Kategorisierungen zu entwickeln.

Sprachliche Entwicklungen und historische Ereignisse verbinden: Textkorpora wie
Bundestagsprotokolle bieten Einblicke in die politische und gesellschaftliche Sprache
vergangener Zeiten. Schiiler*innen kdnnen etwa nach Begriffen wie "Gastarbeiter"
oder "Migration" suchen und die zeitlichen Entwicklungen mit historischen Ereignissen
in Verbindung bringen, was besonders flir den Geschichtsunterricht relevant ist.

Ubersetzungen und Sprachvarianten analysieren: Ein Beispiel aus dem
Sprachunterricht konnte sein, dass Begriffe wie "Superman” um 1900 im Deutschen
eine andere Bedeutung hatten. Solche Veranderungen lassen sich in den
Zeitschriftenkorpora nachvollziehen, etwa (ber Plattformen wie das ,Digitale
Worterbuch der deutschen Sprache” (DWDS), das umfangreiche sprachliche
Datenbanken bietet.

Kritischer Umgang und Medienkompetenz: Schiiler*innen sollen lernen, Textkorpora
und ihre Ergebnisse kritisch zu hinterfragen. Fehler und ungenaue Einteilungen in den
Korpora kdénnen bewusst als Analysematerial genutzt werden, um ein besseres
Verstandnis dafiir zu entwickeln, wie Algorithmen Informationen verarbeiten und
welche Grenzen digitale Tools haben.

Vielfaltige Einsatzmoglichkeiten in Fachern und Unterrichtseinheiten: Textkorpora
finden besonders im Geschichts- und Sprachunterricht Anwendung, doch auch
Sozialwissenschaften und andere Facher konnen von zeitgeschichtlichen
Sprachanalysen profitieren. Die wachsende Zahl verfligbarer Quellen und die
verbesserten Durchsuchbarkeit von Textkorpora machen ihre Nutzung immer
relevanter.

Die Arbeit mit Textkorpora bietet eine einzigartige Moglichkeit, die Relevanz von Themen und

Sprachentwicklungen im historischen Verlauf aufzuzeigen. Die Integration von Textkorpora in

den Unterricht fordert nicht nur das Sprachverstandnis, sondern auch die Medienkompetenz

und das kritische Denken der Schiler*innen. Textkorpora kdnnen helfen, historische Ereignisse

und deren sprachliche Reprasentation anschaulich darzustellen.
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Tipps und Tricks

e Google Ngrams: Fir zeitliche Frequenzanalysen und Einblicke in die Nutzung
bestimmter Begriffe in Texten.

o DWDS - Digitales Worterbuch der deutschen Sprache: Zeitschriftenkorpus zur Analyse
von Sprachentwicklungen.

¢ Bundestagsprotokolle: Nach Begriffen durchsuchen, um zeitgeschichtliche und
gesellschaftliche Themen in den Kontext zu setzen.

e Diacallo: Ein Korpus-Tool zur Analyse von Diskursen und Sprachmustern in
verschiedenen Textquellen.

Zurick zum Inhaltsverzeichnis
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Session 07:
Nachhaltigkeit in Gesellschaft und Schule

Session-Anbieter*in: Vera (vera.golenia@erfurt.de), Johannes

(johannes.kaiser@schule.thueringen.de)

Ausgangspunkt und Motivation

Die Agenda 2030 der Vereinten Nationen, mit ihren 17 Zielen fiir nachhaltige Entwicklung
(Sustainable Development Goals, SDGs), bietet weltweit ein Rahmenwerk flir nachhaltiges
Handeln. Bildung fir nachhaltige Entwicklung (BNE) zielt darauf ab, Kompetenzen fir
nachhaltige Entscheidungen zu férdern, und riickt die Verantwortung zur Ressourcenschonung
und das Bewusstsein fiir Reparierbarkeit und Kreislaufwirtschaft in den Mittelpunkt.

Mitschrift

BNE kann auf verschiedenen Ebenen in den Schulalltag integriert werden, insbesondere durch
praktische Lernerfahrungen. Ein Uberblick tber die diskutierten Themen und konkrete
Beispiele:
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Reparatur- und Innovationsprojekte: Tiiftlertreffen und Repair Cafés an Schulen
ermoglichen, kaputte Gerate und Alltagsgegenstande zu reparieren, und fordern bei
Schiler*innen technisches Wissen und Problemldsungskompetenzen. 3D-Drucker und
CAD-Software wie Tinkercad bieten Moglichkeiten, Ersatzteile herzustellen oder neue
Losungen zu entwickeln.

Schiilerfirmen: Die Griindung von Schilerfirmen, die zum Beispiel als
Reparaturwerkstatt fungieren, verbindet BNE mit Wirtschaftskompetenz und
praxisnahem Lernen. Schilerfirmen koénnen {ber die Schulkonferenz genehmigt
werden und erhalten oft Unterstiitzung durch lokale Netzwerke.

Auseinandersetzung mit Obsoleszenz: Viele Produkte sind heute so gebaut, dass sie
schwer zu reparieren sind. Dies schafft die Grundlage fiir Diskussionen Gber gesetzliche
Regelungen gegen geplante Obsoleszenz und den Umwelteinfluss solcher Konsumgditer.

Nachhaltige Stadtentwicklung: Ziel 11 der SDGs fordert nachhaltige Stadte und
Gemeinden. In den Unterricht kann dieses Thema durch Projekte zur Stadt- und
Regionalplanung integriert werden, etwa durch Kooperationen mit der Bauhaus-
Universitdit Weimar oder durch Exkursionen zu nachhaltigen Gebaduden und
offentlichen Projekten in der Umgebung.

Bewusstsein fiir Ressourcenverbrauch und Miillentsorgung: Der Weg des Miills und
die Bedeutung der Milltrennung kann durch Projekte in der Schule erfahrbar gemacht
werden. Millsammelaktionen und die Entwicklung eines Schulentsorgungskonzeptes
zusammen mit stadtischen Einrichtungen verdeutlichen den Kreislauf von Abfall und
Recycling und lassen nachhaltige Prozesse greifbar werden.

Intergenerationelles Lernen: Nachhaltigkeitserfahrungen, wie sie in friheren
Generationen verankert waren, sollten an die Jliingeren weitergegeben werden. Dies
schafft ein praktisches Lernen, das Schiiler*innen auch nach Hause tragen kdnnen, und
fordert einen Wissensaustausch zwischen den Generationen.

Die Konzepte sind vielfach vorhanden und benétigen Unterstiitzung und Umsetzung, um in der

Praxis wirksam zu werden. Nachhaltigkeit muss durch Bildung fest in der Gesellschaft verankert

werden, und Schiiler*innen sollten befahigt werden, nicht nur Wissen zu erlangen, sondern

auch aktiv Verantwortung fir Umwelt und Gesellschaft zu Gibernehmen.

Tipps und Tricks

Finanzierungsquellen: Neben dem Bildungsministerium koénnen auch andere
Ministerien oder der Forderverein Mittel bereitstellen. Die Deutsche Kinder- und

Jugendstiftung fordert ebenfalls Projekte im Bildungsbereich.
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o Niutzliche Plattformen:

o Tinkercad und Tinkertoys fur die Erstellung und den Druck von 3D-Modellen.

o Schiilerforschungszentren fir wissenschaftliche Projekte.

o Kooperation mit Architektur- und Stadtentwicklungsprogrammen wie
L»Architektur und Schule” oder der Bauhaus-Universitdat Weimar fur Projekte zur
Stadtarchitektur und nachhaltigen Stadtentwicklung.

Durch eine gut vernetzte Struktur und gezielte Projekte kann BNE praktisch und wirksam in
den Unterricht und das Schulleben integriert werden

Zuriick zum Inhaltsverzeichnis
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PATAE ScuLE

Session 08:
Digitale Schule — iPad / Codeweek

Session-Anbieter*in: Matthias
Link zur Prasentation

Ausgangspunkt und Motivation

Die Integration von Tablets und anderen mobilen Gerdten im Unterricht bietet neue
Moglichkeiten flr individuelles Lernen, schnelle Projektumsetzung und kooperative
Lernformen, auch von zuhause aus. Durch die Verwendung von Tablets wie iPads werden
zudem Apps genutzt, die viele traditionelle Lernmittel erganzen oder ersetzen kénnen, z. B.
durch kostenglinstigere, digitale Werkzeuge.

Mitschrift

Die Einflhrung mobiler Gerate in Schulen beriihrt verschiedene Bereiche, von technischen und
organisatorischen Herausforderungen bis hin zu padagogischen Zielsetzungen:
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e Technische Administration und Infrastruktur:

o

o

Die Administration der Gerate erfolgt oft durch engagierte Lehrkrafte, die sich
selbst in das Thema eingearbeitet haben.

In vielen Schulen wird die Infrastruktur durch staatliche Unterstiitzung
aufgebaut, z. B. Breitbandanschliisse und flachendeckendes WLAN. Fiir eine
effektive Nutzung ist eine stabile Netzwerkinfrastruktur notwendig, wie das
Beispiel des Goethegymnasiums zeigt.

Gerate werden mithilfe von Apps wie ,Classroom” und ,Jamf“ verwaltet, um
einen sicheren Einsatz im Unterricht und individuelle Anpassung je nach
Unterrichtsbedarf zu gewahrleisten.

o Padagogische Nutzung und Mehrwert:

o

Tablets bieten die Moglichkeit zur schnellen Umsetzung von Projekten und
unterstitzen kooperative Arbeit durch geteilte Dokumente (z. B. Keynote). Dies
erleichtert es Schiler*innen, auch aulerhalb der Schule an Projekten
weiterzuarbeiten.

Fachschaften kdnnen sinnvolle Apps auswahlen, die gezielt den Unterricht
fordern, und so den Einsatz von Tablets sinnvoll ergdanzen.

Tablets sind jedoch nicht fiir alle Facher gleichermallen geeignet: Fir den
Informatikunterricht, der intensivere Programmiermoéglichkeiten erfordert,
sind PCs oder Laptops oft die bessere Wahl.

¢ Interesse an Programmierung fordern:

o

Die Codeweek Thiringen 2024 bietet Workshops zu Grundlagen wie
Algorithmen und Scratch-Programmierung sowie den Einsatz von Lego-Robotik.
So kénnen Schiler*innen erste Programmiererfahrungen machen und rasch
Erfolge erzielen.

Fir langfristige, schulibergreifende Angebote sind verschiedene Bausatze und
Roboter als Leihgaben verfligbar. Sie bieten eine gute Gelegenheit, praktische
Programmierkenntnisse in kurzer Zeit zu erwerben und auch in den Unterricht
integriert zu werden.

Herausforderungen und weiterfithrende Uberlegungen

e Chancen und Grenzen der Gerate im Unterricht:

o

Tablets fordern das individualisierte Lernen und die Differenzierung nach
Leistungsniveaus innerhalb einer Klasse. Sie stoRBen jedoch im
Informatikunterricht an ihre Grenzen, wo Laptops oder Desktop-PCs oft besser
geeignet sind.

26



o Schulen stehen vor der Herausforderung, dass Tablets oft fiir spezifische
Anwendungen erforderlich sind, was gerade fir Familien ohne entsprechende
Mittel problematisch sein kann. Klassensatze sind hier eine Maoglichkeit,
grundlegende Techniken allen Schiler*innen zuganglich zu machen.

e Maedienkonzept und nachhaltige Integration:

o Dielmplementierung mobiler Geradte bendtigt ein umfassendes Medienkonzept,
das die langfristige Nutzung und Finanzierung sicherstellt. Bisherige Konzepte
sind oft noch in der Entwicklung und miissen ausgebaut werden, um den
Anforderungen eines modernen Unterrichts gerecht zu werden.

Fazit

Der Einsatz von Tablets und mobilen Gerdten zeigt vielversprechende Ansatze fir
individualisiertes und kooperatives Lernen. Die Codeweek und dhnliche Initiativen wecken
Interesse an Programmierung und digitalen Kompetenzen. Allerdings sind Tablets kein
Allheilmittel und haben klare Grenzen, insbesondere in technischen Fachern wie Informatik.
Ein umfassendes Medienkonzept, das nachhaltig angelegt ist und moglichst viele Klassen
abdeckt, ist unerlasslich fiir den erfolgreichen Einsatz mobiler Gerate im Unterricht.

Tipps und Tricks

Apps und Plattformen:
e Classroom und Jamf flr das Geratemanagement

e Scratch und Lego EV3 fir den Informatik- und Robotikunterricht

Zurlick zum Inhaltsverzeichnis
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Session 09:
Kl im Kloster

Session-Anbieter*in: Alex Wagner (Evangelisches Schulzentrum Miuhlhausen - philipp-
alexander.wagner@schule.thueringen.de)

Ausgangspunkt und Motivation

In einer zunehmend mediatisierten Gesellschaft spielt Kiinstliche Intelligenz (KI) eine zentrale
Rolle, auch im schulischen Alltag. Die kommenden Transformationen der Schule durch Kl
bedirfen einer gezielten strukturellen Gestaltung, die KI verantwortungsvoll und férderlich in
Lernprozesse integriert. Ein Beispielprojekt hierzu ist der ,KI im Kloster“-Workshop, ein
zweitagiges Format flir Schiler*innen ab der 9. Klasse, das Kl-Tools vorstellt und Hilfsmittel fir
den Schulalltag aufzeigt.

Mitschrift

Die Auseinandersetzung mit Kl in der Schule berlhrt zentrale Errungenschaften und
Herausforderungen, die die Digitalisierung mit sich bringt:
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o Digitale Errungenschaften und Herausforderungen:

o

Zu den grofSten technologischen Veranderungen zahlen Internet, Social Media,
Smartphones und das Metaverse. Mit diesen Tools und Plattformen kommt
jedoch auch eine Flut an Informationen, gesteuert durch Algorithmen, die die
Kommunikation und Informationsgeschwindigkeit beeinflussen.

Junge Menschen missen daher Medienkompetenzen entwickeln, um
Informationsfluten zu bewaltigen und die Mechanismen hinter Algorithmen zu
verstehen.

o Zwei Welten: Offline und Online:

@)

o

In einer hybriden Welt treffen die Perspektiven verschiedener Generationen
aufeinander. Offline- und Online-Welten missen so vereint werden, dass sich
Schiiler*innen kompetent und sicher in beiden Umgebungen bewegen kénnen.

Eltern und Lehrkrafte fungieren hier als Vorbilder und sollten ihren
Medienumgang reflektieren, da Kinder das Verhalten ihrer Vorbilder
nachahmen. Ein Ziel ist eine bewusste, reflektierte Mediennutzung, die im
Alltag etabliert wird.

¢ Rollen der Schule und das Handy-Dilemma:

o

o

Viele Schulen sind handyfreie Zonen, was padagogisch wertvoll sein kann, aber
nachmittags weicht dies oft einem restriktionsfreien Handygebrauch.

Idealerweise sollten Schulen so gestaltet sein, dass sie den Schiiler*innen einen
attraktiven Raum zum Lernen und Erleben bieten, der das Bediirfnis nach
alternativen , Ablenkungen” wie dem Smartphone minimiert. So kdnnen sie
durch interessante Events und Aktivitaten interaktive Erlebnisse schaffen, die
sozialen Austausch fordern.

KlI-Kompetenzen fordern und Schulstrukturen anpassen

¢ Kl-Kompetenz entwickeln:

o

Schulen sollten gezielte Programme bieten, die die Nutzung von Kl in den
Unterricht einbinden. Workshops wie ,KI im Kloster” bieten hier wertvolle
Erfahrungen, indem sie den Umgang mit Kl-Tools in alltdgliche Lernprozesse
integrieren.

Diese Erfahrungen férdern den kritischen Umgang mit Medien und die Fahigkeit
zur Einschatzung von Informationen, die durch Kl-gesteuerte Plattformen
bereitgestellt werden.
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e Medien nur als Lernmittel, nicht als Ablenkung:

o Es gilt, Kl und Medien so in die Unterrichtsgestaltung zu integrieren, dass sie
Lernprozesse unterstiitzen, ohne dass Schiler*innen sie als Mittel zur
Ablenkung in Pausen oder aullerhalb des Unterrichts verwenden.

o EineSchule, die Wert auf soziale Interaktion und gemeinschaftliches Lernen legt,
fordert auch das Bewusstsein daflir, dass Medien als Werkzeuge und nicht als
Zeitvertreib zu betrachten sind.

Fazit

KI-Kompetenzen sind entscheidend fir den modernen Schulalltag, doch der Umgang damit
bedarf einer strukturellen und durchdachten Planung. Die Schule sollte ein Ort sein, der
Medien als unterstiitzende Lernwerkzeuge nutzt, nicht als Ablenkung in den Pausen. Eine
bewusste Mediennutzung und die Integration von Kl in das padagogische Konzept kénnen
Schiiler*innen dazu befahigen, eigenstandig und reflektiert mit der digitalen Welt umzugehen.

Tipps und Tricks

e KI-Workshops und Medienkompetenz-Projekte: Schulen kénnen Angebote wie ,,KI im
Kloster” als Inspirationsquelle fir eigene Projekte nutzen.

¢ Bewusste Mediennutzung fordern: Regelmalige Fortbildungen fiir Lehrkrafte und
Eltern bieten praktische Tipps, wie reflektierte Mediennutzung im Alltag aussehen
kann.

Zurick zum Inhaltsverzeichnis
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Session 10:
Verlieren wir unsere Kinder? Aufwachsen in der
Digitalitat

Session-Anbieter*in: Gregor Bruzzi (gregor-maximilian.bruzzi@schule.thueringen.de )

Ausgangspunkt und Motivation

In einer sich rasch verandernden Welt stehen Schulen vor der Herausforderung, Schiiler*innen
auf die Zukunft vorzubereiten. Elternabende zu Themen wie digitale Mediennutzung sind
wichtig, da viele Eltern das Geflihl haben, dass Lebensperspektiven sich schnell wandeln und
geschiitzte Rdume abnehmen. Der soziale Druck, der durch soziale Medien und die standige
Bestatigung im AuBen (z.B. Likes) entsteht, erfordert gezielte Bildung, insbesondere in der
Analyse von Fake News und anderen digitalen Phanomenen.

Mitschrift

o Fahigkeiten fiir die analoge und digitale Welt: Schiler*innen bendtigen Kompetenzen,
um im analogen Raum zu agieren, denn das Fehlen dieser Fahigkeiten kann als groRe
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Herausforderung wahrgenommen werden. Schulen, die komplett handyfrei sind,
zeigen, dass es moglich ist, diese Fahigkeiten zu trainieren.

e Einfluss von Influencern: Influencer*innen nehmen eine zentrale Rolle im Leben von
Kindern ein, was zu einer einseitigen Beziehung fiihren kann. Im Vergleich zu friheren
Austauschformen (z.B. Bravo-Zeitschrift) findet heute ein anderer, oft unreflektierter
Umgang mit Informationen statt. Dies hat Auswirkungen auf die Kommunikation und
den Austausch in der Schule.

o Reflexion des Verhaltens der Eltern: Kinder beobachten das Medienverhalten ihrer
Eltern und spiegeln dieses wider. Es ist wichtig, dass Eltern ihren eigenen Umgang mit
digitalen Medien reflektieren, um als Vorbilder zu agieren.

¢ Vermittlung analoger und digitaler Fahigkeiten: Wie kann man Kinder unterstiitzen,
ihre digitalen Fahigkeiten auch analog zu scharfen? Kreative Ansdtze, wie das
Reprasentieren von Kommentarspalten, fordern das Verstandnis und die Reflexion.

e Umgang mit Bildschirmzeit: Es gibt groRe Unterschiede im Umgang mit Bildschirmzeit,
abhdngig von den Werten und Praktiken der Eltern. Auch die Vorbildfunktion der
Lehrkrafte ist entscheidend, da sie oft selbst am Handy sind.

e Priavention und Aufkldarung fir Eltern: Wahrend es fir viele Themen
Praventionsveranstaltungen gibt, fehlt es an solchen fiir digitale Medien. Es ist wichtig,
Eltern zu sensibilisieren und gemeinsam mit ihnen Prdaventionsmalinahmen zu
entwickeln.

Starkung der Selbstkompetenz fiir Medienbildung

o Selbstkompetenz und Stirkung der Kinder: Kinder missen befahigt werden, sich nicht
in den Strudel der digitalen Ablenkungen zu verlieren. Eine kritische Reflexion und das
Erlernen von Umgangsformen mit Medien sind entscheidend fir ihre Entwicklung.

o Positive Entwicklungen in Schulen: In einer Pilot-Schule wird beobachtet, dass iPads
als Werkzeuge genutzt werden und die Bildschirmzeit der Schiler*innen zurlickgeht.
Die Schiiler*innen beginnen, ihre Handys weniger zu nutzen und finden Freude an
analogen Aktivitaten, wie dem Erstellen von Plakaten.

e Mitwirkung der Schiiler*innen: Schiler*innen haben aktiv fiir ein Handyverbot
abgestimmt, was zeigt, dass sie Verantwortung fiir ihre Lernumgebung lGbernehmen
wollen. Dies fordert ein gemeinsames Verstandnis fir den Umgang mit Medien.

Fazit

Es bedarf eines gesellschaftlichen Wandels hin zu einem respektvolleren Umgang mit digitalen
Medien. Alte Werte missen wieder starker in den Fokus riicken, und es muss Mut aufgebracht
werden, Regelwerke durchzusetzen. Der Schutzraum fir Kinder und Jugendliche ist im
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digitalen Raum gefahrdet, und es ist wichtig, gemeinsam mit Eltern und Lehrkraften neue
Strukturen zu schaffen.

Tipps und Tricks

¢ Elternaufklarung und Vernetzung: Elternabende und Workshops sind entscheidend,
um Eltern fir die Herausforderungen der digitalen Welt zu sensibilisieren.
Schiler*innen konnen Aufgaben tGibernehmen, um ihre Eltern einzubeziehen.

¢ Webinare und Experteninput: Ein Webinar von Fachleuten, wie einer Rechtsanwaltin,
kann helfen, Kinder Gber rechtliche Aspekte aufzuklaren.

¢ Projekttage und kreative Ansatze: Schulprojekte zu Themen wie Handysucht oder den
Umgang mit digitalen Medien kénnen Schiiler*innen dazu anregen, eigene Ansatze zu
entwickeln und zu testen.

e Medienscouts: Schiller*innen als Medienscouts einzusetzen, fordert nicht nur die
Medienkompetenz der Scouts, sondern auch die ihrer Mitschiiler*innen und kann eine
wichtige Rolle in der Schulentwicklung spielen.

Durch diese MalBnahmen kdnnen Schulen einen positiven Beitrag zur Medienbildung leisten
und Schiler*innen auf die Herausforderungen der digitalen Zukunft vorbereiten.

Zurick zum Inhaltsverzeichnis
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Session 11:
"Medienkonzepte weiterdenken" Schulinterne
Beratung

Session-Anbieter*in: Melanie Hey (THiLLM)

Ausgangspunkt und Motivation

Die Diskussion liber Medienkonzepte und Medientechnik in Schulen ist von entscheidender
Bedeutung, da viele Antrdage angestolRen wurden, aber oft nicht umgesetzt werden. Es ist
wichtig, Ziele klar zu definieren und diese an die vorhandene Technik anzupassen. Wenn die
Ziele nicht angepasst werden, bleibt die Technik nur ein unerfilltes Potenzial, das nicht zur

Weiterentwicklung beitragt.

Mitschrift

e Kurs-Board der TSC: Hier werden wesentliche Denkschwerpunkte zusammengefasst,
die als Grundlage fir die Weiterentwicklung von Medienkonzepten in Schulen dienen
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Fazit

kdnnen. Die Teilnehmenden sollen die Moglichkeit erhalten, damit in ihren Schulen zu
arbeiten.

Zieldefinition fiir Medienkonzepte: Es ist wichtig, klare Ziele zu verfolgen, die nicht nur
an bestehenden Standards ausgerichtet sind, sondern auch neue Wege ermaoglichen.
Ein gut strukturiertes Konzept bildet die Basis fiir die Implementierung.
Strukturierung und Teamarbeit: Oft fehlt es an klaren Strukturen innerhalb der
Schulen, um Medienkonzepte zu entwickeln. Teams von Lehrkraften sollten gebildet
werden, um die Verantwortung zu libernehmen und proaktiv auf die Schulleitung
zuzugehen.

Rolle der Didaktischen Leiter*innen: Die Etablierung von Didaktischen Leiter*innen
kdonnte dazu beitragen, die Steuerung und Koordination von
Schulentwicklungsprozessen zu verbessern.

Ehrenamtliche Tatigkeiten vs. Verpflichtungen: Die oft ehrenamtlich wahrgenommene
Schulentwicklung muss starker institutionalisiert werden. Es sollten klare Erwartungen
geschaffen werden, dass jeder Lehrende an mindestens einem Projekt beteiligt sein
sollte.

Einbindung der Schulleitung: Schulleiter*innen muissen das Thema positiv ins
Kollegium tragen und sollten entlastet werden, um sich auf Schulentwicklungsprojekte
konzentrieren zu kénnen.

Rolle der Schulaufsicht: Diese Organe mussen sich starker mit der Verwendung von
Fordergeldern auseinandersetzen und konstruktive, kritische Evaluationen der
Anschaffungen vornehmen.

Netzwerkbildung: Es ist wichtig, schilertibergreifende Zusammenarbeit zu fordern
und verschiedene Bildungspartner, einschliefllich Schulsozialarbeit, in den Prozess
einzubeziehen.

Die TSC bietet einen umfassenden Bereich mit vielen Impulsen, die fiir die Medienbildung an

Schulen nutzlich sind. Wenn die bestehenden Strukturen dies zulassen, kann der Kurs eine

wertvolle Ressource fiir die Weiterentwicklung sein. Dennoch ist es eine Herausforderung,

Medienbildungskonzepte zu entwickeln und weiterzudenken, wenn die Rahmenbedingungen

in den Schulen nicht optimal sind.

Strukturierte Ansatze zur Medienbildung: Schulen sollten klare Strukturen schaffen,
die die Entwicklung und Implementierung von Medienkonzepten unterstitzen.

Teamarbeit und Verantwortung: Die Bildung von Teams innerhalb der Schule kann
helfen, Verantwortung zu Ubernehmen und die Schulleitung aktiv in den
Entwicklungsprozess einzubeziehen.
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o Verpflichtende Teilnahme: Es sollte eine Verpflichtung zur Teilnahme an Projekten
geben, um sicherzustellen, dass alle Lehrkrafte in den Entwicklungsprozess integriert
werden.

e Ressourcen der TSC nutzen: Die Impulse und Materialien der TSC sollten aktiv genutzt
werden, um den Medienbildungsprozess zu unterstiitzen und weiterzuentwickeln.

e Einbindung externer Partner: Die Zusammenarbeit mit externen Partnern und
anderen Schulen kann wertvolle Perspektiven und Ressourcen bieten, die zur
Umsetzung der Medienkonzepte beitragen.

Durch diese MalBnahmen kann die Medienbildung in Schulen gestarkt und die
Herausforderungen, die sich aus der digitalen Transformation ergeben, erfolgreich gemeistert
werden.

Zurlick zum Inhaltsverzeichnis
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Session 12:
"Kommandozeile: Blackbox 6ffnen - das Smartphone"

Session-Anbieter*in: Frank Beinersdorf (Schilerforschungszentrum FH Erfurt (STIFT);
frank.beinersdorf@stift-thueringen.de )

Ausgangspunkt und Motivation

Das Verstandnis technischer Gerate ist flr Frank seit seiner Jugend zentral. Die Diskussion (iber
die ,Blackbox” bezieht sich auf die oft unsichtbaren Abldufe in technischen Geréten,
insbesondere in Betriebssystemen. Es ist wichtig, einen Blick hinter die Kulissen zu werfen und
zu verstehen, wie Technologie funktioniert — von der Hardware bis zur Software.

Mitschrift

o Die Blackbox: Technische Gerate, wie Computer und Smartphones, funktionieren oft
als Blackbox, deren interne Abldufe fir die Benutzer nicht transparent sind. Die
Blackbox symbolisiert die Komplexitdt moderner Technologie, die wir im Alltag nutzen.

e Unix und Linux: Unix ist ein Ableger des Linux-Betriebssystems, das Benutzern die
Moglichkeit bietet, die Blackbox zu 6ffnen und tiefere Einblicke in die Funktionsweise

37


mailto:frank.beinersdorf@stift-thueringen.de

des Systems zu erhalten. Linux kann als Beispiel dienen, um zu verdeutlichen, wie
Betriebssysteme strukturiert sind.

¢ Eingabeaufforderung (cmd.exe): Die Nutzung der Eingabeaufforderung auf Windows-
Systemen erlaubt den Zugriff auf Systemfunktionen und ermdglicht Benutzern, direkt
mit dem Betriebssystem zu interagieren, wodurch sie die Blackbox teilweise 6ffnen.

e Browser und Programmieren: Die Moglichkeit, in einem Browser zu programmieren,
ohne das Betriebssystem zu gefahrden, ist eine wertvolle Ressource. Ein Beispiel ist das
JavaScript-Kommando javascript:alert ("Hallo Barcamp");, das zeigt, wie einfach es ist,
mit Programmiersprachen zu experimentieren.

e Calliope: Die Programmiersprache Scratch wird verwendet, um kleine Roboter zu
programmieren. Calliope ist ein Projekt, das darauf abzielt, Kindern und Jugendlichen
Programmierkenntnisse zu vermitteln und ihnen einen praktischen Zugang zur
Technologie zu ermdoglichen.

Fazit

Die Diskussion um die Blackbox bietet eine wertvolle Gelegenheit, das Verstiandnis fir
technische Systeme zu vertiefen. Es wird deutlich, dass ein gewisses MalR an technischem
Wissen notwendig ist, um die Funktionsweise von Gerdten zu verstehen und potenzielle
Probleme zu diagnostizieren. Durch das Offnen der Blackbox kénnen Benutzer mehr tber die
Ablaufe in Smartphones und Laptops erfahren, was letztlich zu einer informierteren und
sichereren Nutzung von Technologie fuhrt.

Tipps und Tricks

e Calliope Programmierung: Eine grof3artige Ressource zum Programmieren von kleinen
Robotern mit Scratch ist die Website von Calliope: Calliope Programmierung. Hier

finden Sie Anleitungen und Tools, um interaktive Projekte zu erstellen.

e Linus Blackbox Emulator: Um einen praktischen Einblick in die Funktionsweise von
Unix zu bekommen, kann der Linus Blackbox Emulator verwendet werden. Er ist
erreichbar unter: Linus Blackbox Emulator. Hier kdnnen Sie die grundlegenden Ablaufe

eines Betriebssystems simulieren und selbst experimentieren.

Diese Ressourcen bieten eine gute Grundlage fir alle, die ihr Verstandnis fiir technische
Systeme vertiefen und praktische Fahigkeiten im Programmieren und im Umgang mit
Betriebssystemen entwickeln mochten.

Zurick zum Inhaltsverzeichnis
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Session 13:
Pimp my Taskcards

Session-Anbieter*in: Sara & Matthias (Die Digitalmacherei)

Ausgangspunkt und Motivation

Die Diskussion liber Taskcard dreht sich um dessen Rolle als wichtiges Tool in der digitalen
Unterrichtsgestaltung. Die Motivation, diese Plattform zu besprechen, liegt im Bedirfnis der
Lehrkrafte, das Tool besser zu verstehen und es effizienter im Unterricht einzusetzen. Es gibt
groles Interesse an den verschiedenen Einsatzmoglichkeiten sowie an den neuesten Updates
und Verbesserungsvorschlagen zur Fehlerbehebung.

Mitschrift

Taskcards ermoglicht eine flexible und dynamische Gestaltung von Aufgaben und
Kommunikationswegen, was Lehrkrafte und Schiler*innen gleichermaRen profitieren lasst.
Die vielseitigen Einsatzmoglichkeiten reichen von der Erstellung von LernstralRen als
Priifungsvorbereitung Uber die Organisation von Stationsarbeiten bis hin zur digitalen
Kommunikation zwischen Lehrerinnen und Schiilerinnen. Da Taskcards zudem Optionen zur
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Kollaboration bieten, eignet es sich hervorragend fiir Gruppenarbeiten und Projekte, bei
denen die Interaktion zwischen Schiiler*innen gefordert wird.

Um die Nutzung von Taskcards im schulischen Alltag weiter zu verbessern, wurden neue
Updates vorgestellt, die gezielt auf die Bediirfnisse der Nutzer*innen eingehen. So kénnen nun
in der Pro-Version Pins auf Karten gesetzt werden, um etwa Lieblingsorte oder wichtige Stellen
zu markieren, und individuelle Feedbacks kdnnen mit Smileys oder anderen Symbolen
versehen werden. Zudem wurde eine Videokonferenzfunktion implementiert, die optional mit
und ohne Moderation genutzt werden kann, was die Flexibilitat bei digitalen Meetings erhoht.
Diese Erweiterungen bieten neue Moglichkeiten zur Interaktion und sind besonders im Bereich
der Lehrer-Schiiler-Kommunikation von Vorteil.

Trotz der Erweiterungen gibt es noch Optimierungspotenzial. Ein haufig gedullerter
Verbesserungsvorschlag betrifft die Benutzerfreundlichkeit der Anmeldung, die nicht immer
als intuitiv empfunden wird. Zudem koénnte Taskcards davon profitieren, wenn seine
Anwendungsmaoglichkeiten auch in anderen Webseiten integriert wiirden, was den Workflow
erleichtern und die Nutzbarkeit weiter steigern wiirde. Ein weiteres Anliegen ist die
Méglichkeit, Boards in der Ubersichtskonsole einfach kopieren und I6schen zu kénnen, was die
Handhabung bei einer grofRen Anzahl an Taskcards vereinfachen wiirde. Auch die
Funktionalitat der Textformatierung konnte verbessert werden: So ware es wiinschenswert,
mehrere Operatoren gleichzeitig zu markieren und hervorzuheben.

Einige Herausforderungen konnten bereits erfolgreich gel6st werden. So ist es jetzt moglich,
die KartengréRe individuell anzupassen, was die Lesbarkeit und Ubersichtlichkeit besonders
bei umfangreichen Inhalten erhéht. Zudem wurde eine Berechtigungsfunktion integriert, mit
der bestimmten Nutzer*innen Schreib- oder Leserechte zugewiesen werden kénnen, was
insbesondere fur kollaborative Arbeiten nitzlich ist.

Als zusatzliche Anregung wiinschen sich einige Nutzer*innen Taskcards als App, um Uliber
Pushnachrichten noch schneller auf neue Inhalte reagieren zu konnen. Auch die Integration
von Shortcuts wiirde die Bedienung beschleunigen und die Effizienz der Nutzung erhdhen.

Fazit

Fiir Lehrkrafte und padagogische Fachkrafte bietet Taskcards eine Vielzahl von Funktionen, die
die digitale Unterrichtsgestaltung flexibler und effektiver machen. Neben der klassischen
Aufgabenerstellung und -verteilung kann Taskcards durch die neuen Funktionen — wie Pins,
Feedbackmoglichkeiten und Videokonferenzen — vielfaltig in den Unterricht eingebunden
werden. Die Plattform unterstitzt verschiedene Unterrichtsformen wie LernstraRen,
kollaborative Projekte und Stationsarbeit und bietet Lehrkrdften damit ein machtiges
Werkzeug, um die Unterrichtsgestaltung interaktiver und ansprechender zu machen.

Fiir eine erfolgreiche und reibungslose Nutzung sollten jedoch die genannten Verbesserungen
beriicksichtigt werden, um die Benutzerfreundlichkeit zu optimieren und technische
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Herausforderungen zu minimieren. Taskcards hat das Potenzial, das Lernen und Lehren in
digitalen und hybriden Formaten nachhaltig zu unterstiitzen und zu verbessern.

Tipps und Tricks

Fiir weiterfiihrende Informationen und den direkten Zugang zu Taskcard kdnnen die folgenden
Links genutzt werden:

e Taskcard Homepage

Diese Ressourcen bieten Lehrkraften die Moglichkeit, sich umfassend lber die Funktionen und
Einsatzmoglichkeiten von Taskcard zu informieren und bestmdglich in ihren Unterricht zu
integrieren.

Zurlick zum Inhaltsverzeichnis
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PIMP, MY) EDU-FAGE

A 6 KN Aues

Session 14:
Pimp my EduPage

Session-Anbieter*in: Diana (diana.goebel@schule.thueringen.de )

Ausgangspunkt und Motivation

EduPage wird als zunehmend wichtiger Baustein fiir die Digitalisierung und organisatorische
Effizienz an Schulen betrachtet. Diese Plattform unterstiitzt die Verwaltung von Stundenpldnen,
Abwesenheitslisten,  Klassenblichern und den  Vertretungsplan. Trotz dieser
vielversprechenden Funktionen gibt es immer noch Verbesserungspotenzial und praktische
Hirden, die den Einsatz im Alltag erschweren kénnen. Im Rahmen der Besprechung wurden
wesentliche Schwachen und Starken von EduPage diskutiert, ebenso wie konkrete
Anwendungsbereiche und das Potenzial, das System weiter zu optimieren.

Mitschrift

Im Mittelpunkt der Diskussion standen mehrere zentrale Themen: Zunachst wurde deutlich,
dass einige Funktionen wie die Saldo-Berechnung noch unzuverldssig arbeiten und beim
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Zeugnisdruck ebenfalls Schwierigkeiten bestehen, was oft eine hindische Ubertragung in
andere Programme, wie beispielsweise Primeline, erforderlich macht. Diese zusatzlichen
Schritte erhohen den Aufwand und die Notwendigkeit zur Koordination erheblich.

Ein weiterer zentraler Punkt war die Kommunikation zwischen Schiler*innen und Lehrkraften,
die lber die Chatfunktion von EduPage erleichtert wird, ebenso wie die unkomplizierte
Erfassung von Abwesenheiten, das Fihren des Klassenbuchs und die Verwaltung von Terminen.
EduPage erleichtert es zudem, neue Schiller*innen direkt ins System aufzunehmen und
Abwesenheitslisten zu fihren. Dennoch berichteten einige Lehrkrafte tber eine anfangliche
Uberforderung, da das System wenig Anleitung bietet und die Einarbeitung aufgrund der
unzureichenden Dokumentation und des eingeschrankten Supports durch das Unternehmen
zeitaufwendig ist.

Die Koordination zwischen EduPage und anderen, parallel genutzten Systemen stellt eine
weitere Herausforderung dar, zumal EduPage keine automatische Synchronisation mit
Programmen wie Primeline bietet. Da viele Schulen noch stark an analogen Arbeitsweisen
festhalten, ist der Umstieg nicht nur technisch, sondern auch strukturell eine Herausforderung.
Manche Schulen behalten zum Beispiel weiterhin telefonische Abmeldungen und gedruckte
Stundenpldne bei, wahrend EduPage eine vollstandig digitale Verwaltung fordert. Die
Schulorganisation durch EduPage erfordert daher sowohl Offenheit fir digitale Neuerungen
als auch eine Bereitschaft zur Anpassung an neue Strukturen, um langfristig effektiv zu
arbeiten.

Einige nitzliche Funktionen umfassen die Eintragung von Abwesenheiten durch die Eltern, was
die Informationspflicht der Schule vereinfacht. Auch kénnen Schiiler*innen und Eltern separat
Uber die Chatfunktion informiert werden, was die zielgerichtete Kommunikation starkt. Noten
lassen sich erfassen und zu einem festgelegten Zeitpunkt veroffentlichen, und auch Live-
Protokolle fir Besprechungen stehen zur Verfligung, was insbesondere die Dokumentation
und Nachvollziehbarkeit von Lehrerkonferenzen verbessert. Der grofSte Nachteil, der von den
Nutzern genannt wurde, ist jedoch das Fehlen einer umfassenden Anleitung, was zu
Unsicherheiten bei der Nutzung der verschiedenen Funktionen fiihrt.

Fazit

EduPage bietet eine umfassende digitale Unterstiitzung fiir die Organisation und Verwaltung
des Schulalltags, ist jedoch besonders in der Anfangsphase anspruchsvoll in der
Implementierung. Fir eine erfolgreiche Nutzung ist es entscheidend, dass Kolleg*innen die
ndtige Unterstiitzung von der Schule erhalten und bereit sind, sich auf die Anderungen
einzustellen. Obwohl EduPage mit Videoterminen und Support-Angeboten Hilfestellung leistet,
erweist sich der Zeugnisdruck nach wie vor als Herausforderung, die unbedingt optimiert
werden sollte. Nichtsdestotrotz ist EduPage, insbesondere fir die Planung und Organisation,
ein duBerst hilfreiches Werkzeug, das den Schulen eine effizientere Arbeitsweise ermdglicht.

43



Tipps und Tricks

e Es ware hilfreich, sich regelmaRig tber die neuesten Funktionen und Updates von
EduPage zu informieren, um das volle Potenzial der Plattform auszuschopfen.

¢ Die Verwendung von Videotutorials oder Webinaren zur Schulung im Umgang mit
EduPage konnte die Benutzerfreundlichkeit verbessern und die Akzeptanz bei den
Lehrkraften erh6hen.

e RegelmaRige Schulungen und Austauschmoglichkeiten mit anderen Schulen, die
EduPage nutzen, konnten helfen, Best Practices zu identifizieren und zu
implementieren.

Diese Erkenntnisse bieten eine Grundlage, um EduPage besser in den Schulalltag zu integrieren
und die bestehenden Herausforderungen gemeinsam anzugehen.

Zurick zum Inhaltsverzeichnis
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Session 15:
Austausch zum Fach Medienbildung

Session-Anbieter*in: Thomas (thomas.leutsch@schule.thueringen.de )

Ausgangspunkt und Motivation

Das Fach Medienbildung und Informatik ist bereits seit einigen Jahren Teil des Thiringer
Schulsystems, wobei der sichere und verantwortungsbewusste Umgang mit Medien
zunehmend in den Unterricht integriert werden soll. Ziel ist es, den Schiler*innen nicht nur
grundlegende informatische Kenntnisse zu vermitteln, sondern auch den Umgang mit
anwendungsbezogener Software zu fordern. Dies ist besonders relevant in einer Zeit, in der
digitale Medien allgegenwartig sind und die Kompetenz im Umgang mit ihnen eine
Schlisselqualifikation darstellt.

Mitschrift

Die Organisation des Faches Medienbildung und Informatik in den Schulen erfolgt durch
gezielte Fortbildungen und Teamteaching, wobei Lehrkréfte in der Regel mit 30 Schiiler*innen

arbeiten und jeder Schiler Uber einen eigenen Computer verfligt. Diese technische
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Ausstattung ermoglicht es, grundlegende PC-Kenntnisse zu erlernen, auch fir Schiler*innen,
die zuvor keinen Zugang zu digitalen Geriten hatten. Der Ubergang von der PC-Nutzung zu
iPads hat sich als besonders effektiv erwiesen.

In der praktischen Umsetzung wird ein Konzept entwickelt, das die Zusammenarbeit von zwei
Lehrkraften vorsieht — eine Lehrkraft am Computer und eine am Laptop. Die
Herausforderungen sind jedoch vielfaltig. Fir Schiler*innen der 5. Klasse, die oft noch keine
Erfahrungen in der Programmierung haben, ist es schwierig, mit komplexeren Themen zu
beginnen. Der Unterricht startet in der Regel mit grundlegenden Kenntnissen, wie Schriftarten,
dem Umgang mit E-Mails und der Nutzung der Schulcloud. Ab der 7. Klasse wird der Unterricht
meist von einer Lehrkraft geflhrt.

Ein weiterer zentraler Aspekt der Diskussion war die Verknipfung von Theorie und Praxis,
insbesondere durch das Arbeiten mit Pixelgrafik. Im Kontext der bevorstehenden
Fachanforderungen fiir Medienbildung 2024/2025 wurde auch die KlassengroRe festgelegt,
um eine effektive Umsetzung der Kurse in der Schulcloud zu gewahrleisten. Die Vermittlung
von Grundlagen ist entscheidend, da viele Schiler*innen nicht in der Lage sind, Suchbegriffe
korrekt einzugeben oder zu verstehen, wie Ergebnisse auf Webseiten entstehen. Diese Defizite
sind haufig auf unzureichende Grundlagen in der Grundschule zurlckzufiihren, sodass
Lehrkrafte auf weiterfiihrenden Schulen oft den Stoff nacharbeiten missen.

Im Verlauf der letzten zehn Jahre hat sich der Umgang mit technischen Geraten gewandelt:
Wahrend friiher der Umgang mit Maus und Tastatur selbstverstandlich war, ist dies heute nicht
mehr immer der Fall. Um die digitale Medienkompetenz der Schiiler*innen zu férdern, wurden
Schiilergruppen als Medienhelfer etabliert, die beispielsweise wahrend der Pausen Laptops
ausleihen und verwalten. Zudem wird empfohlen, eine wéchentliche Unterrichtseinheit in der
5. Klasse einzufiihren, um grundlegende digitale Fahigkeiten zu vermitteln.

Die Einbindung von kreativen Projekten, wie der Erstellung von Prasentationen mit digitalen
Tools, wurde als positiv hervorgehoben, auch wenn altere Jahrgange, die diese Inhalte nicht
erhalten haben, hdufig mehr Schwierigkeiten damit haben. Die Schiiler*innen lernen nicht nur
die Bedienkompetenzen von Software, sondern auch praxisnahe Anwendungen, wie das
Erstellen von Bewerbungsunterlagen oder Haushaltsplanen in Excel. Dennoch wurde betont,
dass die Verantwortung fiur die Medienbildung nicht nur im Fach Informatik liegen kann;
andere Facher missen ebenfalls facheribergreifende Ansatze verfolgen und die
Medienbildung unterstiitzen.

Ein weiterer wichtiger Punkt war die kritische Auseinandersetzung mit Quellen und Inhalten
im Internet. Schiler*innen missen lernen, Informationen zu hinterfragen, um ein Bewusstsein
fir die Qualitdt von Inhalten zu entwickeln. Insbesondere stellt sich die Frage, wie
Schiiler*innen politische Inhalte wahrnehmen und wer die Verantwortung fir die Kontrolle
und Nachweisbarkeit dieser Informationen tragt.
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Fazit

Fir Fachlehrer*innen ist es unerlasslich, sich durch Fortbildungen die notwendigen
grundlegenden Medienkompetenzen anzueignen. Es sollte ein Format geschaffen werden, das
Best Practices aus der Praxis vermittelt und einen facheribergreifenden Ansatz verfolgt.
Beratungen fir die Schulentwicklung kdnnen helfen, diese Prozesse zu begleiten. Die
Verfligbarkeit von hochwertigem Material durch Pilotschulen hat sich als wertvoll erwiesen.
Besonders wichtig ist die Sensibilisierung fiir den Quellencheck — alle Facher missen
gemeinsam daran arbeiten, um die Schiiler*innen in der digitalen Welt besser zu unterstiitzen.

Tipps und Tricks

o Fortbildungsangebote: Online-Fortbildungen Uber die TSC sind empfehlenswert und
bieten wertvolle Informationen.

e Materialien fiir die Schulcloud: Lehrkrdfte konnen Kurse herunterladen und einen
Stoffverteilungsplan erstellen. Viele Materialien sind bereits fertig und stehen zur
Verfligung.

o Rahmenplan fiir Medienkompetenzen: Eine wichtige Ressource ist der Rahmenplan
Medienkompetenzen in einer Kultur der Digitalitat, den Sie hier finden kénnen.

Diese Erkenntnisse bieten eine umfassende Grundlage fiir die Verbesserung und Integration
von Medienbildung und Informatik in den Thiringer Schulen.

Zurick zum Inhaltsverzeichnis
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Session 16:
Kl und Grundschule

Session-Anbieter*in: Olaf (heinrich.jena@icloud.com / olaf.heinrich@schule.thueringen.de)

Ausgangspunkt und Motivation

Die Verbindung zwischen Grundschulbildung und Kinstlicher Intelligenz (KI) wird bislang nur
unzureichend hergestellt. In der heutigen digitalen Welt ist es unerlasslich, Schiiler*innen
friihzeitig an moderne Technologien heranzufiihren, um sie auf zukiinftige Herausforderungen
vorzubereiten. In dieser Besprechung lag der Fokus auf der Erkundung bekannter Tools und
deren Nutzen fur Schiler*innen, Lehrkrafte und die Elternarbeit. Es wurde dartber diskutiert,
wie Kl in den Grundschulunterricht integriert werden kann und welche Ansdtze bereits
existieren.

Mitschrift

Die Diskussion begann mit den Erfahrungen aus dem Plenum, die zeigten, dass die meisten
bekannten Tools fiir KI eher in hoéheren Klassen eingesetzt werden. Einige Lehrkrafte
berichteten von der Nutzung von ChatGPT zur Erstellung von Einschatzungen, Elternbriefen
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und zur Unterrichtsvorbereitung. Dabei wurde betont, wie wichtig die Kontrolle des Outputs
ist, um die Qualitat der Informationen sicherzustellen. Insbesondere in den Klassen 1 bis 3 sind
digitale Medien tendenziell weniger prasent, obwohl bereits Programme und Lern-Apps auf
den Geraten der Schiiler*innen vorhanden sind, die jedoch oft keine KI-Funktionen integrieren.

In der dritten Klasse wird beispielsweise das Internet-ABC genutzt, um grundlegende
Recherchen und den Umgang mit Websites zu erlernen, wahrend die Verwendung von MS-
Office-Tools in der vierten Klasse thematisiert wird. Ein interessanter Ansatz wurde durch
einen Recherchewettbewerb vorgestellt, der das Buch mit dem Internet und schlieRlich mit KI
verglich. Apps wie die Anton-App und didaktische Spiele-Apps werden als Belohnungssysteme
eingesetzt, wobei die Verwendung von Kl nicht aufzuhalten ist, da sie derzeit ungeschitzt
bleibt und zunehmend in das Bildungsumfeld eindringt.

Es wurde hervorgehoben, dass Kl als Werkzeug betrachtet werden sollte. Ein erster
Elternabend an weiterfiihrenden Schulen zu Medienthemen war gut besucht, was zeigt, dass
das Interesse an der Thematik vorhanden ist. Die Diskussion 6ffnete Moglichkeiten flr
Aufklarung und das Lernen liber die Funktionsweise von Kl, insbesondere im Kontext von ,,Fake
News”. Der Ansatz, Schiler*innen in der vierten Klasse zum Faktenchecken zu motivieren,
wurde als sinnvoll erachtet, um eine kritischere Auseinandersetzung mit Informationen zu
fordern.

Ein konkretes Projekt, das die Kreativitdt und den kritischen Umgang mit Kl anregen kann, ist
das kooperative Marchenschreiben, bei dem die Schiiler*innen die von der Kl generierten
Texte mit ihren eigenen Produktionen vergleichen. Auch die Bilderzeugung durch KI wurde
thematisiert, um herauszufinden, wie nah das KI-Bild am Original ist. Es wurde betont, dass
der Fokus weg von einer Konkurrenz zwischen Mensch und Maschine hin zu einer
Zusammenarbeit gehen sollte, wobei Kl als unterstiitzendes Werkzeug angesehen wird.

In der Elternarbeit sollte das praktische Ausprobieren von KI-Anwendungen ein zentraler
Bestandteil sein, da einige Eltern bereits Erfahrung mit dem Internet und Handys aus ihrer
Jugend mitbringen, was fir eine wertvolle Grundlage in der Kommunikation und Aufklarung
genutzt werden kann.

Grenzen

Die SWK-Vorgabe besagt, dass der Einsatz von Kl erst ab einem Alter von 14 Jahren erfolgen
sollte, doch es steht eine neue Konferenz an, um diese Richtlinie zu diskutieren. Derzeit fehlen
sinnvolle Tools fiir den Grundschulbereich, und die Vorerfahrungen der Schiiler*innen sind oft
gering. Dies kann Angste ausldsen, insbesondere die Besorgnis, dass alles im Internet gefilscht
sein kdonnte. Das Interesse an der Thematik bei den Eltern ist gering, was die Notwendigkeit
kompetenter Lehrkrafte verstarkt, die die Inhalte vermitteln kdnnen. Die grundlegenden
Kenntnisse in der Nutzung digitaler Medien fehlen vielerorts, aber das Interesse nimmt
langsam zu.
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Fazit

Wichtig ist es, dass Schiiler*innen lernen, auf kindgerechte Weise mit K| zu interagieren und
ein Verstandnis dafiir entwickeln, was Kl ist und wie sie funktioniert. Besonders die
Bildergeneration bietet eine interessante Moglichkeit, um kritisches Nachdenken zu fordern.
Der Schwerpunkt sollte von der reinen Ergebnisorientierung hin zu einem Verstandnis dariber,
was im Prozess geschieht und welche Bedeutung die Ergebnisse haben, verlagert werden. Die
Reflexion Uber das, was generiert wird, ist von groRer Bedeutung.

Tipps und Tricks

Fiir Interessierte gibt es eine Veranstaltung zu Kl in der Grundschule:

e SWK-Talk ,KI in der (Grund-)Schule” am 11.12.2024 von 13:30 bis 14:30 Uhr (via
Webex)

e Informationen: info@swk.kmk.org

Zusatzlich kann das KlI-Tool fobizz genutzt werden, um den Umgang mit Kl zu erlernen und zu
erproben. Online-Elternabende bieten eine weitere Plattform zur Diskussion und Aufklarung
Uber den Einsatz von Kl in der Grundschule.

Durch die frihzeitige Integration von Kl in die Grundschule kénnen Schiler*innen nicht nur
technische Kompetenzen erwerben, sondern auch kritisch-reflektierende Fahigkeiten
entwickeln, die sie in der digitalen Welt bendtigen.

Zurlick zum Inhaltsverzeichnis

50


mailto:info@swk.kmk.org
https://fobizz.com/die-fobizz-tools-fuer-schule-und-unterricht/#tab-id-4

WE WEITER M PEM B

X / NeURALGIstHE

-/ PUNKTe-
fnde |

5
o
‘{ LE“, ﬂg

Session 17:
Wie weiter nach dem Digitalpakt? / Networking -
Externe Partner und Schule

Session-Anbieter*in: Constantin / Sebastian
(constantin.koenig@aktivschule.de / sebastian.noll@schule.thueringen.de )

Ausgangspunkt und Motivation

In der heutigen Zeit stehen Lehrkrafte vor der Herausforderung, Digitalisierung nicht nur in
ihren Unterricht zu integrieren, sondern auch im gesamten Arbeitsalltag strukturell
weiterzuentwickeln. Der Digitalpakt stellt dabei einen wichtigen Schritt dar, doch die Frage
bleibt: Wie kann eine langfristige Finanzierung fir Lehrmittel und Fortbildung sichergestellt
werden? Die Diskussion zielt darauf ab, Strukturen zu schaffen, die es Lehrkraften ermdglichen,
digitale Werkzeuge effektiv zu nutzen und das Potenzial der Digitalisierung im Bildungsbereich
voll auszuschoépfen.
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Mitschrift

Ein zentrales Anliegen der Diskussion war die unklare Perspektive vieler Lehrkrafte, wo und
wie sie Mittel und Unterstiitzung fir die Digitalisierung an ihren Schulen erfragen konnen. Der
Wunsch nach wechselseitigem Kontakt und Austausch ist grof3, um Erfahrungen und Strategien
zu teilen. Dabei wird die Teilung der Zustandigkeiten zwischen Infrastruktur und Inhalten als
Spannungsfeld zwischen Kommunen und Land betrachtet. Es wird gefordert, dass Schulamter,
Schultrager und Schulen ihre padagogischen Aufgaben sowie die digitale Infrastruktur und
Verwaltung als eine Einheit denken sollten.

Eine journalistische Abdeckung der bestehenden Problemfelder und der mangelhaften Ist-
Zustande in den Schulen kann helfen, Aufmerksamkeit fiir die notwendige Ausstattung und die
Qualifikation von Lehrkraften zu generieren. Um dies zu erreichen, sind klare und qualitativ
hochwertige Fragen an die Politik, insbesondere an den Landtag, die Parteien und das
Bildungsministerium, erforderlich. Dies kdnnte zur Selbstermachtigung der Zivilgesellschaft
beitragen, indem Probleme aktiv angegangen werden.

Die regelmaBige Inventur der Probleme, etwa durch einen Mangelmelder, konnte dazu dienen,
strukturelle Erfordernisse und Herausforderungen zu identifizieren. Ein zentraler Punkt ist das
Personaldefizit, insbesondere in der oberen Alterskohorte der Lehrkrafte. Hier bedarf es
Vorschlage fiur eine spezialisierte, ausgebildete Lehrkraft, die sich auf die Betreuung und
Wartung digitaler Systeme konzentriert — idealerweise finanziert durch Stellenangebote vom
Thiringer Schulportal.

Zusatzlich konnte eine ,Verwaltungsassistenz” als verlangerter Arm der Schulleitung fungieren,
um technische und digitale Verwaltungsfragen zu klaren. Verpflichtende Fortbildungen sind
ein weiterer Schritt, um die Lehrkrafte besser auf die Herausforderungen der Digitalisierung
vorzubereiten. Abgeflachte Entscheidungshierarchien und mehr Entscheidungsfreiheit fir
Schulleiter*innen sind notwendig, um schnellere Anpassungen und Entscheidungen zu
ermoglichen.

Die strukturellen Ziele sollten auch die Finanzierung von Stellen und die Anbindung an das
Digitalpaket beinhalten. Dabei miissen mehrere Problemfelder beachtet werden:

o Infrastruktur: Die Verfligbarkeit und Qualitat von W-LAN sowie die Komplexitat der
Systeme und Software sind haufige Uberforderung fiir Lehrkrifte.

e Finanzierung: Schulbudgets reichen oft nicht aus, um die notwendigen Investitionen
zu tatigen.

e Administrative Unterstiitzung: Es fehlt an ausreichend administrativem Personal, das
den Lehrkraften bei der Digitalisierung zur Seite steht.

o Integration dlterer Kollegen: Es stellt sich die Frage, wie man erfahrene Lehrkrafte, die
moglicherweise weniger affin fiir digitale Technologien sind, ins Boot holt.
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Zusatzlich sind Datenschutz und die Identifizierung empfindlicher Punkte wichtige Aspekte, die
nicht vernachlissigt werden diirfen. Eine Uberdigitalisierung sollte vermieden werden, da
unterschiedliche Ausstattungsniveaus frustrierende Bildungsungerechtigkeiten zur Folge
haben kénnen.

Die Diskussion flihrte auch zu weiteren Fragestellungen, etwa welche Kompetenzen Lehrkrafte
benodtigen, um digitale Gerdte nicht nur zu bedienen, sondern auch zu verstehen und zu
verwalten. Hierbei fehlt es an klaren Definitionen der Anforderungen und an Regelungen, die
vorschreiben, wer verpflichtende Weiterbildungen anweisen kann und wer diese durchfiihren
sollte.

Fazit

Die identifizierten Probleme sind klar umrissen und durch die Erfahrungen der Lehrkrafte
verdeutlicht. Auch die moéglichen Lésungswege sind bekannt und werden aktiv diskutiert. Doch
die Umsetzung dieser Losungen liegt oft nicht in den Handen der Einzelpersonen, was die
Realisierung erschwert. Es bedarf gemeinsamer Anstrengungen und einer strukturellen
Veranderung, um die Digitalisierung in Schulen nachhaltig voranzutreiben.

Tipps und Tricks

e Open Space Location: Technikkultur Erfurt

e Thiringer Landesmedienanstalt: Suche nach Netzwerkpartnern fiir die Forderung
nachhaltiger Lehr- und Lernkulturen.

e Bildungscent e.V.: Unterstliitzung bei der kreativen Einwerbung von Mitteln zur
Bildungsférderung (Bildungscent).

e Finanzierungsmoglichkeiten: Grofle Unternehmen wie Siemens oder Telekom
anschreiben, um Mittel zu erfragen.

¢ Ministerium: Informationen lber Fordermittel bis zu 5000 €.

Diese Zusammenfassung gibt einen umfassenden Uberblick tber die Herausforderungen,
Losungen und Perspektiven in der Digitalisierung von Schulen. Der Austausch zwischen
Lehrkraften, Schultrdagern und politischen Entscheidungstragern ist essenziell, um nachhaltige
Verbesserungen zu erreichen.

Zurick zum Inhaltsverzeichnis
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Session 18:
TSC-Digitales Lehrerzimmer

Session-Anbieter*in: Gregor Bruzzi (gregor-maximilian.bruzzi@schule.thueringen.de )

Ausgangspunkt und Motivation

In Zeiten der Digitalisierung verandert sich die schulische Organisation grundlegend.
Besonders im Bildungsbereich stellt die Frage nach einer modernen, effizienten und
zuganglichen Schulstruktur eine grofle Herausforderung dar. An diesem Punkt setzt die TSC
(Team-Schul-Cloud) an, die Lehrkrafte, Schiiler*innen, Eltern und weitere Beteiligte vernetzen
und die Kommunikation sowie Organisation im Schulalltag optimieren soll. Die Einfliihrung und
Nutzung der TSC bietet die Moglichkeit, die Schulstruktur effizient zu verandern und zu
verbessern, indem eine zentrale, digitale Plattform fiir alle Beteiligten geschaffen wird. Diese
Session widmet sich daher der Frage, wie die TSC in den Schulalltag integriert werden kann,
welche Vorteile und Herausforderungen sich ergeben und welche organisatorischen
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Veranderungen sie unterstltzt. Ziel ist es, herauszufinden, wie eine moderne, digitale

Schulstruktur aussehen kann und wie die TSC hierbei unterstiitzend wirken kann.

Mitschrift

In der Diskussion wurden verschiedene Themen und Anwendungsbeispiele der TSC im

schulischen Kontext behandelt:

1. Teamstruktur und Dokumentenverwaltung:

@)

In der TSC wurde ein digitales Lehrerzimmer eingerichtet, in dem
Verantwortlichkeitslisten, Arbeitsplane, Stundenplane und weitere Dokumente
zentral abgelegt werden. Die einheitliche Benennung der Dateien erleichtert
die Ubersichtlichkeit, und alle wichtigen Informationen (z. B. Antrige,
Lernentwicklungsgesprache, Klassenkonferenzen) sind fiir Klassenlehrer*innen
jederzeit zuganglich.

Da die TSC es ermoglicht, auf den E-Mail-Verkehr weitgehend zu verzichten,
wird die Kommunikation im Kollegium erleichtert. Neu hinzugefiigte Inhalte
kdnnen jedoch nur Uber Links eingesehen werden, da keine automatischen
Benachrichtigungen gesendet werden.

2. Zugriff und Nutzerfreundlichkeit:

o

o

Der Zugriff auf das TSC-Team steht allen, die in der Schule tatig sind — wie
Hausmeister, Reinigungskraften und der Schulleitung — offen.

Terminplane kdnnen allerdings nur von bestimmten Personen eingesehen und
bearbeitet werden, was den Zugriff flr alle Beteiligten reguliert. Die TSC wird
dariiber hinaus als Vertretungsplan verwendet, allerdings wurden hierbei die
erweiterten Funktionen von Edupage als nitzlichere Alternative betrachtet.

3. Anwendung im Unterricht:

o

Die TSC wird zunehmend im Unterricht verwendet, etwa fir die einfache
Abgabe von Aufgaben und die Durchfiihrung von Videokonferenzen. Besonders
wahrend der Corona-Pandemie erwies sich die Plattform als praktisch fir
schuliibergreifende Projekte und Besprechungen. Nachteile wurden jedoch
hinsichtlich der eingeschrdankten Dateinutzung und des begrenzten Zugriffs fir
Externe festgestellt.

Die Plattform wurde wahrend der Pandemie haufiger genutzt, zeigt jedoch seit
deren Ende einen Riickgang im Nutzungsaufkommen. Besonders von Vorteil ist
die Moglichkeit, Elterngesprache und Elternabende digital zu gestalten, was
sich als zeitsparend und von Eltern gut angenommen erwiesen hat.

4. Systematische Herausforderungen und Vergleich zu Edupage:
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o Die Administration der TSC ermdoglicht die Anlage von Schiilerlisten und eine
digitale Organisation der Klassen. Allerdings ergeben sich hier Fragen, etwa zur
Notwendigkeit von Accounts fir Eltern, speziell an Grundschulen.

o Ein haufiger Vergleich wird zwischen TSC und Edupage angestellt: Edupage wird
fir die Kommunikation und Stundenplanung als besser bewertet, wahrend die
TSC besonders in der Organisation von Videokonferenzen und dem Hochladen
von Dateien nitzlich ist.

o Die TSC steht dabei vor der Herausforderung, den Bedirfnissen
unterschiedlicher Schulformen gerecht zu werden. Der Austausch Uber
Landergrenzen hinweg zeigt, dass es noch Potenzial gibt, datenschutzkonforme
und zielgruppenspezifische Losungen zu entwickeln.

Fazit

Die TSC bietet ein umfassendes Potenzial fiir die Organisation des schulischen Alltags und
schafft durch die digitale Struktur eine transparente Plattform fir das Lehrerkollegium und
dariiber hinaus. Wichtige Funktionen umfassen die zentrale Ablage und Verfiligbarkeit von
Dokumenten, eine vereinfachte Binnendifferenzierung zur individuellen Fo6rderung der
Schiler*innen und die Moglichkeit zur digitalen Kooperation. Auch die Kommunikation mit
Eltern und anderen Beteiligten wird durch die TSC erleichtert, sei es durch Videokonferenzen
oder den digitalen Austausch von Dokumenten. Die regelmaBige Nutzung und Aktualisierung
der TSC er6ffnet neue Moglichkeiten, den Schulalltag effizient zu organisieren und anzupassen.
Ein Ziel fir die Zukunft sollte sein, Synergien zwischen den einzelnen Systemen wie Edupage
und TSC auszubauen und eine Plattform zu schaffen, die die vielfdltigen Anforderungen im
Bildungsbereich erfiillt.

Tipps und Tricks

1. RegelmiaBige Updates: Wer die TSC bereits nutzt, sollte regelmafig die neuen
Funktionen und Moglichkeiten durchsehen, um die Plattform optimal auszuschopfen.

2. TSC-Handbuch fiir Lehrkrafte: Ein strukturiertes Handbuch kann die Einfliihrung und
Nutzung fir das Kollegium erleichtern.

3. Schulinterne Schulungen: Einfiihrungen in die digitale Plattform fir Lehrkrafte und
Verwaltungspersonal tragen zur effizienten Nutzung und Kommunikation bei.

4. Austausch mit anderen Schulen und Bundeslandern: Einblicke in andere
Anwendungsweisen kdnnen nutzliche Anregungen fiir die eigene Schulstruktur bieten.

5. Externe Ressourcen zur Bildungstechnologie: Websites und Fachliteratur tber die
Digitalisierung in der Schule helfen dabei, immer auf dem neuesten Stand zu bleiben.

Zurlick zum Inhaltsverzeichnis
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Session 19:
Welche Aufgabe hat politische Medienbildung im
Kontext LLM?

Session-Anbieter*in: Kai (loeser@riehl-kolleg.de)

Ausgangspunkt und Motivation

In einer zunehmend digitalisierten Gesellschaft, in der kinstliche Intelligenz (KI) und grofRe
Sprachmodelle wie ChatGPT immer starker in unseren Alltag integriert sind, wird die Frage
nach den gesellschaftlichen und kulturellen Wechselwirkungen von Kl immer wichtiger. Diese
Thematik bewegt sich im Spannungsfeld des Frankfurter Dagstuhl-Dreiecks, das ethische,
technologische und gesellschaftspolitische Aspekte der Medienbildung beleuchtet. Zentral
stehen hierbei das Gemeinwohl und die Verantwortung im Umgang mit Kl sowie die
politischen und wirtschaftlichen Hintergriinde der "politischen Okonomie" von Kl-gesteuerten
Systemen. Indem wir untersuchen, wie Kl die Art und Weise beeinflusst, wie wir denken und
sprechen, reflektieren wir gleichzeitig die Herausforderungen der digitalen Medienbildung und
die Verantwortung von Bildungseinrichtungen, ein Problembewusstsein fir diese
tiefgreifenden Verdanderungen zu schaffen.

Mitschrift

In der Session wurden die theoretischen Grundlagen sowie spezifische Problematiken im
Kontext von Kl und Sprachmodellen ausfiihrlich behandelt:

1. Theoretischer Rahmen und visuelle Darstellung:

o Ein erster Einblick in die Funktionsweise traditioneller Sprachmodelle und
moderner KI wurde Uber ein Bild in der Prasentation visualisiert, das
stochastische Sprachmodelle als "stochastic parrots" (Papageien, die Sprache
wiederholen) und neuronale Netze als "circus parrots trained to please"
(Papageien, die darauf trainiert sind, das gewlinschte Verhalten zu zeigen)
darstellte. Dieses Bild zeigt die Unterschiede zwischen klassischen und
neuronalen Sprachmodellen und dient als Briicke zu einer Reflexion der
Uberwachungskapitalismus-Produkte, die sich im Frankfurter Dagstuhl-Dreieck
verorten lassen.
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2. Big Other und die Frage nach Autoritat:

o

In einer digitalisierten Gesellschaft ohne zentrale Autoritat verschiebt sich der
Fokus auf eine dezentralisierte Alliberwachung ("Big Other"), die durch groRe
Datenmengen gespeist wird. Die Forderung nach Transparenz wird damit
immer lauter. Gleichzeitig bringt die Haufung von Daten bestimmte Konsense
hervor, die wiederum politische und gesellschaftliche Einstellungen von Kl
beeinflussen kénnen.

3. Politische Auswirkungen und Verantwortung:

o

In der Diskussion wurde die Frage beleuchtet, wie politische Akteure Kl nutzen,
insbesondere bei rechtspopulistischen Wahlwerbekampagnen, und welche
Verantwortung die Nutzer*innen tragen. Kl-Generierte Texte und Bilder
beeinflussen zunehmend die offentliche Sprache und damit auch die
politischen Diskurse, was zu einem reflektierten Einsatz dieser Modelle
auffordert. Erfahrungen und Erlebnisse der Teilnehmenden zeigten jedoch ein
mangelndes Problembewusstsein sowohl auf Seiten der Entwickler als auch der
Nutzenden, was zu einem ,self-selection bias” fliihrt — dem Umstand, dass
Menschen bevorzugt Inhalte wahrnehmen, die ihren eigenen Uberzeugungen
entsprechen.

4. Der EU Al Act und Regulierungsmoglichkeiten:

Fazit

o

Der EU Al Act, eine regulatorische MaRnahme der EU, kdnnte hier Abhilfe
schaffen, indem er Prifstellen und Nutzern eine bessere Einsicht und
Nachvollziehbarkeit der Outputs von KI-Modellen erméglicht. Die Regelungen
befinden sich derzeit in der Entwicklung (voraussichtlich bis August 2025) und
konnten ahnlich effektive Effekte haben wie friihere MaRnahmen gegen
intransparente Praktiken von Plattformen wie Facebook. Die Diskussion betonte,
dass dieses Modell ein europdisches Gegenstick zum US-amerikanischen
Modell schaffen kdnnte und dass politisches Bewusstsein tber KI-Modelle zu
einem wichtigen Auftrag der Bildung wird.

Die Session verdeutlichte die tiefgreifenden gesellschaftlichen und politischen Dimensionen

von Kl und groRen Sprachmodellen und die Notwendigkeit, eine politische Medienbildung zu

etablieren, die auf das Verstindnis der ,,politischen Okonomie” von Kl eingeht. Insbesondere

im Bildungsbereich wird ein kritisches Bewusstsein gebraucht, um Schiler*innen (SuS) fur die

Einflisse zu sensibilisieren, die Kl-gestiitzte Sprachmodelle auf unsere Sprache und
Wahrnehmung haben. Digitale Inhalte sind stets politisch — eine Erkenntnis, die auf die

gesellschaftliche Bedeutung einer informierten und reflektierten Nutzung solcher Modelle

verweist.
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Die Frage, ob es fiir politische Regulierung bereits zu spat ist, wurde diskutiert, was die
Dringlichkeit betont, SuS in einem kritischen Umgang mit digitalen Inhalten zu schulen und ein
grundlegendes Verstdandnis der Funktionsweisen und Hintergriinde von Kl zu vermitteln.

Tipps und Tricks

1. Taskcard Medienkompetenz: Uberblick Giber groRe Sprachmodelle und deren Funktion,
ein ideales Mittel zur Schulung und Sensibilisierung fiir Lehrkrafte und Schiler*innen.

2. Microsoft Phi und Meta Llama: Ressourcen fiir die Erforschung und Diskussion neuer
KI-Modelle und der damit verbundenen gesellschaftlichen und kulturellen Fragen.

Zurlick zum Inhaltsverzeichnis
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Session 20:
Partizipative Medienbildung

Session-Anbieter*in: Verena (mitmedien e.V.)

Ausgangspunkt und Motivation

Die Frage nach der aktiven Beteiligung von Kindern und Jugendlichen im digitalen Raum
gewinnt zunehmend an Bedeutung. Die UN-Kinderrechtskonvention fordert nicht nur den
Schutz von Kindern, sondern auch deren Rechte auf Information und Beteiligung.
Medienbildung spielt hierbei eine zentrale Rolle, da Kinder und Jugendliche lernen sollten, ob
und wie sie sich in sozialen und digitalen Medien einbringen mochten. Dabei ist es wichtig,
ihnen verschiedene Beteiligungsformate nahezubringen und die dafiir nétigen Kompetenzen
zu vermitteln. Die Umsetzung solcher Ansatze zeigt sich beispielhaft im Projekt ,,Flip“, bei dem
Kinder und Jugendliche eigene Medienprojekte entwickeln und sich in den Prozess der
Medienproduktion aktiv einbringen. Die Kinder lernen durch diese Projekte, was es bedeutet,
Verantwortung zu tibernehmen, welche Inhalte sie teilen méchten und wie sie Strategien zur
Erhaltung des Interesses ihrer Zielgruppe entwickeln kénnen. Besonders bei Kindern mit
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anfanglichen Unsicherheiten kann die Arbeit in diesen Projekten dazu beitragen,

Selbstbewusstsein aufzubauen und sich aktiv einzubringen.

Mitschrift

In der Diskussion wurden zentrale Themen zur Kinder- und Jugendbeteiligung im digitalen

Raum und zur Entwicklung digitaler Kompetenz behandelt:

1. Digitale Pubertit und neue Herausforderungen:

@)

Die digitale Sozialisierung gestaltet sich zunehmend komplex, da viele
Schiiler*innen von Schulen mit Handyverbot auf weiterfiihrende, digitalisierte
Schulen wechseln, was zu verschwommenen Grenzen im Umgang mit digitalen
Medien fiihrt. Um Regeln fiir alle Schiiler*innen zu schaffen, ist es wichtig, diese
aktiv in den Prozess einzubeziehen und sie direkt zu fragen.

Ein Schiilerparlament an Schulen kann helfen, klare Strukturen zu schaffen und
automatisierte Prozesse einzufiihren, sodass Fragen wie ,Was passiert, wenn
mich jemand Fremdes im Internet anspricht?” oder ,Wie sollte ich mich
verhalten?“ gemeinsam erarbeitet und geklart werden.

2. Selbstwirksamkeit und Medienkompetenz:

o

Ein wesentliches Ziel ist es, dass Kinder Selbstwirksamkeit erfahren,
beispielsweise durch das Nachverfolgen ihrer Bildschirmzeit auf dem Handy. Oft
sind Kinder mit Apps vertraut, rezipieren Inhalte, laden jedoch selten selbst
Inhalte hoch und wissen nicht, wie sie ihre Nutzung reflektieren kénnen.

Kritische Medienbildung fehlt in vielen Schulen noch, was auch daran deutlich
wurde, dass eine Lehrkraft Schiler*innen mit analogen Methoden den
Technikgebrauch erklaren wollte, was von den Schiler*innen enttauscht
aufgenommen wurde. Beim Fragen nach digitalen Kompetenzen duRern viele
Schiler*innen ein Interesse an Spielen und Hacking, zeigen aber zunéachst
wenig Bezug zu Anwendungen wie Programmieren. Projekte, die die
Mechanismen hinter Games und Algorithmen aufzeigen, wecken jedoch nach
und nach Interesse.

3. Unzureichende Recherchenfahigkeiten und Motivation:

o

Viele Schiiler*innen im Alter von 14 bis 18 Jahren haben Schwierigkeiten mit
der grundlegenden Internetnutzung und wissen nicht, wie man gezielt
recherchiert. In diesem Zusammenhang ist es wichtig, dass Schiler*innen
selbst Themen vorschlagen kénnen, die sie interessieren, damit das
Engagement und die Motivation steigen.

Die Anstrengungsbereitschaft zeigt sich in der gymnasialen Oberstufe als hoch,

wahrend sie in der Mittelstufe oft stark abnimmt. Die Frage, wie man
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Schiiler*innen zu mehr Anstrengung und Interesse anregen kann, ohne alles
durch Noten zu belohnen, ist daher eine der zentralen Herausforderungen.

Fazit

Die Diskussion machte deutlich, dass die Pramisse des ,Wollens” — also die freiwillige und
motivierte Teilnahme der Kinder — eine wichtige Grundlage fir erfolgreiche Beteiligung ist. Es
zeigte sich, dass fehlendes Selbstvertrauen und ein Mangel an Selbstwirksamkeit viele
Schiiler*innen zuriickhalten, aktiv zu werden und ihre digitalen Kompetenzen auszubauen.
Geduld, Kommunikation und die Bereitschaft, Schiller*innen gezielt zu unterstitzen, sind in
diesem Kontext wesentlich. Die Einfiihrung und Begleitung von Projekten zur digitalen Teilhabe
kann auch fiir Lehrkradfte ein wertvoller Beitrag sein, um mehr Expertise im Bereich der
digitalen Medienbildung zu entwickeln und diese im Kollegium zu teilen.

Tipps und Tricks

1. Flip — Projekt zur Kinder- und Jugendbeteiligung: Ein erfolgreiches Praxisbeispiel, in
dem Kinder und Jugendliche Medienprojekte entwickeln und dadurch
Eigenverantwortung sowie digitale und soziale Kompetenzen starken.

2. EU-Initiativen zur Medienkompetenzforderung: Verschiedene EU-Initiativen und
Programme bieten Ressourcen, um kritische Medienkompetenzen im schulischen
Kontext zu vermitteln und Schiiler*innen mit digitalen Herausforderungen vertraut zu
machen.

3. Hier die verwendete Prasentation.

Zurick zum Inhaltsverzeichnis
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Session 21:
Mobbing Intervention an Schulen

Session-Anbieter*in: Lars

Ausgangspunkt und Motivation

Das Thema Mobbing und dessen Intervention ist ein dringliches Anliegen im schulischen
Kontext, da die psychischen und sozialen Folgen fiir betroffene Schiiler*innen erheblich sind.
Mobbing ist haufig gepragt durch wiederholte, systematische und einseitige Ubergriffe, die die
betroffene Person nachhaltig belasten und aus denen sie sich selbststandig oft nicht befreien
kann. Ziel der Auseinandersetzung ist es daher, praktische Aspekte von
Mobbinginterventionen zu beleuchten, Handlungsstrategien zu entwickeln und konkrete
Malnahmen fiir den Alltag aufzuzeigen. Hierbei sollen insbesondere Methoden vorgestellt
werden, die praventiv wirken oder in akuten Situationen anwendbar sind, um der betroffenen
Person Unterstitzung und Sicherheit zu bieten.
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Mitschrift

In der Diskussion wurden zunachst wesentliche Indikatoren erértert, die Mobbing von anderen
Konflikten abgrenzen. Diese Merkmale missen parallel vorliegen, um Mobbing klar zu
identifizieren: Eine Vielzahl von Personen richtet sich gegen eine einzelne Person, der Vorgang
erstreckt sich Uber einen langeren Zeitraum — typischerweise (ber mehrere
aufeinanderfolgenden Tage oder Wochen —, und die betroffene Person hat keine Moglichkeit,
sich selbststandig aus der Situation zu befreien, was eine Intervention von aufRen notwendig
macht. Darliber hinaus zeichnet sich Mobbing durch eine gewisse Regelmaligkeit aus, auch
wenn die Intensitat variieren kann.

Bei Verdacht auf Mobbing sind angemessene Schritte notwendig, um die Situation prazise zu
erfassen, ohne vorschnell zu handeln. Es sollte ein strukturiertes Gesprach mit der betroffenen
Person gefiihrt werden, in dem offenen Fragen gestellt werden, ohne Wertungen oder
Schuldzuweisungen. Die betroffene Person soll durch Verschwiegenheit, Verstandnis und
respektvolle Kommunikation Vertrauen und Sicherheit erfahren. Es ist zudem wichtig, keine
Entscheidungen liber den Kopf der betroffenen Person hinweg zu treffen; stattdessen sollte
die Situation zunachst erfasst und ein gemeinsamer Handlungsweg beschlossen werden.

Nach dem Gesprach wird empfohlen, die Situation weiter zu beobachten. Ein Mobbing-
Tagebuch kann der betroffenen Person helfen, Erlebnisse zu dokumentieren — jedoch sollte
dieses privat geflhrt und nicht in die Schulgemeinschaft getragen werden. Zusatzlich kénnen
Lehrkrafte diskrete Beobachtungsaufgaben Ubernehmen, um Anzeichen von Mobbing
unauffallig zu erkennen. Wichtig ist, dass Interventionen strukturiert, aber sensibel gestaltet
sind, um zusatzliche Belastungen fiir alle Beteiligten zu minimieren. Allerdings kénnen selbst
gut geplante Interventionen Drucksituationen schaffen, die auch Eltern stressen und unter
Umstdanden auf die Intervenierenden Ubertragen werden, was Drohungen oder rechtliche
Schritte zur Folge haben kann. Daher ist es essenziell, Uberlegte MaBnahmen zu treffen und
gegebenenfalls externe Unterstiitzung hinzuzuziehen.

Ein unterstitzender Ansatz, der positive Erfahrungen zeigt, ist der ,,No blame Approach”.
Dieser fokussiert darauf, ohne Schuldzuweisung Lésungen zu finden, und betont die Starkung
der betroffenen Person durch das Umfeld. Dieser Ansatz kann praventiv durch Projekttage
gefordert werden und sollte Teil der Ausbildung zukinftiger Lehrkrdfte sein, um
Mobbingpravention und -intervention friihzeitig in die Berufspraxis zu integrieren.

Fazit

Mobbing tritt in der Regel als kontinuierlicher Prozess auf, in dem die betroffene Person alleine
keine Losung finden kann. Praventive MaRnahmen wie Projekttage sind optional, bieten
jedoch eine wertvolle Grundlage fiir spatere Interventionen. Der ,,No blame Approach” ist eine
erprobte Methode, um in akuten Mobbing-Situationen ohne Eskalation zu intervenieren und
dabei die betroffene Person zu starken. Es ist entscheidend, mit Sensibilitat und Bedacht zu
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agieren, die betroffene Person in den Entscheidungsprozess einzubeziehen und bei

Uberforderung Hilfe zu suchen. Die Auseinandersetzung mit der Dynamik und Eskalation von

Konflikten, zum Beispiel anhand des Konfliktstufenmodells von Friedrich Glasl, kann zudem

hilfreich sein, um geeignete Interventionsschritte einzuplanen.

Tipps und Tricks

Entscheidungsampel: Fir Gesprache mit der betroffenen Person kann eine

Ill

,Entscheidungsampel” hilfreich sein, um deren Einverstandnis flr Vorschlage
abzubilden. Ideen und Vorschlage werden mit den Ampelfarben belegt, um
Zustimmung oder Bedenken der betroffenen Person zu visualisieren.

Visualisierung auf Tafel: Die Eckpunkte der Situation kdnnen auf einer abwischbaren
Tafel festgehalten und grafisch dargestellt werden. Beispielsweise lassen sich
Gruppendynamiken mit beschrifteten Kreisen und Pfeilen visualisieren, wahrend ein
Uhrsymbol die Zeitdauer und eine Wochentabelle die RegelmaRigkeit abbilden kann.
Weitere Ressourcen: Das Konfliktstufenmodell von Friedrich Glasl und der ,No blame
Approach” bieten hilfreiche Ansatze zur Konfliktanalyse und Mobbingintervention.

Weitere Informationen sind unter dieprojektmanager.com/konflikteskalation-nach-

friedrich-glasl und no-blame-approach.de abrufbar.

Zuriick zum Inhaltsverzeichnis

ENTWICKE LN
DIE_LOWNGEN
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