Modul






Innovieren


	Pflichtseminar 
Kunsterziehung
Thema: Spiel 




	Häufigkeit: einmalig
	Relevanz: alle Klassenstufen 


	Kompetenzbereich
	Ziele
	Inhaltliche Schwerpunkte

	Unterrichten

Erziehen

Beurteilen

Innovieren


	Der LAA kann

· SuS anregen, Spielfiguren zu verdeutlichen und deren Führungsmöglichkeiten zu nutzen

· mit SuS Bühnenräume entsprechend der Spielfiguren schaffen, und diese für Spielhandlungen nutzen

· Spielutensilien zum Verdeutlichen nutzen

· Spielsituationen inszenieren, mit SuS einüben und für Aufführungen nutzen

	· Spielfiguren

· Spielräume

· Spielutensilien

· Spielsituationen

· Aufführen

· Kunstbezug

	Vorbereitung
	· ausgedruckte Handouts, Zeichenblock. Pappen, Schuhkarton, Stoffreste, Stopfgarn, Stifte, Schere, Kleber mitbringen

· Verpackungsmaterial (z. B. Eierkarton, Joghurtbecher,…)
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