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Innovieren
	
Der LAA kann
- Instrumente entsprechend der 
  Einsatzmöglichkeiten auswählen und 
  sachgerecht aufbereiten
- elementare Spielweisen einführen 

- individuelle musikalisch - praktische 
  Gestaltungsfähigkeit nutzen und stärken 
- Freude am gemeinsamen Musizieren und  
  das Klassenmusizieren fördern
- Regeln und Kriterien im Umgang mit 
  Instrumenten vermitteln 


- sich bei musikalischen Projekten einbringen    
	
  Boomwhakers, Sound Shaps und dem Cajon
- Spielweisen , Spielideen
- Wahrnehmungsspiele / Klangerprobungen
- Rhythmische Spiele
- Einsatzmöglichkeiten zur Gestaltung von Liedern und Musikhörwerken
 selbstgebaute Instrumente
- Möglichkeiten des Herstellens einfacher Instrumente mit Schülern im
  Musikunterricht
- Herstellen einer vereinfachten Gitarre - Einsatzmöglichkeiten  


	Vorbereitung



	1. Bringen Sie ein selbstgebautes Instrument mit !
2. Welche Erfahrungen haben Sie mit den Instrumenten entsprechend des Themas schon gemacht? 
    Stellen Sie eine Einsatzmöglichkeit vor! 

	Literatur

	Boomwhakers (F.Schnelle/ Schott), Bunt und rund (B.Tischler/ Schott, Magic Groove Box (R.Filz/ Helbling)  



