POTENTIALE DIGITALER MEDIEN
FUR DAS LEHREN UND LERNEN

EINE DIGITALE TRANSFORMATION VON UNTERRICHT
MIT ANWENDUNGSBEISPIELEN

Referent: Stephan Reich (Lehrer fiir Chemie & Geographie / Fachberater Medienkunde) 2021
Kontakt: stephan.reich@schule.thueringen.de

DIGITALISIERUNG IM UNTERRICHT

,Der wichtigste Mehrwert digitaler Medien ist die Tatsache,
dass neben der inhaltlichen Auseinandersetzung eine
bewusste oder unbewusste Auseinandersetzung mit den
Prozessen der digitalen Wirklichkeit geschieht...

..wenn es im Unterricht darum geht, Schiilern die
Méglichkeit zu geben zu lernen, ist der Mehrwert ganz
nebenbei lernen, wie die Welt in der sie leben, funktioniert.“

(Quelle: https:/bobblume.de/2018/09/19/digital-nicht-noch-ein-artikel-ueber-den-mehrwert/)

Nicht der Mehrwert ist wichtig, sondern ein zeitgemafRes Lernen und Lehren.
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MEDIENKOMPETENZENTWICKLUNG

Landerkonferenz Medienbildung 2015 (vgl. KMK-Strategie)

Die Anforderungen an die Kompetenzentwicklung umfassen:
- Informationen recherchieren und auswahlen geeigneter Quellen

- Medien produzieren und prasentieren

- Medien analysieren und bewerten

- Medien kommunizieren und kooperieren

- Mediengesellschaft verstehen und reflektieren

Quelle: LKM Positionspapier 2015 (von www.laenderkonferenz-medienbildung.de)

Im Kontext der Fachwissenschaften!

Lernen unter den Bedingungen der Digitalitat

5 GRUNDSATZE FUR DAS LERNEN

Lernen basiert auf Wissen.

Basiswissen ist notwendig, um Verkniipfungen herstellen
zu kénnen.

Lernen ist ein individuell konstruktivistischer Prozess und
jeder Lerner muss fiir sich selbst diesen Prozess leisten.

Lernen ist ein aktiver Prozess des Lerners.

Zum Lernen bendtigt der Lerner Medien, um sich Wissen
und Prozesse anzueignen.

Quelle: CC-BY Ines Bieler (Uni Halle) 2019

https://ibieler.com/blo

LERNEN UNTER DEN BEDINGUNGEN
DER DIGITALITAT

1. Lernen wird zeit-, orts- und institutionsunabhéngig.

2. Basiswissen allein reicht nicht als Wissen aus, sondern muss um konkrete
Such- und Verarbeitungsstrategien erganzt werden.

3. Wissensbereiche verschieben sich in ihrer Wichtung und neue kommen
hinzu.

4. Halbwertszeit von Faktenwissen sinkt und es ist ein stidndiges Neulernen
bzw. eine Vernetzung von Wissen notwendig. (Lebenslanges Lernen)

5. Kompetenzen kann man sich nur durch aktive Auseinandersetzung mit
den Lerngegenstinden erwerben, deshalb muss der Schwerpunkt auf
einen schiilerzentrierten Unterricht liegen.

6. Lernen wird individueller. (Sinnhaftigkeit von zentralen Priifungen?)

7. Fiir Lernen als Prozess eines Individuums wird das Arbeiten in Netzwerken
immer bedeutender.

8. Netzwerke werde Ort des Lernens. Sie dienen nicht nur dem Erwerb von
Wissen, sondern ermoglichen, Wissen aktuell zu halten, anzupassen und
zu evaluieren.
Quelle: CC-BY Ines Bieler (Uni Halle) 2019
https://ibieler.com/blog

KREATIVITAT KRITISCHES DENKEN

KOMMUNIKATION
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FUTURE SKILLS

* Mich angemessen benehmen

r@ * Auf Menschen aus anderen Kulturen

+ Mich und meine Ideen gut verkaufen
* Vor fremden Leuten etwas vortragen

aufgeschiossen zugehen

+ Fremdsprachen lernen

* Leicht in Kontakt mit anderen Menschen
kommen

* Souverin mit Computern umgehen

* Aus vielen Informationen das Wesentliche
+  Neuglerig sein @/ SINUS sc @ erkennen
&

+ Ungewdhnliche ideen entwickeln FUTURE - Dinge immer kritisch hinterfragen
* Neue Dinge lernen, mich * Kniffiige Probleme lésen
weiterbilden Creativity COMPETENCIES * Im Internet richtige von falschen

Informationen unterscheiden

* Umweltbewusstes Handeln

+ Einschatzen, ob Produkte unter falren
Bedingungen hergestelit werden

* In stressigen Situationen einen kithlen Kopf
bewahren

* Meine Zeit richtig eintellen

* In stressigen Phasen auf mich und meine
Gesundheit achten

* Mich in andere hineinversetzen

* ImTeam zusammenarbeiten

* Flhrung Gbernehmen, andere anleiten
* Probleme offen ansprechen

Quelle: Bertelsmann Stiftung https.//schule21.blog/

AUFGABEN FUR LEHRENDE:

Lehrer*innen organisieren und bereiten die Rahmenbedingungen
fiir ein Lernen unter den Bedingungen der Digitalitat!

Lehrer*innen miissen neuen Entwicklungen offen und kritisch
gegeniiberstehen!

Schule muss auf die digital vernetzte Welt vorbereiten. Lehrer*innen
miussen selbst digital arbeiten, um lehren zu kénnen, wie man
digital arbeitet.

Schule muss selbst ein Netzwerkknoten in einer digital vernetzten
Welt werden. Lehrer*innen miissen Netzwerke aufbauen und nutzen,
ihr Wissen teilen und sich gegenseitig austauschen (OER), beraten
und gemeinsam Losungen finden und umsetzen!

Quelle: CC-BY Ines Bieler (Uni Halle) 2019
https://ibieler.com/blog

DIE ROLLE DER (LERNENDEN)
LEHRENDEN

Wissenschaffende
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reflektieren, vernetzen, quellkritik

flexibilisieren, individualisieren, remixen

Quelle: nach einer Idee von Prof. Thomas Strasser 2020 Bildquellen: Pixabay

EINSATZ DIGITALER MEDIEN IM
UNTERRICHT - AUS LEHRERSICHT

S ubstitution
/ \ugmentation

M odification
Kreatives Arbeiten,

I {edefinition
Flipped Classroom

SAMR-Modell — Ruben Puentedura 2006 hippasus.com/ipweblog/archives/2020/01/AnintroToSAMR_Buildingladders. pdf

E-Books, Notizen,
Textverarbeitung

Tabellenkalkulation,
Suchmaschinen

Digitale Lernpakete, LMS,

Anderung Kollaboratives Arbeiten

Mediengestaltung,

Neubelegung




LEHRENDE UND NEUE TECHNOLOGIEN: Arbeiten mit digitalen Medien im Unterricht
‘ kooperierend und
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Neue Lernkonzepte (Future Skills)
Kreative Unterrichtskonzepte (4K)
Kritische Auseinandersetzung mit Medien
Kollaborative und Kommunikative Arbeitsweisen

KOLLABORATIVES ARBEITEN -
BEISPIEL: OFFICE ANWENDUNGEN

DENKEN - AUSTAUSCHEN - TEILEN

Kooperative Lernformen haben im Unterricht _
unter Bedingungen der Digitalitit eine Pages (Textverarbeitung)
besondere Bedeutung! Numbers (Tabellenkalkulation) Kollaboratives

. . Arbeiten méglich
Keynote (Prasentation)

 Placemate ‘ Strukturlegetechnik }
MindMaping GroRe Potentiale in Pages und Keynote fiir Portfolioarbeit und Animationen
L‘Gruppenpuzzle ] {WirkungsgefﬁgerJ

Etherpads und Whiteboards flir browserbasiertes kollaboratives Arbeiten:

gemeinsam — zusammen arbeitend - entwickelnd Yopad Unserpad Zumpad

https://yopad.eu/ https://unserpad.de/ https://zumpad.zum.de/

https://www.nibis.de/kooperatives-lernen-mit-digitalen-medien_11239 neXboards kénnen in der Schulcoud erstellt und durch Weitergabe des Links geteilt werden




‘Medienproduktion ‘ ‘Dokumentation ‘

‘Messen und Protokollieren ‘

‘MindMap‘ ‘Messen und Auswerten‘

Kooperatives Arbeiten ‘ ‘ Hefterfiihrung ‘

‘Wirkungszusammenhﬁnge‘ ‘ GIS ‘
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‘Visualisierung und Mediengestaltung‘

EBOOKS & INTERAKTIVE
PRASENTATIONEN

eBook zur Globalisierung Chinas (12 Geographie)

Interaktives Lernbuch mit GeoGebra (Klasse 5)

NUTZLICHE WERKZEUGE - DIGITALE

LEHRERTASCHE:
Produktivitat

Popplet Scanner Mini Adobe Scan
PDF
mbers Keynote onver

POF Convert

Nun C L
Excel PowerPoint Docs

Produktion und Prasentation
eigener Materialien auf
einem Gerat

Link: Di k n

Permanenter Zugriff auf

alle digitalen Unterrichts-
vorbereitungen maoglich

ANWENDUNGSBEISPIEL -
KOMMUNIKATION

Ein Chat als Lehrer-Schiiler-Gesprach:

In Kontakt mit der Welt treten:

Presentations
Prepare a presentation with your partner.

Choose a US city or town which you would like to introduce to the
class.

Get in contact with gne person of the city/town and use this person

as a source.

Come up with a creative idea of how to present.

Quelle: #twitterlehrerzimmer @michabusch007




ANWENDUNGSBEISPIEL -

KOMMUNIKATION
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Weiterfiihrende Impulse zur Methode: s
https://www.flippedmathe.de/ Impulsvideo SchUIerpTrHJkt

ANWENDUNGSBEISPIEL - TS(‘S

PARTNERARBEIT ALS LERNPFAD
Beispiel: Partnerarbeit im Fach Geographie Klasse 10

Thema: ,,Demographischer Wandel in Deutschland“

Inhalt: Kartierung zur Bevélkerungsentwicklung in Thiiringen, Darstellung von
Wirkungszusammenhéngen in der Bevélkerungsentwicklung

Aufgabe: Selbststiandige Kartierung von Bevolkerungsdaten, Auswertung der Daten und
deren graphische Aufbereitung, Erstellen einer ConceptMap / eines Wirkungsgefiiges

Selbstgesteuertes Lernen

ermoglichen

BEREITSTELLUNG VON DATEN:

Methodisch-didaktische

4 Was soll der Schiller machen?
Ab
WO rkﬂ OW |Zinmes Materiokien lesen und/oder bearbeitent
Maedien gestalten und/oder Daten verarbeitent
Was méchte ich erreichen?
Materialien ausgeben?
Bereitstellung von Daten Asbeitsouftrage erteilent
Wahl des richtigen Dateiformats
Wah! je nach Bedarf fir weitere Verarbeitung N utze n
ormotion / lrukd o " yo R
Erstellen
(Quellan, Toxte, Bilder, (Erstollen nover {Aufarbaitung von Medien "
Grofiken, Dokuments, Bsp. for bspw, Présentationen, un d Tel Ie n:
Aufgabenstellung, Protokolle, Handouts; Videos, Bildbearbeitung; e ———
Links, ...} Ausfollen von Erstellen von MindMaps,
Arbeitsbléttern; Erstellen Wirkungsgefigen, A
von Présentafionen; Plokaten, ...) i
Tebeleoketludorion. .} ‘ www.mundo.schule

https://wirlernenonline.de/

Datenschutz und Urheberrecht muss beachtet werden!

https://unterrichten.zum.de/wiki/Hauptseite

https://www.schulportal-thueringen.de/media/start?




TESTEN, AUSPROBIEREN, ERKUNDEN

Online Hilfen (Tutorials) — e-Books zum Selbststudium -

kollegialer Austausch — Online Fortbildung

 Busother

Joder kann

kreativ son

Jeder kana kreativ sein

Jeder kann
Kreativ sein

Jedwiam Wichtig:

8 P Selbststéndige Fortbildung
sk und Dinge einfach

- “-& Ausprobieren.

Veranstaltungsangebote des ThILLM / der
Fachberater (www.schulportal-thueringen.de)

Apps nach Fachern:
www.ipadatschool.de

#twitterlehrerzimmer

https://www.schulportal-thueringen.de/home/medienbildung/fortbildungsangebote
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Barcamp
GY Dingelstadt,
01.09.2021

Sessionplan

N ee———
I
(Aula)

08.30 Uhr Crsteen ehes 09.30 Uhr
Umgang mit Otgitale wigemen Quiz mit
vergessenen Grippenarbeiten in  Kahoot arthand von
Hasautpaben der TSC Schiderbeitragen
Oistussion Workshos -/
N Marier Tl
Cxhmerter Qutamemsaon Dmsenn
09.30 Uhr Frihstickspause 10.00 Uhr
10.00 Uhr SCim 10.45 Uhr
Letrerbaienter  Praseczureerricht
digital - it srewober Eimatz & “Sharing b carng”
Teacher Tool irs. Nutzungsmbgichh  OER Medien
neue Schuljate elten - Dishussion  erstelien und teden
Workshop Auntasch / Waorkshop -/
Katrin Michael Stephan
e e i
11.00 Uhr 11.45 Uhr
Bewertung
epochaier
Lentungen
Dishussion und
Abeitsgruppe

oo i
Dolumentation / Feedback

1230 ue [N 1300 Uh

KOLLEGIALER
AUSTAUSCH - VON
EINANDER LERNEN

https://www.digitalcheck.nrw/

WARUM TABLETS IM UNTERRICHT

Tablets unterstutzen die Individualisierung von Lernprozessen, da sie
orts- und zeitunabhangig eingesetzt werden kdnnen — Zugriff auf digitale
Inhalte, die den Lernprozess unterstiitzen (z.B. Lernen und Arbeiten mit der
TSC)

Schiiler kénnen die Dokumentation von Lernprozessen sowie die
Prasentation von Lernergebnissen individueller gestalten
(Schreibprogramme, Diktiermdglichkeit, Video- und Fotofunktionen) — mehr
Raum fiir kreative Lernprozesse

Ermdglichen durch integrierte Software (Video-, Foto-, Diktierfunktionen)
die individuelle Forderung der Medienkompetenz im Bereich Produzieren
& Prasentieren (z.B. Erstellen von Lernvideos, Trickfilmen, Prasentationen,
Lerntagebiichern)

Ortsunabhangige und sofortige Veranschaulichung von Lerninhalten bei
individuellen Lernprozessen moglich (z.B. im Sportunterricht: Aufnahme
von Bewegungsablaufen und sofortige Auswertung mit dem Schiler bzw.
Darstellung von Animationen fiir ein besseres Verstandnis)

Integrierte Bedienhilfen unterstiitzen Schiiler mit besonderem Férderbedarf




