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Staatliche Regelschule Roßleben
Schulinterner Lehrplan „Medienkunde“ Klasse 5/6

	Lernbereich/Kompetenzen
	Medienkunde/Kopplungsfach Deutsch/andere Fächer
	Unterrichtsmittel/ Arbeitsmittel

	Überprüfung der Grundkenntnisse
im Umgang mit Computern

10 Stunden
	Arbeitsplatz Computer
· Aufbau eines Computerarbeitsplatzes

· Betriebssystem (Starten, Beenden, Desktop, Dateien, Ordner)
· Textverarbeitung (Texte schreiben, Markieren, Schriftgröße, Farbe, Unterstreichen, Kopieren, Einfügen, Schriftart ändern)
   Anlegen von Tabellen, Einfügen von Bildern, Speichern


	Computerraum
12 Arbeitsplätze



	Information und Daten
Der Schüler kann:

· Printmedien anhand von

Merkmalen beschreiben
· audiovisuelle Medien Kategorien zuordnen 
· Dateien geeigneten Anwendungsprogrammen zuordnen
· Informationen aus Suchmaschinen entnehmen.

	Überblick Massenmedien ( Printmedien, audiovisuelle Medien, neue Medien )

· Definition Bücher, Zeitung, Zeitschrift

· Entstehung der Schrift ( Geschichte )

· Erfindung des Buchdrucks ( Geschichte )

· Bücher ( Sachbücher, Belletristik )
· Gestaltung eines Buches (Märchenbuch)

· Aufbau / Gliederung von Zeitungen

· Vergleich von Zeitungen

· Klärung von Begriffen, z. B. Bericht, Reportage, Feuilleton, Schlagzeile
· Aufmachung einer Zeitungsseite
Textverarbeitung: 
· Schreiben von Berichten (Projektvorbereitung), Rechtschreibprüfung, Wörter zählen, Absätze formatieren, Schriftarten auswählen
Grafik: Einfügen von Fotos, Clip Arts, Scannen und Bearbeiten

Informationsbeschaffung: Suchmaschinen, Nachschlagewerke

· Formulieren von Suchbegriffen
· Entwicklung von Suchstrategien

· Informationen, Nachrichten u. Daten voneinander unterscheiden

· Unterscheidung lokaler Netzwerke
	· Arbeitsblätter

· Besuch der Druckerei
Sauer in Roßleben

· Projekttag Besuch der Stadtbibliothek
· Besuch der Thüringer Allgemeine in Artern

· Textverarbeitungsprogramm von
MS Office (Word)

Steckbrief

Wunschzettel

Kamera, Scanner, Grafikprogramm Adobe Photoshop Elements 8.0

Google, Duden-Paetec

	Kommunikation und Kooperation
Der Schüler kann:

· Regeln zur respektvollen Nachrichtenübermittlung anwenden (Sender/Empfänger),
· den Umgang mit Medien seiner Lebenswelt(Handy, Internet, Radio, FS, …) beschreiben

· zum Austausch von Informationen die Internetdienste E-Mail und Chat anwenden

	Netiquette – Begriffsklärung

· Aufstellen von Regeln in der Kommunikation

· Schreiben von Briefen, SMS, E- Mails, Einladungen,  

· Glückwunschkarten
· Einrichten einer E-Mail-Adresse

· Gestalten einer Poesieseite mit Grafiken

· Kalenderproduktion


	Handhabung von Google, 

MS Office Outlook


	Medienproduktion, informatorische Modellierung und Interpretation
Der Schüler kann:

· Arten der Medienproduktionen nennen

· Vorgehensweisen der Bild-,Ton-und Textgestaltung beschreiben

· Medienprodukte mit zunehmender Selbstständigkeit und Komplexität erstellen
	Vorbereitung Medienprojekt
· Kennenlernen wichtiger Hörfunkanbieter
· Vergleich öffentlich-rechtlicher und privater Anbieter

· gesetzliche Bestimmungen, Nachrichtenanalyse

· Gestaltung eines Hörbeitrages (Hörspiel, Interview)

· Kennenlernen verschiedener Filmgattungen

· Analyse filmischer Gestaltungselemente sowie Aufzeichnungs- und Wiedergabetechniken

· Gestaltung einer Trickfilmsequenz
	Werbespots

Sage als Grundlage eines Storyboards



	Präsentation
Der Schüler kann:

· Informationen präsentieren
· Bestandteile und Phasen einer Präsentation beschreiben und aufbereitete Inhalte darstellen

· Informationen strukturiert präsentieren
	· Grundsätze der Gestaltung von Text-, Bild-und Fotodokumentationen

· Erstellen von MindMaps und Collagen
· Kennenlernen von Präsentationsregeln

· Umgang mit Präsentationsprogramm

· Gestaltung einer Präsentation


	Mind Manager

PowerPoint

OpenOffice

	Analyse, Begründung und Bewertung

Der Schüler kann:

· Merkmale und Besonderheiten einzelner Medienarten nennen

· Informationen aus unterschiedlichen Medienangeboten erschließen und interpretieren
	· Wirkung der Mediengestaltung (Vergleich von Zeitungen)

· Medieninterpretation

· Computerspiele – Arten, Beispiele und Gefahren
	Zeitschriften

Filme



	Mediengesellschaft

Der Schüler kann:

· den eigenen Mediengebrauch als situations-und bedürfnisbezogen erläutern
· mediale Manipulationen analysieren

· Risiken bei der Nutzung von Informatiksystemen ableiten
	· Beschreibung des eigenen Mediengebrauchs

· Möglichkeiten der Manipulation, Rolle der Werbung (Aufbau eines Werbespots, Sendetermine)

· Vorteile und Gefahren des Internets
· Computerspiele und Internet – Pro/Kontra
	Tagebuch über 2 Wochen führen
Suchmaschinen

Wikipedia

	Recht, Datensicherheit und Jugendmedienschutz

Der Schüler kann:

· zu grundlegenden Aspekten des Urheberrechts, des Datenschutzes, der Datensicherheit, des Persönlichkeitsrechts und des Jugendmedienschutzes Stellung nehmen und entsprechend handeln
	Datenschutz und Datensicherheit
· Urheberrecht

· Datenmissbrauch

· Viren
	


