Staatliche Regelschule Roßleben

Schulinterner Lehrplan „Medienkunde“ Klasse 7/8 – Mai 2011
	Lernbereiche
	Inhalte - Kompetenzen
	Material/Medien/Programme
	Kopplungsfach/Inhalte

	Information und

Daten

	Computer
· Entwicklung des Computers

· Aufbau und Arbeitsweise des Computers

· Entwicklung der Betriebssysteme

· Kennenlernen verschiedener Software


	· Vergleich Grundaufbau des PC mit Handy, Camcorder, Waschmaschine
	Ma


	 
	Medien
· Beschreibung d. geschichtlichen Entwicklung der Medien

· Auswahl geeigneter Techniken zur Realisierung von Projekten
· Kenntnisse und Anwendung von Gestaltungs- und Wirkungsmöglichkeiten von Medienproduktionen

· Entwicklung von Suchstrategien zur Informationsgewinnung

· Darstellung von Informationen
· Dateinamen und Dateinamenserweiterungen
· Unterscheidung lokaler und globaler Netz-

      werke

· Arbeit in Netzwerken 
· Arbeit mit internen und externen Speichermedien

· Nutzung von Internetdiensten
· Erfassen von Informatiksystemen

	· Rauchzeichen, Buchdruck, Zeitung, Tonträger, Telefon, Radio, TV, Internet, Zeitstrahl

· Bild-, Text-, Video- und Tondateien
· Buchgestaltung, Schülerzeitung, Umgang mit Lernsoftware

· Webauftritte, Wikis, Blogs, Foren
· Logische Verknüpfung, erweiterte Suche

· Nutzung verschiedener Textverarbeitungs-

      programme, um Analogien zwischen infor-
      matischen Inhalten herzustellen

· Tabellenkalkulation (arithmetische Operationen,

      Diagramme, Datenbank)
      Def. und Anwendung der Begriffe Klasse, Objekt,   Attribut und Attributwert
· Zuordnung von Dateien an entsprechende Anwendungsprogramme
· LAN, WLAN, Internet, Schulnetz
· Login, Speichern von Dateien in lokalen Netzlaufwerken, Arbeit mit Netzwerkdruckern
· externe Festplatte, USB-Stick

· E-Mail- u. Internetadressen, Dateiübertragung mit FTP, Telefonie
· Installations- und Bedienungsanleitung

	Ge
Sk, Eth
Ma


	Kommunikation 

und Kooperation

	· Nutzung auditiver, visueller, audiovisueller und multimedialer Medien für die

Kommunikation ableiten
· Beschreibung von Medienlandschaften

Analyse von Stärken und Schwächen verschiedener Medien
· Kooperation in Projekten bei der Bearbeitung eines informatischen Problems,

Ablauf und Ergebnisse reflektieren und in einer Dokumentation darstellen
· Anwenden synchroner und asynchroner Kommunikationsmöglichkeiten zum Austausch von Informationen und zu kooperativer Arbeit
· gemeinsame Bearbeitung von Dokumenten
	· Anwendung medienkundlicher Kenntnisse in der Berufswahlvorbereitung 
      (Vorstellungsgespräche- Videoaufzeichnung – 
       Analyse; Bewerbungsschreiben; Lebenslauf )
· Erschließung, Wiedergabe, Auswertung, Analyse  und Beurteilung von Informationen

· Unterscheidung zwischen realer und medialer Welt; virtuelle und Parallelwelten
      (Analyse lokaler Presse- und Rundfunkangebo-

       te, Computer und Internet;
       kommerzielle und nichtkommerzielle Angebote)
· Kennenlernen und Arbeit mit WebQuests
· WebQuest „Entdeckungsfahrten“
· WebQuest „Nahrungsmangel oder Überfluss“
· Präsentation und kritische Beurteilung der Ergebnisse
· E-Mail, Chat, Forum, Blog, Wiki,

e-Lerning
	D, Sk, Ethik
Ge, Bio, Sk

Eth, Sk

	Medienproduktion,

informatische

Modellierung

und

Interpretation
	· Fachgerechte Auswahl und Anwendung notwendiger Techniken bei der Realisierung eines Projektes

· Hierarchische Anordnung von Sachverhalten; Erstellen von Diagrammen zur Veranschaulichung von Beziehungen zwischen Objekten der realen Welt und Veranschaulichung informativer Sachverhalte 
· Analoge Bedienung von Werkzeugen, Arbeit mit Anwendungssoftware


	· Erstellung eines Medienproduktes (z.B. Film) mit zunehmender Selbstständigkeit und Komplexität
· Planung der Schrittfolge, Produktionstechniken und Anwendung von Feedbacktechniken
· Gestaltung einer Website

· Projekt „Umweltbewusstsein und Klimaschutz“

     Schüler untersuchen im Rahmen einer Befragung
     die Beziehungen zwischen Wissen, Einstellungen
     und Verhalten der Menschen zu den Ursachen und
     Folgen der globalen Erderwärmung
→ Textverarbeitung, Präsentation, Tabellenkalkula-

     tion, Diagramme, 
→ Anlegen einer Datenbank, Top Down, Bottom up,
     Verzeichnisstruktur
→ Konvertieren von Dateien
· „Wenn Bilder lügen“
→ Geschichte der Bildmanipulation (Beispiele für

     Bildmanipulationen, Gründe, Möglichkeiten,

     rechtliche Grundlagen )
→ Bildbearbeitung mit Adobe Photoshop 8.0
     - analoge- digitale Bilder
     - Farbe, Farbtiefe, Pixel Formate

→ Erstellen einer Collage zum Thema „1. Weltkrieg“


	Sk, Ge, Ethik
Sk

Ge



	Präsentation
	· Sachgerechtes Gewinnen und Aufbereiten von Informationen; Präsentieren nach entsprechenden Gestaltungskriterien

· Erschließen und Darstellen von Quellen

· Anwendung von Feedback – Techniken 
	Präsentationen

· Erarbeitung von Regeln als Methode für alle Fächer
· Beschreibung der Bestandteile und Phasen einer Präsentation

· Strukturiertes Präsentieren aufbereiteter Inhalte 
· Nutzung verschiedener Präsentationstechniken 

      (u.a. Anwendung verschiedener Softwareprogramme)
· Quellenangaben, Seitenverweise, Hyperlinks …

	Sk, Ge

	Analyse, Begründung,
Bewertung
	· Stärken und Grenzen der Medienarten analysieren
· Beschreibung der Grundlagen der Codierung 

· Unterscheidung von Information, Unterhaltung, Kommentar, Werbung, 

· Wertung anhand von Kriterien
· Funktion von Computerspielen

· Suchtpotential von Medien
· Kennenlernen verschiedener Informationssysteme und informationstechnischer Verfahren

	· Unterschiede zwischen Aktualität, Verfügbarkeit, Informations- und Wahrheitsgehalt, Kosten – Nutzen – Relation, Zeit – Nutzen – Relation
· HTML, Unicode/ASCII
· Einordnung aktueller und zeitgeschichtlicher Ereignisse; Erkennen von Manipulationen
· Analyse einzelner Computerspiele, Gespräche und Diskussion über mögliche Folgen, wie Suchtgefahr, Realitätsverlust, sinkende schulische Leistungen, soziale Isolation;
      Schuldenfalle Handy
      Online-Banking
      Einkaufen im Internet
      Börsenspiel

      Gesundheitsrisiken
· Geschwindigkeit der Datenübertragung, Speicherkapazität, Bewertung der Datenträger, 

· Auswahl geeigneter Hard- und Software
	Sk
Sk, Ge, Eth

Eth



	Mediengesellschaft
	Motive für Mediennutzung 

· kritischer Umgang mit Gewaltdarstellungen

· Unterscheidung von offenen und 

      beschränkten Nutzungsmöglichkeiten von
      Medien
· Bewertung von Vor-und Leitbildern aus Medien

· Einfluss der Medien auf Politik und Gesellschaft
· Notwendigkeit der journalistischen Sorgfaltspflicht
· Konsequenzen der scheinbaren Anonymität bei elektronischer Kommunikation
· Handhabung von Werkzeugen zur Lösung von Aufgaben

	· Gewalt in der Schule

· USK

· Cybermobbing
· technische, altersabhängige, territoriale Voraus-setzungen

· offene, geschlossene Nutzergruppen

· Berufsbilder im Medienbereich
      (Redakteure, Akteure, Techniker)
· Virtuelle und reale Identität 
      (kritische Auseinandersetzung mit Fernsehserien 

       und Unterhaltungsshows)
· Medienmonopole, Manipulation, Medien als vierte Gewalt, gläserner Bürger
· ethische Grundsätze des Journalismus, Quoten-druck, Effekthascherei

· IP-Adressen, Vorratsdatenspeicherung,

      Trojaner
· Textverarbeitung, Präsentation, Bildbearbeitung
	Sk, Ethik

	Recht, Datensicherheit
Und Jugendmedien
schutz
	· Benennen von Richtlinien für das Handeln aus dem Urheber-, Medien- und Persönlichkeitsrecht
· Diskussion der Rechte Dritter
· Beurteilung der Seriosität und Authentizität von Informationen
· Kenntnisse zum Umgang mit personenbezogenen Daten
· persönliche Daten
· Einschätzung von Verschlüsselungsverfahren

	· Downloads, Quellen, Zitate, Rechte am Bild, Datenschutz
· Urheberrecht, Quellenangaben, OpenSource, Lizenzmodelle für Software, Aufführungsrechte, Privatkopien
· Erarbeitung, Festlegung und Anwendung entsprechender Kriterien

· Diskussion zum Vortäuschen fremder Identitäten,

Auslesen von Cookies, Kreditkartendaten, Vertragsabschlüsse, Mehrwertdienste 

· Nutzung, Weitergabe
      (Kundendatenbank, Werbung, Communities)

· Datenschutz, Zugriffsrechte, Adressdatenbanken, Spam
· Cäsarmethode, Atbash
	Sk, Eth


