Schulinterner Lehrplan Medienkunde
Gerhart-Hauptmann-Schule Roßleben
Klassenstufen 9/10
	Kompetenzen
	verantw. Fac
	Fachbezogene Leistungen
	Lernbereiche
	Medienart

	· Gestaltung einer Heftseite für die Schul-
Chronik nach Zuarbeit von Materialien
· Analoge Bedienung von Werkzeugen
· Planung von Arbeitsabläufen
      und Handlungsfolgen
· Anwendung von Gestaltungs-
      und Wirkungsmöglichkeiten
· Einschätzung der Notwendigkeit der
      journalistischen Sorgfaltspflicht
	Deutsch
Kunst
	· Nutzung entspr. Software
· Bildbearbeitung
	L3, L4, L6
	Printmedien

	· Beschreibung von Berufsbildern im Medienbereich

· Einschätzung der eigenen

       Medienkompetenz

· Reflektion der Veränderung der Berufswelt durch Medienentwicklung

· Einschätzung der Wichtigkeit der eigenen Medienkompetenz für zukünftigen Beruf
	Sk, Deutsch
Projektwoche
	· Erstellung eines Projektberichtes
	L2, L4, L6
	alle mit Schwerpunkt Computer

	· Einschätzung von Verschlüsselungsverfahren

· Bewerbung, Weitergabe eigener Daten

· Nachweisführung von Datenspeicherung im Alltag

· Richtlinien für eigenes Handeln
	W/R
Deutsch

Sk
	
	L1, L5-L7
	

	· Erstellen einer Dokumentation zu Kiew und der ukrainischen Kultur (in Zusammenarbeit mit der ukrainischen Partnerschule)

· Vergleich von Wirkungsabsicht und – ergebnis der jeweiligen Produkte und Schlussfolgern informat. Modellierung

· Erkennen der vielfältigen Nutzungs- und Gestaltungsmöglichkeiten versch. Medien für individuelle und gesellschaftlichen Bereiche
	Russisch
	· Medienproduktion unter Beachtung verschiedenen Kriterien

· Recherche, Text- und Bildverarbeitung

· Erstellen eines Videos oder Hörspiels
· Installationsanleitungen

       verschiedener Software

· Nutzung interaktiver Software

· Börsenspiel, Online-Banking, Online-Shopping

· Chat, Blog, Forum

· LAN-Party, Computerspiele, Internetrecherche

· ethische Grundsätze des Journalismus, Quoten-druck, Effekthascherei

· Führung und Verwendung interaktiver Wissenskarteien und Tafelbilder
	alle
L1, L2, L5
	Audiovisuelle Medien

	· Schüler kann Veränderungen im eigenen Handeln beschreiben (Informationssysteme in Schule und Freizeit)

· Auswirkungen der Informa-tionssysteme auf Arbeitswelt

· kritischer Umgang mit Gewalt-darstellungen in Medien und Computerspielen
	Ethik, Deutsch
	· Gewalt im Film – Projekt zum Film „KNALLHART“
       (Filmanalyse, Filmplakat,   

       Clipdreh)


	
	

	· Nutzung des informatischen Wissens, um Fragen zu komplexen Problemen abzuleiten, diese darzustellen und in vielfältiger Weise zu präsentieren
	alle Fächer
	· Webquests zu verschiedenen Unterrichtseinheiten

· Themenpräsentation
· Projektarbeiten zu einzelnen Stoffgebieten in Arbeitsgruppen
	L1-L7
	alle



