Lehrerinformation

Berufswahlkompetenz: Ich werde Zweiradmechanikerin! — ab Klassenstufe 7

Berufswahl-
kompetenz

Dimension: Wissen

Facetten: Konzeptwissen, Bedingungswissen
Dimension: Motivation

Facetten: Betroffenheit, Offenheit
Dimension: Handlung

Facetten: Steuerung

Zielgruppe

ab Klassenstufe 7

Zeit

ca. 90 Minuten

Material

¢ |dentitatskarten/ Rollenkarten
e Schreibmaterial fir jede Rolle
¢ |nformationsblatt ,Zweiradmechanikerin“

e alternativ Internetzugang www.berufenet.arbeitsagentur.de

e Namensschilder fur jede Rolle

Ziele

Die Schiler entwickeln und erproben Argumente und Strategien, um
untypische Berufswiinsche durchzusetzen.

Sie erweitern ihr Wissen zur Chancengleichheit fir Madchen und Jungen
in Bezug auf das Berufswahlspektrum.

Weiterhin werden das Selbstbewusstsein der Schiler, ihre Kreativitat
sowie ihre Kommunikations- und Argumentationsféhigkeit gestarkt bzw.
gefestigt.

Durchfiihrung

Vorbereitung:
Der Lehrer verteilt die Schiller der Klasse auf sechs Rollen:

AuBerdem bestimmt der Lehrer einen Regieassistenten.

Die weiblichen Rollen werden - sofern personell méglich - mit
mannlichen Personen besetzt und umgekehrt. Dabei werden
Namensschilder (Vanessa 1, Vanessa 2, Vater 1, Vater 2 usw.)
vergeben.

In der Gruppenarbeitsphase finden die Schuler in den Rollen (1) bis
(5) Handlungsmuster und Argumente fir ihre jeweiligen Rollen.
Wichtig ist, dass sich spater im Spiel alle Personen an ihre Vorgaben
halten und sich bemuhen, wirklichkeitsnah zu agieren.
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Rolle (6) muss mit mindestens drei Schiilern besetzt werden. Anders als
die funf spielenden Rollen bekommt Rolle (6) eine beobachtende
Aufgabe. Wahrend die Spieler sich auf ihre Rollen vorbereiten,
konkretisiert die Beobachtergruppe ihre Aufgaben aus den Vorschlagen.
Der Regieassistent unterstitzt die Spieler und den Lehrer bei der
Vorbereitung,  Durchflhrung  und  Auswertung des  Spiels.
(Szenenvorbereitung, Tische ...)

Zeit: ca. 20 Minuten

Die Hauptrolle gibt dem Regieassistenten die Ausgangssituation
bekannt. Mit der Beobachtergruppe und dem Lehrer baut der
Regieassistent die Spielsituation auf.

Spielphase:

Das Spiel wird ca. 25 Minuten gespielt. Die nicht beteiligten Schuler sind
darauf eingerichtet, kurzfristig in die Rollen entsprechend ihrer
Vorbereitung zu springen. Der Lehrer kann spontan Uber Besetzungs-
wechsel entscheiden (z. Bsp. Vanessa 2 und Bruder 3 springen ein).

Abschluss/Nachbereitung:

Nach dem Ende des Spiels bekommt die Beobachtergruppe das Wort
zur Auswertung. (ca. 20 Minuten) Der Lehrer stellt abschlieBend Fragen
zur Wirkung des Spiels und gibt eine Zusammenfassung unter den
Aspekten der Chancengleichheit und langfristigen Entwicklung von
Karrieren.

Zeit: ca. 15 Minuten

Fur eine Marktanalyse der Chancen als Zweiradmechaniker/in eignet
sich im Nachgang bzw. abschlieBend:

http://bisds.infosys.iab.de/bisds/result?region=17&beruf=B0O285&qualifik
ation=2

Auswertung/

Nachbereitung

e Wie verhalten sich die Mitspieler in ihren Rollen?
e Welche Rolle Uberzeugt? Begriinde!

e Wie hat sich jeder Einzelne in der Rolle gefiihlt? (Wenn die
Rollen geschlechterkontrar besetzt waren, dann besonders
nachfragen.)

o Wie wiirde diese Situation in der Realitat aussehen — wiirde sich
Vanessa von ihren Eltern beeinflussen lassen?

e Welche Rolle spielt die Meinung der besten Freundin/des besten
Freundes bei der Frage der Berufswahl?
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