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Thema: Griechische Antike

Zeitfenster zur Bearbeitung: Beginn Ende (veraussichtiich)

Welche Module stehen zur Auswahl?

Module: Material dazu

- Startermodul: ,Heureka!* (pdf)

- Olympische Spiele: Wettkampfe flr die Gotter (pdf) | M1 Arbeitsblatt: Scherben einer alten Vase aus Olympia (pdf)

- Erfindungen: Technik = Fortschritt (pdf) M1 Arbeitsblatt: Erfindungen (pdf)

- Schriftliche Quellen: Herodots ,Historien® (pdf) M1 Arbeitsblatt: Herodots Historien - Grindung von Kyrene (pdf)
Film: Was sind historische Quellen? (9:36 min)

- Alltagsgeschichte: Wie lebten die Athener? (pdf)
- Attische Demokratie: Demokratie fir alle? (pdf)
- Rollenspiel: Scherbengericht (pdf) Material Arbeitsblatt: Rollenspielkarten (pdf)
- Erziehung: ,Spartanisch” (pdf)
- Freies Forschermodul: Expedition griechische
Antike (pdf) Geschichtsquiz: Frithgeschichte und Antike (online)
- Linktipps (pdf)

- Wissen vernetzen (pdf)

Hier tragst du ein: Diese Module habe ich bearbeitet:

Nr. Name des Moduls begonnen beendet Bemerkungen
(Datum, Uhrzeit) | (Datum, Uhrzeit)

Wenn du die Module abgeschlossen hast, sollst du dein Wissen vernetzen und deinen Lerner-
folg einschatzen. Unter den Modulen findest du die Datei Wissen_vernetzen
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031StGriechen.pdf
032LeOlympischeSpiele.pdf
033FoErfindungen.pdf
034MeTextquellen.pdf
035LeAlltagslebenAthen.pdf
036LeDemokratieAthen.pdf
037KlScherbengericht.pdf
038LeSpartaErziehung.pdf
039fFoGriechischeAntike.pdf
039fFoGriechischeAntike.pdf
Griechische_Antike_weiterfuehrende_Links.pdf
WissenVernetzen.pdf
032LeOlympischeSpieleM1.pdf
033FoErfindungenM1.pdf
034MeTextquellenM1.pdf
Was_sind_historische_Quellen_segu-Modul_901.mp4
037KlScherbengerichtM1.pdf
http://learningapps.org/watch?v=wb3pch13
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/

