A ,Experimento“-Wirfelspiel Methode: Wrfelspiel

»Experimento“-Wirfelspiel

Zubehor

das ,Experimento“-Spielbrett auf der nachsten Seite.

ein Waurfel

eine Spielfigur fur jeden Schuler

ein Set ,Experimento“-Lernkarten

(Hinweis: Vorlagen fur Lernkarten findet man in der Handreichung ,Lernkarten — Methoden und
Vorlagen®, die auf dem Medienportal der Siemens Stiftung vorhanden ist. Speziell findet man
dort auch vorgefertigte Lernkarten zu den Experimenten ,A4 Verdampfungswarme — So kihlt
man mit Warme" und ,,A5 Eigenschaften von Solarzellen — Spannung, Strom und Leistung®).

Spielregeln

1. Das Spiel wird mit mindestens zwei Spielern gespielt.

2. Das Spiel beginnt bei Spielfeld Nummer eins.

3. Der Spieler, der an der Reihe ist, wirfelt. Er darf so viele Felder weiterriicken, wie er gewtirfelt
hat.

4. Kommt der Spieler auf ein gelb markiertes Feld, so muss er eine Fragekarte nehmen und die
Frage beantworten. Ist die Antwort richtig, dann darf der Spieler den Pfeil hochsteigen.

5. Kommt der Spieler auf ein rot markiertes Feld, so muss er eine Fragekarte nehmen und die
Frage beantworten. Ist die Antwort falsch, dann muss der Spieler den Pfeil hinabgehen.

6. Wer zuerst das Ziel erreicht, ist der ,Experimento“-Champion.

Spielfiguren zum Ausschneiden
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