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1 Das berufliche Gymnasium in Thuringen

Das Thuringer Schulgesetz formuliert den Bildungs- und Erziehungsauftrag fur die Tharinger
Schulen und benennt als wesentliche Ziele der Schule

— die Vermittlung von Wissen und Kenntnissen,
—die Entwicklung von Fahigkeiten und Fertigkeiten,
— die Vorbereitung auf das Berufsleben,

— die Befahigung zu gesellschaftlicher Mitverantwortung und zur Mitgestaltung der freiheitlichen
demokratischen Grundordnung sowie zum bewussten, selbstbestimmten und kritischen
Umgang mit Medien,

—die Erziehung zur Aufgeschlossenheit fur Kultur und Wissenschaft sowie
— die Achtung vor den religidsen und weltanschaulichen Uberzeugungen anderer.

Schler' lernen, ihre Beziehungen zu anderen Menschen nach den Grundsatzen der Gerechtig-
keit, der Solidaritat und der Toleranz sowie der Gleichberechtigung der Geschlechter zu gestal-
ten. Sie werden darauf vorbereitet, Aufgaben in Familie, Gesellschaft und Staat zu Uberneh-
men. Sie werden angehalten, sich im Geiste des Humanismus und der christlichen Nachsten-
liebe fur die Mitmenschen einzusetzen. Die Schule férdert den Reifungsprozess der Schiler zur
Ausbildung ihrer Individualitat, zu Selbstvertrauen und eigenverantwortlichem Handeln. In der
Verantwortung der Lehrer in enger Zusammenarbeit mit den Eltern liegt es, diesen Prozess zu
begleiten und entwicklungsférdernd zu gestalten.

Der Bildungs- und Erziehungsauftrag fiir das berufliche Gymnasium in Thiringen orientiert sich
an

— der Starkung der ganzheitlichen Allgemeinbildung,
— der Vermittlung einer vertieften Allgemeinbildung mit einer fundierten Sprachenbildung,
— der individuellen Férderung jedes Schiilers und

— der Eigenverantwortung von Schulen auf der Basis eines schulinternen Qualitatsmanage-
ments.

Primares Ziel schulischen Lernens ist die Sicherung der Grundbildung. Dazu werden Kompe-
tenzen ausgebildet, wobei die Entwicklung von Lernkompetenzen im Mittelpunkt steht. Dies
impliziert grundlegende Kenntnisse, Fahigkeiten und Fertigkeiten im muttersprachlichen, mathe-
matisch-naturwissenschaftlichen, gesellschaftswissenschaftlichen und musisch-kiinstlerischen
Bereich, in zwei modernen Fremdsprachen, aber auch ein breites Allgemeinwissen sowie
methodische, sozial-kognitive und soziale Kompetenzen.

Das berufliche Gymnasium fuhrt die Klassenstufen 11 bis 13. Es vermittelt eine vertiefte allge-
meine Bildung, die zur allgemeinen Hochschulreife fuhrt und Voraussetzung fur die Aufnahme
eines Studiums ist oder auf eine sonstige berufliche Ausbildung vorbereitet.

Am beruflichen Gymnasium soll einerseits Studierfahigkeit entwickelt werden, andererseits wer-
den im beruflichen Gymnasium in wirtschaftlicher, gesundheitlich-sozialer oder in technischer
Fachrichtung berufliche Kenntnisse vermittelt, die bei zusatzlichem Durchlaufen einer Jahr-
gangsstufe 14 zum Erwerb von Berufsabschlissen fihren kénnen.

' Personenbezeichnungen gelten fiir alle Geschlechter.
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Mit dem Ubergang von der Regelschule zum beruflichen Gymnasium missen die Schiiler in der
Klassenstufe 11 in einer Einfuhrungsphase auf das Lernen in der Qualifikationsphase vor-
bereitet werden. Es gilt, die schulartspezifischen Unterschiede zwischen den Lehrplanen der
Regelschule und des allgemein bildenden Gymnasiums, insbesondere in den oberen Klassen-
stufen, auszugleichen, so dass das Ausgangsniveau der Klassenstufe 10 des allgemein bilden-
den Gymnasiums gesichert wird.

Die Vertiefung grundlegender Kompetenzen, der erhdhte Anspruch an die Selbststandigkeit der
Schiler sowie die Vervollkommnung der Methoden wissenschaftspropadeutischen Lernens
kennzeichnen die Klassenstufen 11 bis 13.

Die aktive und eigenverantwortliche Gestaltung der Lernprozesse durch die Schuler steht
zunehmend im Mittelpunkt. Entsprechend seinem Entwicklungsstand kann der Schiiler

— ein fundiertes Allgemeinwissen nachweisen,

— fachibergreifende Aspekte bei der Bearbeitung komplexer Zusammenhange einbeziehen,
— eigenverantwortlich, konzentriert und leistungsorientiert arbeiten,

—logisch, systematisch und vernetzt denken,

— Probleme selbststandig, kreativ und konstruktiv 16sen,

— mit anderen kommunizieren und kooperieren,

— Techniken der Prasentation sachbezogen und situationsgerecht anwenden,

— Sachverhalte, Handlungen und Personen kritisch beurteilen und

— Uber Lernergebnisse und -prozesse sachgerecht und altersgeman reflektieren.

Im beruflichen Gymnasium werden Facher mit grundlegendem Anforderungsniveau und Facher
mit erhdhtem Anforderungsniveau ausgewiesen. Die fachlichen Kompetenzen und Inhalte des
Unterrichts mit erhéhtem Anforderungsniveau unterscheiden sich von denen des Unterrichts mit
grundlegendem Anforderungsniveau in

— der thematischen Erweiterung und der theoretischen Vertiefung,

—der Verknupfung und Reflexion von Methoden und Strategien,

—der Form der wissenschaftstheoretischen Reflexion,

—der Tiefe des fachspezifischen Zugriffs,

—dem Grad der Vorstrukturierung,

—dem Schwierigkeits- und Komplexitatsgrad sowie der Offenheit der Aufgabenstellung und
—dem Umfang und der Art bereitgestellter Informationen und Hilfsmittel.

Im Unterricht mit erhéhtem Anforderungsniveau mussen Transferleistungen und problem-
I6sendes Denken in quantitativ und qualitativ hdherem Male eingefordert und erbracht werden.
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3 Kompetenz- und standardorientierter Unterricht
im beruflichen Gymnasium in Thuringen

Globalisierung, eine hohe Mobilitat und Flexibilitat in der Arbeitswelt, eine multikulturelle und
multimediale Umgebung, rasante Entwicklung von Technologien, veranderte Berufsbilder, die
Wissensexplosion, neue Familienstrukturen sowie eine zunehmende Individualisierung
erfordern ein neues Verstandnis von Lehr- und Lernprozessen. Schule steht vor der Heraus-
forderung, Bildungs- und Erziehungsprozesse zu gestalten, in denen der individuelle Lernerfolg
des Schilers und sein Handeln im Mittelpunkt stehen.

Die jeweiligen Fachlehrplane des beruflichen Gymnasiums benennen die verbindlichen
zentralen (unverzichtbaren) fachspezifischen und ggf. aufgabenfeldspezifischen Kompetenzen,
einschlieBlich der zugrunde liegenden Wissensbestande des Unterrichtsfachs sowie die Lern-
kompetenzen, die alle Schiler — mit Unterstitzung — bis zu einem bestimmten Zeitpunkt ihres
Bildungsgangs erworben haben.

Ein kompetenz- und standardorientierter Unterricht erfordert folglich den konsequenten Blick auf
das, was der Schiler zu einem bestimmten Zielzeitpunkt, am Ende einer Klassenstufe sowie
am Ende eines Bildungsgangs fachlich-inhaltlich, methodisch-strategisch, sozial-kommunikativ
und selbstregulierend kénnen soll. Mit dieser Zielsicht bindet ein kompetenz- und standard-
orientierter Unterricht die Entwicklung von Kompetenzen an handlungs- und problemorientiertes
Lernen, an sinnvolle Aufgaben und Problemstellungen.

Die Konzentration der Lehrplane auf zentrale Kompetenzen und zentrale Inhalte einerseits und
die ergebnisbezogene Formulierung der Ziele des Kompetenzerwerbs andererseits fihren auch
im beruflichen Gymnasium dazu, dass Ziele und Inhalte in den Lehrplanen nicht mehr so stark
sequentiert werden.

Der Lehrer muss — abgestimmt auch auf der Ebene der Fachkonferenz und der Klassenstufe —
einen stimmigen Lehr- und Lernprozess konzipieren, in dessen Verlauf die erforderlichen
Kompetenzen im Sinne kumulativen Lernens spiralférmig entwickelt werden kénnen. Dies setzt
schulinterne Entscheidungen zur Ziel- und Inhaltsprazisierung zentraler Vorgaben, zur facher-
Ubergreifenden Kooperation, zu individuellen Férdermal3nahmen, zur Lernstandskontrolle, zur
Einbeziehung auferschulischer Lernorte usw. voraus, damit jeder Schiler die in den Lehr-
planen ausgewiesenen Kompetenzen erwerben kann.

Der Unterricht muss zunehmend einer Lehr- und Lernkultur gerecht werden, die gepragt ist
durch

— die problem- und anwendungsorientierte Gestaltung von Lernprozessen,

—die Einbeziehung der Lebenswelt der Schiller,

— die Eigenverantwortung und Selbsttatigkeit der Schiiler,

—die Verknupfung des Erwerbs von fachspezifischen und Uberfachlichen Kompetenzen,
— die Mdglichkeit, soziales und demokratisches Handeln zu erfahren,

— die Wertschatzung und Einbeziehung der Erfahrungen von Schilern mit Migrations-
hintergrund,

— die Gestaltung kooperativer, schileraktivierender sowie Jungen und Madchen gleichermafien
ansprechender Lernarrangements,

— die Offnung fiir auRerschulische Lernorte und
— die Reflexion von Lehr- und Lernprozessen.



Fir die Ausgestaltung von Lehr- und Lernprozessen tragen Lehrer die padagogische Verant-
wortung. lhr professionelles Lehrerhandeln erfordert

— aktivierende, herausfordernde und auf Partizipation der Schiiler orientierende Lern-
gelegenheiten zu organisieren,

— Lernprozesse anzuleiten und zu moderieren,
— Schiiler in ihrem Lernprozess zu beraten,
— die Fahigkeit der Selbsteinschatzung von Schilern zu starken sowie

— Ergebnisse und Prozesse des Lernens der Schuler zu reflektieren und Konsequenzen fur das
eigene padagogische Handeln abzuleiten.

Gleichwohl tragen auch Schiiler zur Gestaltung erfolgreicher Lehr- und Lernprozesse Verant-
wortung. Sie lernen

—zunehmend eigenverantwortlich auf individuellen Wegen entsprechend ihren Lern-
voraussetzungen, Lernstrategien usw.,

—ihr Wissen und ihre Erfahrungen in neuen Zusammenhangen anzuwenden,
—voneinander und miteinander in verschiedenen sozialen Kontexten,

— das eigene Lernen zu beobachten und zu bewerten sowie

— konstruktive Ruckmeldung einzufordern.

Im beruflichen Gymnasium wird, genau wie im allgemein bildenden Gymnasium, eine vertiefte
Allgemeinbildung vermittelt, zu der jedes Fach seinen spezifischen Beitrag leistet. Die fachliche
Orientierung des Unterrichts, facheribergreifende Problemstellungen sowie Formen wissen-
schaftspropadeutischen Arbeitens sind wesentliche Grundlagen fur den Zugang zu Inhalten, die
auch aulerhalb des Erfahrungsbereichs der Schiiler liegen.

Ein besonderes Merkmal des Unterrichts ist es, Aufgaben und Problemstellungen vorzuhalten,
die von den Schilern zunehmend selbststandig bearbeitet werden. Das bezieht sich einerseits
auf den Bereich der formalen Bildung, verlangt andererseits auch, dass die aul3erschulischen
Erfahrungen der Schuler als Kern der informellen Bildung in der Arbeit mit und an auler-
schulischen Lernorten genutzt werden.

Die Entwicklung von Lernkompetenzen mit Methoden-, Sozial- und Selbstkompetenz steht
starker als bisher im Mittelpunkt, da sie von zentraler Bedeutung fur den kompetenten Umgang
mit komplexen Anforderungen in Schule, Beruf und Gesellschaft ist. Sie wird fachspezifisch
ausgepragt, ist aber in ihrer Funktion grundsatzlich fachunabhangig und entwickelt sich im
Kontext fachspezifischer Kompetenzen und Inhalte sowie altersspezifischer Fahigkeiten.

Methodenkompetenz bedeutet, effizient lernen und Aufgaben gezielt bewaltigen zu kénnen.
D. h., der Schiler kann

— Aufgabenstellungen sachgerecht analysieren und Losungsstrategien entwickeln,
— Arbeitsschritte zielgerichtet planen und umsetzen,

— Informationen unter Nutzung moderner Medien beschaffen, gezielt auswahlen, speichern,
veranschaulichen, (aus)werten und austauschen,

— Informationen aus Bildern, Texten, Grafiken und Handlungen entnehmen, be- bzw.
verarbeiten, zielangemessen lesen und verschriftlichen,

— Kontrollverfahren aufgabenadaquat einsetzen sowie
— Arbeitsergebnisse und Losungswege verstandlich und anschaulich prasentieren.



Sozialkompetenz bedeutet, mit anderen gemeinsam lernen und kommunizieren zu kénnen.
D. h., der Schuler kann

— in kooperativen Arbeitsformen lernen,

— Verantwortung flr den gemeinsamen Lernprozess Ubernehmen,
—andere motivieren,

— Hilfe geben und annehmen,

— Regeln und Vereinbarungen einhalten,

— einen eigenen Standpunkt entwickeln und begrindet vertreten,

— adressaten- und situationsgerecht kommunizieren und argumentieren,
— mit persdnlichen Wertungen angemessen umgehen und

— Ergebnisse und Wege gemeinsamer Arbeitsprozesse und die Leistung des Einzelnen in der
Gruppe ein- und wertschatzen.

Selbstkompetenz bedeutet, selbstregulierend lernen zu kénnen.
D h., der Schiler kann

— sich selbst Arbeits- und Verhaltensziele setzen,

— zielstrebig und ausdauernd lernen,

— sorgfaltig arbeiten und Lernzeiten planen,

— eigene Lernwege reflektieren und Lernergebnisse bewerten,

—den eigenen Lernfortschritt und das eigene Arbeits- und Sozialverhalten einschatzen,

— selbststandig und situationsbezogen Lernstrategien und Arbeitstechniken auswahlen und
anwenden sowie

— Sachverhalte, Vorgange, Personen und Handlungen aus der Perspektive von anderen be-
trachten.

Unterricht leistet zur Entwicklung von Sozial- und Selbstkompetenz einen Beitrag, indem er
— offen flr neue Erfahrungen der Schuler ist,

— Aufgaben mit mehreren Vorgehensweisen und unterschiedlichen Lésungsmoglichkeiten in
immer wieder anderen Kontexten vorhalt,

— die Bereitschaft zur stetigen Uberpriifung der eigenen Orientierungen entwickelt,

— fr die Interaktion mit anderen und Andersdenkenden sensibilisiert,

— Toleranz, Respekt und Kommunikationsfahigkeit vermittelt und trainiert,

— kooperative Lernformen im Team und unterschiedlichen Gruppen anwendet,

— soziale Prozesse im Gruppengeschehen analysiert und reflektiert sowie

— die Bereitschaft zur aktiven Gestaltung sozialer und gesellschaftlicher Aufgaben entwickelt.

In der didaktischen Gestaltung des Fachunterrichts sind Vielfalt und Ausgewogenheit der Un-
terrichtsformen je nach Zielstellung, Lerninhalt und der jeweiligen Klassensituation erforderlich.

Jedes Unterrichtsfach besitzt seine eigene fachliche Struktur sowie didaktische Besonderheiten
und baut Wissen kumulativ auf. Zahlreiche Fragestellungen und Inhalte erfordern aufgrund ihrer
Komplexitat facheriibergreifendes Arbeiten. Sie ermdglichen auch den Bezug zur Bildung flr
nachhaltige Entwicklung im Zusammenhang mit 6konomischer Leistungsfahigkeit, 6kologischer
Vertraglichkeit und sozialer Gerechtigkeit.

Erfolgreiches facherUbergreifendes Arbeiten erfordert eine kontinuierliche Lehr- und Lernpla-

nung, die in jeder Klassenstufe facheriibergreifende Frage- bzw. Problemstellungen verbindlich
ausweist.
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Im Unterricht sind individuelle Lernwege zu ermdglichen, die den jeweiligen Stand der
Kompetenzentwicklung bericksichtigen.

Dies setzt diagnostische MalRnahmen und daraus resultierende differenzierte Angebote voraus.
Die individuelle Forderung betrifft grundsatzlich alle Schiler. Personen mit besonderen
Begabungen, Lernschwierigkeiten, mit Migrationshintergrund, sonderpadagogischem Forder-
bedarf bzw. mit sozial begrindeten geringeren Bildungschancen bedirfen besonderer
padagogischer Forderung.
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4 Einfuhrungsphase Klassenstufe 11

4.1 Ziele der Kompetenzentwicklung im Fach Gestaltungs-
und Medientechnik

4.1.1 Fachliche Konzeption zum Kompetenzerwerb
im Fach Gestaltungs- und Medientechnik
In einer maflgeblich durch Medien gepragten Umwelt soll das Schwerpunktfach Gestaltungs-

und Medientechnik einen Beitrag zur Grundbildung und zum Erwerb der allgemeinen Hoch-
schulreife leisten sowie den Weg in eine berufliche Ausbildung bzw. Tatigkeit eroéffnen.

Die EinfGhrungsphase in Klassenstufe 11 legt wesentliche Grundlagen fur gestalterische Pro-
zesse. Die Schuler werden in verschiedene arbeits- und fachspezifische Methoden eingefuhrt
und kénnen diese anwenden. Die dabei aufeinander abgestimmte Weiterentwicklung der vier
Kompetenzbereiche in allen drei Anforderungsbereichen fordert das selbst bestimmte Handeln
und kreative Arbeiten des Schilers.

Sachkompetenz

Das erworbene Wissen und Koénnen hinsichtlich der gestalterischen Sachverhalte flhrt die
Schiler zu anwendungsspezifischer kreativer Denk- und Arbeitsweise und bildet die Grundlage
fur die Qualifikationsphase.

Der Schiuler kann

— wesentliche Gestaltungsgrundsatze und GesetzmaRigkeiten der Form- und Farbenlehre
sowie der Komposition und Schriftgestaltung in Ubungen kreativ gezielt anwenden,

— Wissen sowie technische Fahigkeiten lerngebiets- und fachertbergreifend verknipfen,
— sachbezogen eigene und fremde Ergebnisse analysieren und bewerten,
— zu ausgewahlten Themen exemplarisch kunst- und designgeschichtliche Bezilige herstellen,

— grundlegende Sachverhalte und Zusammenhange strukturieren und fachsprachlich
formulieren.

Methodenkompetenz

Das Ziel ist es, grundlegende Arbeitstechniken und Lernstrategien zu entwickeln, problem-
orientiert, aufgabengerecht und zielorientiert anzuwenden. Sie befahigt den Schiler, die Selbst-
standigkeit, das Selbstvertrauen und die Lerneffizienz zu erhdhen.

Der Schuler kann

— Aufgabenstellungen analysieren, gliedern und Arbeitsziele herauslesen,

— geeignete Strategien zur Ideenfindung anwenden,

— einen konkreten Gestaltungsprozess zielgerichtet planen, umsetzen und prasentieren,
— Darstellungstechniken aufgabenorientiert anwenden.

Sozialkompetenz

Die Bereitschaft und Fahigkeit der Schiler zur Gestaltung sozialer Beziehungen wird im
Unterricht weiterentwickelt. Sozialkompetenz ist die Voraussetzung fur eine auf Kooperation
angelegte Arbeits- und Verhaltensweise, nicht nur im engeren schulischen Bereich, sondern
daruber hinaus in allen Lebensbereichen.
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Der Schiuler kann

— inhaltliche Konzeptionen und praktische Gestaltungsaufgaben mit anderen Schiilern
besprechen, deren Wertungen und Meinungen respektieren und mit eigenen vergleichen,

— Aufgaben zuverlassig und termingerecht bearbeiten,

— verantwortlich und sachgerecht mit Arbeitsmitteln, Materialien, technischen Hilfsmitteln
und gemeinsamen Arbeitsergebnissen umgehen,

— Ergebnisse gemeinsamer Arbeitsprozesse und die Leistung einzelner Gruppenmitglieder
sachlich einschatzen.

Selbstkompetenz
Sie bezeichnet die individuelle Bereitschaft und Fahigkeit, die eigene Personlichkeit kritisch zu
beurteilen und weiter zu entwickeln.

Der Schiler kann

— Lernaktivitaten aus eigener Uberlegung und Motivation steuern,

— gestalterische Problemstellungen nachvollziehen,

—im Arbeitsprozess eigene Starken und Schwachen erkennen und Starken produktiv einsetzen,

— eigene Entwurfsleistungen hinsichtlich gestalterischer und technischer Qualitaten kritisch
beurteilen,

— die eigene Position begrinden und auf Grundlage der Sachkenntnisse fachgerecht vertreten,
— verantwortungsvoll mit Ausstattung und Materialien umgehen.

4.1.2 Inhaltsbezogene Kompetenzen im Fach Gestaltungs- und
Medientechnik

Thema Der Schiiler kann
Gestaltungselemente und — spezifische Eigenschaften der Gestaltungselemente Punkt,
Gestaltungsgrundsatze Linie, Flache, Kdrper und Raum beschreiben, anhand

ihrer Formkategorien beurteilen und gezielt anwenden,
—aus zweidimensionalen Gestaltungselementen komplexere
Formen anwendungsspezifisch entwerfen,
— Anordnungsprinzipien und Kontraste beschreiben, zuordnen
und im Zusammenhang mit weiteren kompositorischen

Grundsatzen der Beziehungen zwischen Figur-Grund, Figur-
Format und Figur-Figur gezielt zuordnen und anwenden,

— Gestalt- bzw. Wahrnehmungsgesetze nennen, in ihrer
Wirkung beurteilen und gezielt anwenden,

— seine gestalterischen Lésungen fachgerecht erklaren.

Bildnerische — mit ausgewahlten bildnerischen Techniken (wie Zeichen-,
Darstellungstechniken Mal- und Drucktechniken) anwendungsgerecht bildnerische
Wirkungen erzielen,

— einfach gegliederte Objekte proportionsgerecht, perspekti-
visch korrekt darstellen.
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Thema

Der Schiiler kann

Gestaltungsmittel Farbe

— die Farbentstehung anhand wesentlicher physikalischer und
physiologischer Aspekte beschreiben,

— die additive und subtraktive Farbmischung vergleichend
erklaren und Anwendungsgebieten zuordnen,

— ausgewahlte Farbordnungen und -zusammenhange erlautern
und auf gestalterische Anwendungsbereiche Ubertragen,

— Bezlge zur digitalen Bildbearbeitung herstellen,

— Farbwirkungen und -bedeutungen an ausgewahlten
Beispielen interpretieren.

Schriftgestaltung

— eine Normschrift oder eine technisch oder kiinstlerisch
orientierte Schrift schreiben,

— grundlegende Schriftmerkmale exemplarisch beschreiben,
— allgemeine Grundlagen der Schriftgestaltung, z. B. in Prasen-
tationen anwenden,

— ausgewahlte Inhalte der Schriftgeschichte nennen und an
Beispielen beschreiben.

Gestaltungsprozess

— eigene Ideen mit verschiedenen Techniken und Methoden
visualisieren,

— seine favorisierte Gestaltungsidee geplant umsetzen,

— aus unterschiedlichen Prasentationsmoglichkeiten und

-techniken geeignete auswahlen und produktgerecht
anwenden.

Rechtliche Grundlagen

— wesentliche gesetzliche Bestimmungen ausgewahlter Grund-
rechte, der Urheber-, Personlichkeits- und Nutzungsrechte
und ggf. weitere Verordnungen anwenden.
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4.2 Ziele der Kompetenzentwicklung im Fach Angewandte
Technik

4.2.1 Fachliche Konzeption zum Kompetenzerwerb
im Fach Angewandte Technik

Das Fach Angewandte Technik ist ein berufsbezogenes Fach in der EinfuUhrungsphase des
beruflichen Gymnasiums, das zur Erlangung der Studierfahigkeit beitragt und exemplarisch
auf berufliche Handlungsfahigkeit orientiert. Dies bedeutet die Einflihrung von grundlegenden
Fragestellungen und Sachverhalten sowie die Nutzung von Informations- und Kommunikations-
techniken. Die Inhalte und Aufgabenstellungen der Facher Angewandte Technik und Gestal-
tungs- und Medientechnik sollten daher eng aufeinander abgestimmt werden, um den Unterricht
in einzelnen Themenbereichen facherverbindend realisieren zu kénnen.

Besonders wichtig im Fach Angewandte Technik sind die Vermittlung grundlegender Arbeits-
techniken und ihre Ubertragung auf praxisnahe Aufgabenstellungen.

Sachkompetenz

Die Sachkompetenz beinhaltet die Fahigkeit, einen Sachverhalt angemessen zu erfassen,
erworbenes Wissen in Handlungs- und Lernzusammenhangen anzuwenden, Erkenntnis-
zusammenhange zu erschlielfen und zu beurteilen.

Der Schuler kann

— Materialeigenschaften angeben und vergleichen,

— mit Werkzeugen und Hilfsmitteln zielgerichtet Materialien bearbeiten,
— technische Arbeitsablaufe erfassen,

— mit fachspezifischer Software umgehen,

— GroRen und Einheiten im Zusammenhang mit gestaltungs- und medientechnischen Begriffen
ermitteln und anwenden,

— Informationen aus Hilfsmitteln, wie Fachliteratur, Internet und Zeichnungen, herauslesen und
anwenden,

— Zeichnungen, Bilder, Modelle etc. unter Beachtung der technischen und gestalterischen
Regeln erstellen und prasentieren.

Methodenkompetenz

Ziel ist es, grundlegende Arbeitstechniken und Lernstrategien zu entwickeln, diese problem-
orientiert, zielorientiert und aufgabengerecht anzuwenden. Sie ermoglicht den Schilern mehr
Selbststandigkeit und Selbstvertrauen sowie erhohte Effizienz beim Lernen.

Der Schiler kann

— Ldésungswege finden sowie deren technische Realisierbarkeit abschatzen,
— Materialien aufgabengerecht auswahlen und beschaffen,

— Dateiformate im Hinblick auf konkrete Aufgabenstellungen auswahlen,

— Entwirfe und Sachverhalte sowohl technisch als auch praxisorientiert unter
gestalterischen Aspekten umsetzen.

Sozialkompetenz

Die Bereitschaft und Fahigkeit der Schiler zur Gestaltung sozialer Beziehungen wird im Unter-
richt weiterentwickelt. Sozialkompetenz ist die Voraussetzung fiir eine auf Teamarbeit und
Kooperation angelegte Arbeits- und Verhaltensweise, nicht nur im engeren schulischen Bereich,
sondern daruber hinaus in allen Lebensbereichen.
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Der Schiler kann
— gemeinsam mit einem Partner oder in einer Gruppe lernen und arbeiten,

— auf Fehler anderer in der Argumentation angemessen reagieren sowie Hilfestellungen
anbieten oder selbst um Hilfe bitten,

— unterschiedliche Meinungen, Ansatze und Strategien akzeptieren und eigene Starken
kooperativ einbringen.

Selbstkompetenz
Der Schuler bringt sich zunehmend selbststandig und selbstkritisch in den Unterricht ein und
hinterfragt eigene Leistungen.

Der Schiler kann

— Lernaktivitaten aus eigener Uberlegung und Motivation selbststandig steuern und durch-
fuhren,

— technische Vorgehensweisen zur Umsetzung gestalterischer Ideen planen,

— die eigene Arbeitstechnik begriinden, sachgerecht vertreten und gegebenenfalls revidieren,
— verantwortungsvoll mit technischen Systemen und Materialien umgehen,

— sich flexibel auf verschiedene Situationen einstellen und Schwerpunkte sinnvoll festlegen,
— eigene Lern- und Berufsinteressen entwickeln.

4.2.2 Inhaltsbezogene Kompetenzen im Fach Angewandte Technik

Thema Der Schiiler kann

Materialien — die Materialien Papier, Karton, Pappe bestimmen und deren
Eigenschaften nennen,

— den Herstellungsprozess von Papier beschreiben.

Be- und — Werkzeuge zum Trennen, Verbinden und Verformen

Verarbeitungstechniken von nennen und ihre Nutzung beschreiben,

Papier, Karton und Pappe — Materialien und Werkzeuge entsprechend einem Produkt
und der Arbeitstechnik gezielt auswahlen und fachgerecht
verwenden,

— materialgerechte Produkte herstellen.

Technisches Zeichnen — einfache technische Zeichnungen lesen,

— ausgewahlte konstruktive Zeichentechniken
(z. B. Axonometrien, Grundrisszeichnungen, Abwicklungen
und Zentralprojektionen) beschreiben und anwenden,

— einfache BemaRungen und Beschriftungen ausfuhren.

Digitale Bildbearbeitung — Unterschiede von Vektor- und Pixelgrafiken beschreiben,

— spezifische Eigenschaften verschiedener Dateiformate
beschreiben und ihren Verwendungszweck benennen,

—in einem Bildbearbeitungsprogramm wesentliche Funktionen
nutzen,

— Bilder nach gestalterischen Gesichtspunkten mittels grund
legender Techniken optimieren und bearbeiten,

— Bilder hinsichtlich des Verwendungszweckes speichern
und ausgeben.
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Thema

Der Schiiler kann

Prasentationstechniken

— wesentliche Gestaltungsgrundsatze aus dem Fach Gestal-
tungs- und Medientechnik einsetzen und auf die Prasentation
von Arbeitsergebnissen gezielt anwenden,

— verschiedene Prasentationstechniken gezielt anwenden.
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5 Qualifikationsphase Klassenstufe 12 und 13

5.1 Ziele der Kompetenzentwicklung im Fach Gestaltungs-
und Medientechnik

5.1.1 Fachliche Konzeption zum Kompetenzerwerb im Fach
Gestaltungs- und Medientechnik

In Anbetracht der Vielzahl der Berufe und der Schnelligkeit, mit der sich Berufsbilder und berufli-
che Anforderungen weltweit andern, werden in der Qualifikationsphase des beruflichen Gymna-
siums Kompetenzen erworben, die fir jede Berufstatigkeit von Bedeutung sind. Der Unterricht
bereitet auf berufliches Handeln, wissenschaftliches Arbeiten und die Mitgestaltung der Arbeits-
welt und Gesellschaft in sozialer und 6kologischer Verantwortung vor.

Das Schwerpunktfach Gestaltungs- und Medientechnik strebt dabei die Auspragung von Hand-
lungskompetenzen mit erhéhtem Anforderungsniveau an. Eine systematische und kritische
Auseinandersetzung mit den Mdoglichkeiten und Grenzen unterschiedlicher Medientypen unter
Berticksichtigung allgemeingultiger und spezifischer gestalterischer Konzepte flihrt dabei in die
Vielfaltigkeit und Komplexitat der Gestaltungs- und Medientechnik in ihrer Funktion als Mittler
der Mediengesellschaft ein. Durch Trainieren verschiedener arbeits- und fachspezifischer
Methoden wird ein hohes Mal an Selbststandigkeit bei deren Auswahl und Anwendung
angestrebt.

Das Schwerpunktfach Gestaltungs- und Medientechnik soll deshalb einen spezifischen Beitrag
zum Erwerb einer Medienkompetenz leisten, die den beruflichen und gesellschaftlichen
Aufgaben innerhalb der modernen Mediengesellschaft gerecht wird.

Die dabei aufeinander abgestimmte Auspragung der vier Kompetenzbereiche in allen drei
Anforderungsbereichen befahigt den Schiler zu selbstbestimmtem und verantwortungs-
bewusstem Handeln.

Sachkompetenz

Die Summe aus Wissen, Kénnen und Erkennen gestaltungs- und medientechnischer Sach-
verhalte fuhrt die Schiler in die Denk- und Arbeitsweisen von Mediengestaltern und Designern
ein. Hierbei finden Problemstellungen mit gesellschaftlichen, ékonomischen und 6kologischen
Aspekten Beachtung.

Der Schiuler kann

— Gesetzmaligkeiten der Form- und Farblehre sowie Komposition und Schriftgestaltung aus
dem Unterricht der Klassenstufe 11 auf die jeweiligen Lerngebiete Ubertragen,

— Wissen sowie technische Fahigkeiten lerngebiets- und fachertbergreifend verknipfen und in
komplexer werdenden Aufgaben anwenden,

— Kenntnisse Uber produktspezifische technische Produktionsablaufe und nutzerorientierte
Konzepte nachweisen,

— sachbezogen eigene und fremde Entwirfe analysieren und bewerten,

— spezifische Sachverhalte und Zusammenhange strukturieren und fachsprachlich formulieren
und

— konkrete, zunehmend komplexere Aufgaben themen-, medien- und wahrnehmungsgerecht
realisieren.

Methodenkompetenz
Das Ziel ist es, grundlegende Arbeitstechniken und Lernstrategien zu entwickeln, auf konkrete
Handlungssituationen zu Ubertragen und diese problemorientiert, aufgabengerecht und
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Zielorientiert anzuwenden. Sie ermdglicht den Schulern mehr Selbststandigkeit und Selbstver-
trauen sowie erhdhte Effizienz beim Lernen.

Der Schuler kann

— Aufgabenstellungen analysieren, gliedern und Arbeitsziele herauslesen,

— geeignete Strategien zur Ideenfindung und technischen Problemlésung anwenden,

— einen konkreten Gestaltungsprozess, unterteilt in Konzeptions-, Entwurfs- und Prasentations-
phase, zielgerichtet planen und umsetzen,

— Informationen und Anregungen aus von Kunstlern bzw. Designern geschaffenen Entwurfen
analysieren und in eigenen Entwurfen berucksichtigen,

— Darstellungstechniken aufgabenadaquat auswahlen und sicher anwenden,

— Skizzen, Studien und Entwrfe anschaulich und auf asthetisch und typografisch fach-
gerechtem Niveau unter Nutzung verschiedener Techniken prasentieren und

— fachspezifische Computerprogramme auswahlen und fir die Lésung von komplexen
Gestaltungsaufgaben weitgehend selbststandig nutzen.

Sozialkompetenz

Die Bereitschaft und Fahigkeit der Schiler zur Gestaltung sozialer Beziehungen wird im Unter-
richt weiterentwickelt. Sozialkompetenz ist die Voraussetzung fur eine auf Teamarbeit und Ko-
operation angelegte Arbeits- und Verhaltensweise, nicht nur im engeren schulischen Bereich,
sondern daruber hinaus in allen Lebensbereichen.

Bei der Auspragung der Sozialkompetenz finden Problemstellungen aus dem Lebensalltag un-
ter humanistischen, 6konomischen, 6kologischen und rechtlichen Aspekten Beachtung.

Der Schiler kann

— inhaltliche Konzeptionen und praktische Gestaltungsaufgaben mit anderen Schuilern bespre-
chen, deren Wertungen und Meinungen respektieren und mit eigenen vergleichen,

— Prozesse im Team planen, durchfihren, auswerten und dabei unterschiedliche Herangehens-
weisen der Mitschiler erkennen, respektieren sowie seine eigenen Interessen mit den Team-
zielen in Einklang bringen und auftretende Probleme gemeinsam l6sen,

— komplexe Aufgaben zuverlassig und termingerecht bearbeiten,

— verantwortlich und sachgerecht mit Arbeitsmitteln, Materialien, technischen Hilfsmitteln und
gemeinsamen Arbeitsergebnissen umgehen und

— Ergebnisse gemeinsamer Arbeitsprozesse und die Leistung einzelner Gruppenmitglieder
sachlich einschéatzen.

Selbstkompetenz

Sie bezeichnet die individuelle Bereitschaft und Fahigkeit, die eigenen Entwicklungs-
moglichkeiten, -grenzen und -erfordernisse zu beurteilen. Die Selbstkompetenz schlie3t die
Entwicklung und Verinnerlichung von Schlisselkompetenzen ein.

Der Schuler kann
— Lernaktivitaten aus eigener Uberlegung und Motivation steuern,

— gestalterische und medientechnische Problemstellungen nachvollziehen und zu sich und
seiner Umgebung in Beziehung setzen,

—im Arbeitsprozess eigene Starken und Schwachen erkennen und Starken produktiv einsetzen,

— eigene Entwurfsleistungen und die seiner Mitschuler hinsichtlich gestalterischer, zeichneri-
scher und technischer Qualitaten kritisch beurteilen,

— die eigene Position begrinden und auf Grundlage der Sachkenntnisse fachgerecht vertreten,
zur Diskussion stellen und gegebenenfalls revidieren,

— verantwortungsvoll mit technischen Systemen und Materialien umgehen und
— selbstbewusst sein Verhaltnis zu den Produkten der modernen Mediengesellschaft finden.
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5.1.2 Inhaltsbezogene Kompetenzen im Fach Gestaltungs- und
Medientechnik

Aus den folgenden Lerngebieten 5.1.2.1 bis 5.1.2.7 sind mindestens zwei zu wahlen. Das Lern-
gebiet 5.1.2.8 ist verpflichtend. Es wird facherintegrierend mit dem Fach Angewandte Technik
unterrichtet.

Ubersicht der Lerngebiete:
5.1.2.1 Printmediengestaltung
51.2.2 Screenmediendesign
51.2.3 Fotografie
5124 Animation
5.1.2.5 Innenraumgestaltung
5.1.2.6 Temporare Architektur im Innenraum
51.2.7 Sitzmoébeldesign
51.2.8 Komplexaufgabe (Pflicht)

5.1.2.1 Printmediengestaltung

Thema Der Schiiler kann
Produktionsprozess — die Bedeutung der Erfindung der beweglichen Bleilettern von
Printmedien J. Gutenberg als Grundlage der Typografie beurteilen,

— unterschiedliche Arten und Aufgaben von Druckerzeugnis-
sen nach technischen, gestalterischen und typografischen
Kriterien exemplarisch analysieren,

— geeignete Dateiformate auswahlen und ausgabegerecht
anwenden,

— grundlegende technische Abldufe des industriellen Offset-
und Digitaldrucks beschreiben,

— die additive, subtraktive und autotypische Farbmischung
sowie die Rasterung im industriellen Druck erlautern,

— einfache Falzschemata anwenden und ein einfaches
Ausschiel3schema erstellen,

— verschiedene Bindemdglichkeiten nennen und exemplarisch
anwenden,

— technische Anforderungen der Druckvorstufe und Weiter-
verarbeitung bei der Gestaltung von exemplarischen Druck-
produkten berlcksichtigen.

Grundlagen der Schrift- und | _ schriften fachgerecht beschreiben und Schriftklassen
Textgestaltung zuordnen,

— Schriftsippen, Schriftfamilien und Schriftschnitte exempla-
risch nennen und anwenden,

— die Bestandteile von Zeichensatzen und Schriftfonts nennen,
— typografische Malysysteme und Schriftgrade anwenden,

— grundlegende mikro- und makrotypografische Elemente
beurteilen und anwenden, wie Zeilenabstande, Laufweite,
Zeichen- und Zahlensatz, Absatzgestaltung und Auszeich-
nungsarten,

— Schriften lese- und gestaltungsgerecht einsetzen.
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Thema

Der Schiiler kann

Grundlagen der Seiten-
gestaltung

— einen Satzspiegel und einen dazugehdrigen Spaltensatz
entwickeln,

— einfache Gestaltungsraster erkennen und fir ein Druck-
erzeugnis entwickeln,

— Texte lese- und gestaltungsgerecht strukturieren,

— Bildmaterial, grafische Elemente und typografischen
Schmuck in technisch und gestalterisch geeigneter Form in
Druckerzeugnisse einbinden.

Layoutgestaltung

— Druckerzeugnisse nach ausgewahlten Aspekten analysieren
und beurteilen,

— Gestaltungsideen skizzieren,

— fachgerecht ein- und mehrseitige Druckerzeugnisse
entwerfen,

— Gestaltungsentwurfe unter Verwendung der im Fach

Angewandte Technik erworbenen Kenntnisse in einem
Layoutprogramm umsetzen.

5.1.2.2 Screenmediendesign

Thema

Der Schiiler kann

Kommunikationsmodell und
Analyse von Screenmedien

— Screenmedien einem einfachen Kommunikationsmodell
zuordnen,

— Merkmale von Screenmedien (Multimedialitat, Hyper-
medialitat, Interaktivitat, Verbreitung) beschreiben,
— darauf aufbauend und mit Kenntnis von Gestaltgesetzen

gestalterische Anforderungen (wie themen-, medien- und
wahrnehmungsgerecht) erklaren.

Gestalterische Elemente von
Screenmedien

— Texte mediengerecht formatieren,
— Richtlinien im Umgang mit Farben erldutern und anwenden,

— Farben fir den Bildschirmeinsatz unter Bertcksichtigung
gestalterischer Grundlagen auswahlen und entsprechend
ihrer Farbbedeutung sowie themengerecht einsetzen,

— Bilder, Grafiken und multimediale Elemente themen-, medi-
en- und wahrnehmungsgerecht optimieren,

— eine Navigation und verschiedene Interaktionsmdglichkeiten
beurteilen,

— Gestaltungsraster flr unterschiedliche Ausgabegerate
erklaren,

— gestalterische Entscheidungen als themen-, medien- oder
wahrnehmungsgerecht beurteilen.
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Thema

Der Schiiler kann

Erstellen von Bildschirm
prasentationen

— Inhalte fiir eine Bildschirmprasentation strukturieren,

— eine Navigationsstruktur und Navigationselemente auswah-
len, anwenden und gestalten,

— ein visuelles Konzept fir eine Bildschirmprasentation unter
Berilcksichtigung der Zielgruppe, des Einsatzzweckes und
des Endgerates fachgerecht entwerfen (z. B. Gber Scribbles,
Moodboards, Style Tiles).

— ein Gestaltungsraster medienspezifisch entwerfen, umset-
zen und sinnvoll variieren,

— gestalterische Elemente in einem Raster medien- und wahr-
nehmungsgerecht anordnen,

— Bildwechsel oder verweissensitive Grafiken oder entspre-
chende Alternativen fir eine Navigation einbinden,

— unter Kenntnis und Einhaltung technologischer Einsichten
aus dem Fach Angewandte Technik eine Bildschirmprasen-
tation erstellen und beurteilen.

5.1.2.3 Fotografie

Thema

Der Schiiler kann

Ausgewahlte
historische Aspekte

— wesentliche Aspekte der Erfindung der Fotografie benennen.

Fototechnik und
fotografische Gestaltung

— wesentliche Aspekte der analogen Kameratechnik in Bezug
zur digitalen Kameratechnik setzen,

— Aufbau, Funktion und Handhabung digitaler Kameratechnik
und deren Zubehor erlautern,

— Kameratechnik zielorientiert zur Realisierung von
Gestaltungsaufgaben anwenden,

— fotografische Gestaltungsmittel an konkreten Beispielen
erklaren, beurteilen und aufgabenbezogen anwenden,

— eigene und andere Arbeiten nach gestalterischen und
technischen Kriterien analysieren und bewerten,

— geeignete Dateiformate auswahlen und ausgabegerecht
anwenden,

— Bildbearbeitung und -manipulation in einem geeigneten
Layoutprogramm sachgerecht anwenden,

— einfache Konzeptionen der angewandten und freien Kunst in
eigenen fotografischen Arbeiten anwenden.

Auseinandersetzung
mit dem Medium Fotografie

— wesentliche gesetzliche Bestimmungen und ggf. weitere
Verordnungen anwenden,

— Fotos ausgewahlten Genres, Arten und Stilen begriuindet
zuordnen,

— die Veranderung und Schaffung neuer Bildwirklichkeiten
kritisch beurteilen und grundlegende Manipulationsmaéglich-
keiten zielorientiert umsetzen.
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Thema

Der Schiiler kann

Konzeption, Umsetzung und
Prasentation

— Gestaltungsideen unter Verwendung der im Fach
Angewandte Technik erworbenen Kenntnisse in einem
Bildbearbeitungsprogramm umsetzen,

— fotografische Aufgaben systematisch planen und umsetzen,

— Ergebnisse in geeigneter Form sichern, ausgeben und
prasentieren.

5.1.2.4 Animation

Thema

Der Schiiler kann

Medientyp Animation

— historische Urspriinge von Animationen nennen und
exemplarisch beschreiben,

— physikalische Grundlagen von Animation, wie Phi- und
Stroboskopeffekt, nennen und erlautern,

— ausgewahlte Animationsarten, wie z. B. Zeichentrick, Stop-
motion, Claymation, Objekttrick etc., nennen, voneinander
unterscheiden und deren Eigenschaften beschreiben,

— Animationsfilme nach ausgewahlten gestalterischen Grund-
satzen analysieren und beurteilen.

Grundlagen der Animation

— Animationsobjekte und Bewegungsablaufe manuell und digi-
tal durch unterschiedliche Techniken entwerfen,

— Animationshintergrinde und Ebenen funktional gestalten
und in Animationen einsetzen,

— verschiedene Soundarten, wie Musik, Sprechtext, Gerau-
sche, Lautmalerei, visualisierten Sound usw., beschreiben,

— Filmmusiktechniken (Leitmotiv-Technik, Underscoring)
beschreiben.

— wesentliche Aspekte des Urheberrechts erklaren.

Entwicklung von Inhalten zu
Animationen sowie
Charakteren (Protagonisten)

— eine Trickfigur/Comicfigur erfinden, zeichnen und animieren,

— wesentliche Elemente nonverbaler Kommunikation, wie
Mimik, Gestik und Kérperhaltung, beschreiben,

— einen Laufzyklus zeichnen und animieren,
— einen glaubwirdigen Charakter typisieren.

Entwicklung einer Handlung

— einen spannungsreichen Handlungsbogen beschreiben,
— Konfliktebenen einer Handlung nennen und beschreiben,
— einfache und komplizierte Handlungen unterscheiden,

— einen Plot nach oben genannten Kriterien formulieren,

—ausgehend von einem Plot einen Drehbuchtext im Studio-
format formulieren und formatieren,

— entscheidende Handlungsbereiche als Schlusselbilder durch
Skizzen in einem Storyboard visualisieren.
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Thema

Der Schiiler kann

Erstellung und Prasentation
von Animationen

— geeignete Hilfsmittel und Materialien zum Erstellen einer
Animation organisieren,

— basierend auf einem Drehbuch mit Storyboard eine digitale
Animation unter Verwendung mehrerer Gestaltungselemente
mediengerecht erstellen,

— die erstellte Animation fur die gewahlte Veréffentlichungsart
speichern und ggf. konvertieren.

5.1.2.5 Innenraumgestaltung

Thema

Der Schiiler kann

Grundkenntnisse der
Innenarchitektur

— Grundelemente der Gestaltung wie RaumgréfRe, Raumform,
Blickbeziehung zur Auldenwelt, Raumlage, Raumerschlie-
Rung, Raumproportionen, Raumoéffnungen, Raumgliederung,
und ihre Bedeutung fir die Raumgestaltung erlautern,

— oben genannte Grundelemente in vorgegebenen Raumdar-
stellungen analysieren und in selbst entworfenen anwenden,

— wesentliche Fachbegriffe von Dachausbau, Treppen und
Beleuchtung benennen, veranschaulichen und anwenden,

— eine auf Wohnbedurfnisse und Raumfunktion abgestimmte
Médblierung darstellen,

— einen einfachen Beleuchtungsplan erstellen.

Freie und konstruktive
Darstellungstechniken

— Grundrisse, Wandansichten und raumliche Darstellungen
skizzieren,

— erlernte Konstruktionstechniken aus dem Fach Angewandte
Technik in Gestaltungsaufgaben anwenden.

Farbgestaltung

— Grundkenntnisse aus Klassenstufe 11 auf einen neuen Zu-
sammenhang ubertragen,

—den Zusammenhang von Raumverhaltnissen und Farb-
gebung erlautern,

— ausgewahlte Farbkonzepte erklaren und anwenden.

Konzeption und Entwurf
von Innenrdumen

— Wohnbedirfnisse von Zielgruppen ermitteln,

— zielgruppenorientierte Gestaltungsideen entwickeln und
darstellen,

— Darstellungstechniken zweckgebunden auswahlen und an
Beispielen anwenden,

— Ergebnisse fachgerecht beurteilen, bewerten und
prasentieren.
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5.1.2.6 Temporare Architektur im Innenraum

Temporare Architektur bezieht sich in diesem Lerngebiet auf gebaute Objekte, die der Prasen-

tation und Visualisierung eines Themas dienen. Zur Vereinfachung wird die Bezeichnung
Informationsstand, kurz Infostand verwendet.

Thema Der Schiiler kann

Raumbeziehungen:
Innenraum - Infostand
Infostand - Infostand

— einen gegebenen Innenraum beziglich seiner Dimension
und ErschlieBung analysieren,

— die Lage des Infostandes und seine Beziehung zu anderen
Standen beschreiben,

— die Standart und die daraus resultierenden Eigenschaften
nennen.

Merkmale eines Infostandes | _ ginen Infostand in Bezug auf seine Elemente und deren

Funktionen beschreiben,
— die Funktionalitat eines Infostandes hinsichtlich seiner
Erschlielung, Realisierbarkeit und Nutzbarkeit analysieren,
— einen Infostand hinsichtlich seiner themen-, medien- und

wahrnehmungsgerechten Umsetzung diskutieren und
einzelne Aspekte beurteilen.

Zeichnerische Darstellungs-

— einen Infostand und ausgewahlte Standelemente als Hand-
techniken

zeichnung skizzieren und in verschiedenen Projektionsarten
konstruieren,
— Konstruktionszeichnungen normgerecht bemalen,

— Konstruktionszeichnungen analysieren und vergleichend
bewerten.

Konzeption, Entwurf und Pra-

— unvollstandige Entwirfe von Infostdnden themen-, medien-
sentation von Infostanden

und wahrnehmungsgerecht ergénzend optimieren,
— einen Infostand als Hand- und Computerkonstruktion durch

Anwendung der erlernten Kompetenzen im Fach Angewand-
te Technik entwerfen und prasentieren,

— den Aufbau ausgewahlter Standelemente methodisch
darstellen,

— Entwirfe nach Realisierbarkeit und Darstellungsqualitat
beurteilen.

25



5.1.2.7 Sitzmobeldesign

Thema

Der Schiiler kann

Designgeschichte

— Entstehung und Bedeutung des Designbegriffes be-
schreiben,

— die Entwicklung des Designs in den Phasen der Industriali-
sierung und der modernen Industriegesellschaft im Uberblick
darstellen,

— die Entstehung ausgewabhlter Designtheorien im historischen
Zusammenhang erklaren,

— die kulturelle Notwendigkeit von Reform- und Gegen-
bewegungen exemplarisch begrinden,

— Bezlge zu Entwicklungen in Architektur und bildender Kunst
herstellen,

— die charakteristische Formensprache ausgewahlter Design-
klassiker mit klinstlerischen Mitteln veranschaulichen.

Gesamtheit der Produktfunk-
tionen

— die Asthetik der ihn umgebenden gestalteten Produkte
beurteilen,

— anatomisch-physiologische Grundlagen des Sitzens und
daraus erwachsende ergonomische Erfordernisse an Sitz-
mobel erklaren,

— industrielle Herstellungsprozesse von Formholz- und Stahl-
rohrmébeln beschreiben sowie wesentliche Materialeigen-
schaften nennen,

— grundlegende Ziele und MalRnahmen einer umweltbewuss-
ten Produktgestaltung am konkreten Produkt analysieren,

— Gebrauchswerteigenschaften eines Produktes beurteilen,

— den Prozess der Entwicklung von Markennamen
beschreiben,

— kommunikative Funktionen eines Sitzmdbels beschreiben.

Zeichnerische Darstellungs-
techniken

— Grundlagen der Form- und Farblehre, Zeichen- und Maltech-
niken sowie perspektivische Darstellungstechniken in der
Prasentation von Designklassikern und am eigenen Entwurf
anwenden,

—raumliche Tiefe, Plastizitat sowie Materialeigenschaften der
dargestellten Objekte kunstlerisch veranschaulichen.

Konzeption, Entwurf und
Prasentation von Sitzmobeln

— eigene Entwurfsideen unter Berlcksichtigung designanalyti-
scher Anforderungen in Form von Skizzen und Studien visu-
alisieren,

— Lésungen fir grundlegende technische Problemstellungen
entwickeln und zeichnerisch darstellen,

— Zusatzfunktionen von Sitzmobeln entwerfen.
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5.1.2.8 Komplexaufgabe

Thema

Der Schiiler kann

Corporate Design

—das Corporate Design als Teil einer Firmenideologie an
konkreten Beispielen belegen,

— wesentliche Elemente eines Corporate Designs beschreiben
und ihre Bedeutung erklaren,

— Entwirfe unter Berlcksichtigung eines Corporate Designs
entwickeln, begriinden und prasentieren.

Bearbeitung einer facher-
Ubergreifenden komplexen
Aufgabenstellung

— Kenntnisse, Fahigkeiten und Fertigkeiten aus mindestens
zwei vorangegangenen Lerngebieten praxisbezogen an-
wenden,

— einen eigenen Entwurf unter Anwendung fachspezifischer
Techniken realisieren und fachgerecht prasentieren,

— den Entwurfsprozess zielgerichtet organisieren,

— gestalterische Entscheidungen Uberwiegend eigenstandig
treffen,

— eigene und fremde Leistungen konstruktiv beurteilen.
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5.2 Ziele der Kompetenzentwicklung im Fach Angewandte
Technik

5.2.1 Fachliche Konzeption zum Kompetenzerwerb im Fach
Angewandte Technik

Laut Tharinger Schulordnung fur das berufliche Gymnasium soll das Fach Angewandte Technik
mit grundlegendem Anforderungsniveau unterrichtet werden. Das bedeutet die Einfiihrung von
grundlegenden Fragestellungen, Sachverhalten, Problemkomplexen und der Umgang sowie die
Nutzung von Informations- und Kommunikationstechniken zur Anwendung des Gelernten aus
dem Schwerpunktfach Gestaltungs- und Medientechnik, welches mit erh6htem Anforderungsni-
veau unterrichtet wird. Die Inhalte und Aufgabenstellungen beider Facher sollen daher fir alle
Lerngebiete konkret aufeinander abgestimmt, d. h. der Unterricht facherverbindend realisiert
werden.

Besonders wichtig im Fach Angewandte Technik ist die praxisnahe Anwendung der erworbenen
Sachkompetenz aus dem Schwerpunkifach Gestaltungs- und Medientechnik und dem Fach
Berufliche Informatik. Mit Hilfe der Computertechnik, aber auch traditioneller Kommunikations-
techniken sollen Aufgaben problemorientiert bearbeitet und gleichzeitig verschiedene Moglich-
keiten der Praxis aufgezeigt werden. Hierbei soll das Lernen am Projekt mit exemplarischen
Beispielen aus der Vielzahl der technischen Ldsungen im Vordergrund stehen.

Der Unterricht férdert durch lebensweltliche Beziige Einsicht in die Alltagsbedeutung der Gestal-
tungs- und Medientechnik sowie durch schilerzentriertes und handlungsorientiertes Arbeiten
die Selbststandigkeit der Schiiler.

Sachkompetenz

Die Sachkompetenz beinhaltet die Fahigkeit, einen Sachverhalt angemessen zu erfassen,
erworbenes Wissen in Handlungs- und Lernzusammenhangen anzuwenden, Erkenntnis-
zusammenhange zu erschliefRen und zu beurteilen.

Der Schiiler kann
— technische Arbeitsablaufe erfassen,
— sicher mit fachspezifischer Software umgehen und softwaretbergreifend Daten austauschen,

— GroRen und Einheiten im Zusammenhang mit gestaltungs- und medientechnischen Begriffen
ermitteln,

— Informationen aus Hilfsmitteln, wie Fachliteratur, Internetrecherche, Scribble und Zeichnungen,
herauslesen und anwenden,

— Sachverhalte, z. B. in Form von Zeichnungen, Bildschirmseiten, Bildern, Grafiken, Layouts
bzw. Modellen, unter Beachtung gestaltungstechnischer Regeln und Normen erstellen,
prasentieren, aber auch nach technischen Gesichtspunkten analysieren und beurteilen.

Methodenkompetenz

Ziel ist es, grundlegende Arbeitstechniken und Lernstrategien zu entwickeln, auf konkrete beruf-
liche Handlungssituationen zu Ubertragen und diese problemorientiert, aufgabengerecht und
zielorientiert anzuwenden. Sie ermdglicht den Schulern mehr Selbststandigkeit und Selbstver-
trauen sowie erhohte Effizienz beim Lernen.

Der Schiuler kann

— Ldsungsstrategien entwickeln und Loésungswege selbststandig finden sowie deren technische
Realisierbarkeit abschatzen,

— unter Nutzung verschiedener Medien selbststandig Materialien und Gerate beschaffen, aus-
wahlen und einsetzen,
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— geeignete Hard- und Software auswahlen und Dateien sach- und aufgabengerecht bearbeiten
und

— gestaltungstechnische Entwiirfe und Sachverhalte sowohl technisch als auch praxisorientiert
mit Hilfe von Medientechnik nach den Regeln der Gestaltungstechnik umsetzen.

Sozialkompetenz

Ziel ist in erster Linie die Entwicklung der Bereitschaft und Fahigkeit, soziale Beziehungen zu
erleben und zu gestalten, Zuwendungen und Spannungen zu erfassen und zu verstehen sowie
sich mit anderen rational und verantwortungsbewusst auseinander zu setzen und zu verstan-
digen. Hierzu gehort insbesondere auch die Entwicklung sozialer Verantwortung und Solidaritat.

Der Schiler kann

— gemeinsam, sowie mit einem Partner oder in einer Gruppe konzentriert und engagiert lernen
und arbeiten,

— Verantwortung fur die gemeinsame Arbeit und die Prasentation der Ergebnisse des Teams
Ubernehmen,

— auf Fehler anderer in der Argumentation angemessen reagieren sowie Hilfestellungen
anbieten oder selbst um Hilfe bitten und

— unterschiedliche Meinungen, Ansatze und Strategien akzeptieren und eigene Starken
kooperativ einbringen.

Selbstkompetenz

Der Schiler bringt sich zunehmend selbststandig und selbstkritisch in den gestaltungs- und
medientechnischen Prozess ein und hinterfragt kritisch eigene und andere Leistungen aus
unterschiedlichen Blickwinkeln.

Der Schiuler kann

— Lernaktivitaten aus eigener Uberlegung und Motivation selbststéandig steuern und durch-
fihren,

— selbststandig, selbsttatig, selbstorganisiert und eigenverantwortlich technische Vorgehens-
weisen zur Umsetzung gestalterischer Ideen planen,

— die eigene Arbeitstechnik begriinden, sachgerecht vertreten und gegebenenfalls revidieren,
— verantwortungsvoll mit technischen Systemen und Materialien umgehen,

— sich flexibel auf verschiedene Situationen einstellen und Schwerpunkte sinnvoll festlegen und
— selbstbewusst eigene Lern- und Berufsinteressen entwickeln.
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5.2.2 Inhaltsbezogene Kompetenzen im Fach Angewandte Technik

Aus den Lerngebieten 5.2.2.1 bis 5.2.2.7 sind mindestens zwei zu wahlen, die den in
Gestaltungs- und Medientechnik gewahlten Lerngebieten zugeordnet werden kdnnen. Das
Lerngebiet 5.2.2.8 wird facherintegrierend mit dem Fach Gestaltungs- und Medientechnik unter-
richtet.

Ubersicht der Lerngebiete:

5.2.2.1 Desktop Publishing

5222 Techniken der Erstellung von Screenmedien
5223 Digitale Bildbearbeitung

5224 Digitale Animationen

5.2.2.5 Innenraumdarstellung

5.2.2.6 Computergestitztes Technisches Zeichnen
5.2.2.7 Vektorbasierte Produktdarstellung

5.2.2.8 Komplexaufgabe (Pflicht)

5.2.3 Desktop Publishing

Thema Der Schiiler kann
Erlernen eines Layout- — grundlegende Funktionen eines fiir die Druckvorstufe geeig-
programms neten Layoutprogramms sachgerecht anwenden,

— Texte, Bilder und Grafiken fachgerecht einbinden.

Layoutprozesse — Entwirfe im Layoutprogramm technisch effektiv umsetzen,
— Texte strukturieren und formatieren,

— Bilder, Grafiken und Farben anwendungsgerecht auswahlen,
bearbeiten und in ein Layout integrieren,

— ein- und mehrseitige Dokumente im Layoutprogramm erstel-
len und bestehende Dokumente reduzieren oder erweitern,

— Dateien fur die Druckvorstufe erstellen,

— produktgerechte Druckeinstellungen fir einen Desktop-
Drucker vornehmen und das Druckerzeugnis ausgeben.
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5.2.3.1 Techniken der Erstellung von Screenmedien

Thema

Der Schiiler kann

Grundlagen der Erstellung von
HTML- und CSS-Dokumenten

— HTML-Dokumente erstellen und optimieren,
— CSS-Dokumente erstellen, einbinden und optimieren,
— Selektoren sinnvoll auswahlen und einbinden,

— Inhalte und deren Formatierung konsequent getrennt in
HTML und CSS angeben; dabei externe Styles und Inline-
Styles einsetzen,

— Texte platzieren und formatieren,

— Farben fir Texte und Hintergriinde definieren und an-
wenden,

— Bilder, Grafiken und Hintergriinde technisch einbinden und
optimieren,

— Links setzen und referenzieren,
— Raster mit geeigneten Selektoren strukturieren,
— kleinere Tabellen erstellen und formatieren.

Bildschirmprasentationen
erstellen

— vorgegebene Gestaltungsraster auflésungsunabhangig
umsetzen oder andern,

— das Boxmodell fiir Abstidnde und Rander anwenden,
— geplante Navigationsstrukturen umsetzen,
— Bilder als Links und Pseudoformate fiur Links anwenden,

— die funktionale Stabilitat einer Bildschirmprasentation
beurteilen,

— Dateibenennungen und -gro3en sowie Ordnerstrukturen
optimieren.

5.2.3.2 Digitale Bildbearbeitung

Thema

Der Schiiler kann

Bildbearbeitung

— Grundkenntnisse der Bildbearbeitung zielgerichtet
anwenden,

— Bilder optimieren und manipulieren,

— sich Funktionen in einem Bildbearbeitungsprogramm
zunehmend selbststandig erarbeiten,

— Fotomontagen und -retuschen anwendungsgerecht
erstellen

— komplexe und praxisrelevante Aufgabenstellungen selbst-
standig umsetzen.

Bildausgabe

— Bilder fir die Bildausgabe mediengerecht anlegen und
speichern,

— Bilder aus einem Bildbearbeitungsprogramm ausgeben.
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5.2.3.3 Digitale Animationen

Thema

Der Schiiler kann

Erlernen eines Animationspro-
gramms

— grundlegende Funktionen eines geeigneten Animations-
programms anwenden,

— Fotografien, Vektorgrafiken, Sounds und Texte medien-
gerecht in geeigneten Programmen erzeugen, bearbeiten
und in ein Animationsprogramm einbinden,

— die erforderlichen Dateiformate fur zu integrierende Medien
beschreiben und anwenden,

— Animationen in geeigneten Dateiformaten speichern.

Gestalten und Animieren

— ein Drehbuch mit Storyboard im Animationsprogramm
umsetzen,

— Funktionsebenen erstellen,

— Animationsumgebungen mit unterschiedlichen Techniken/
Medientypen gestalten,

— Animationsobjekte mit unterschiedlichen Techniken/Medien-
typen erzeugen,

— Zeitachsen einteilen und Einzelbinder, Schltisselbilder und
Tweens in den richtigen Funktionsebenen erzeugen, um
Bewegungsablaufe darzustellen,

— Bewegungsablaufe synchronisieren und Ablaufe und ggf.
Szenen aufeinander abstimmen,

— Sound und bewegte Bilder synchronisieren,
— Animationen in geeigneten Dateiformaten veréffentlichen.

5.2.3.4 Innenraumdarstellung

Thema

Der Schiiler kann

Technisches Zeichnen

— einfache technische Bauzeichnungen lesen,

— Grundrisse, Ansichten und Abwicklungen unter Bericksichti-
gung entsprechender Zeichnungsnormen konstruieren und
bemalfien,

—raumliche Darstellungen, wie Zentralperspektive und Axono-
metrien, konstruieren.

Modellerstellung

— Werkzeuge, Materialien und Techniken entsprechend ihren
Funktionen auswahlen, einsetzen und seine Entscheidung
begrinden,

— Arbeits- und Prasentationsmodelle nach Vorgaben bzw.
Zeichnungen fachgerecht anfertigen,

— eigene Modelle prasentieren,

— ein Farbkonzept raumspezifisch unter Beachtung der ent-
sprechenden Farbgesetze und Farbwirkungen entwickeln
und darstellen,

— eigene und andere Ergebnisse kritisch diskutieren.
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5.2.3.5 Computergestiitztes Technisches Zeichnen

Thema

Der Schiiler kann

Grundlagen computer-
gestltzten Technischen Zeich-
nens

— einfache technische Zeichnungen lesen,

—wesentliche Zeichen- und Konstruktionsbefehle eines CAD-
Programms zur Erstellung von zwei- und dreidimensionalen
Objekten anwenden,

— Konstruktionen durch Anlegen von Ebenen strukturieren,

— Objekte nach vorgegebenen technischen Zeichnungen
konstruieren,

— verschiedene Projektionsverfahren aufgabenbezogen aus-
wahlen,

— Objekten Oberflachenstrukturen zuordnen,
— Objektflachen Bild- und Textdateien zuordnen,

— Objekte mit unterschiedlichen Anzeigemodi am Bildschirm
prasentieren,

— Layouts mit verschiedenen Ansichten konstruierter Objekte
aufgabenbezogen entwickeln und ausdrucken,

— Layouts beschriften und normgerecht bemalien.

Umsetzen von Entwirfen

— eigene Entwirfe aus dem Fach Gestaltungs- und Medien-
technik computergestitzt umsetzen,

— Entwirfe als Layout gestalten und prasentieren,
— Entwirfe durch Screenshots visualisieren,

— eine geeignete Ordnerstruktur mit erforderlichen Datei-
formaten entwickeln.

5.2.3.6 Vektorbasierte Produktdarstellung

Thema

Der Schiiler kann

Grafikformate

— Vor- und Nachteile von Vektor- und Pixelgrafik nach wesent-
lichen Eigenschaften unterscheiden,

— branchenubliche Datenformate zweckgebunden auswahlen
und die Auswahl anhand der Eigenschaften begrinden.

Erlernen eines Vektorgrafik-
programms

— grundlegende Funktionen anwenden,

— Hilfsmittel zum Erstellen von zweidimensionalen Grund-
formen nutzen,

— komplexe zusammengesetzte Formen erstellen,

— freie Formen mit Hilfe von Bezierkurven erstellen und
verandern,

— Farbsysteme mediengerecht auswahlen und im Entwurf
benutzerdefiniert einsetzen,

— Textwerkzeuge anwenden.

Erstellung einer Produkt-
illustration

— einen im Fach Gestaltungs- und Medientechnik erstellten
Entwurf in eine Vektorgrafik technisch umsetzen.
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5.2.3.7 Komplexaufgabe

Thema

Der Schiiler kann

Technische Realisierung
einer facherlbergreifenden
komplexen Aufgaben-
stellung

— technische Kenntnisse, Fahigkeiten und Fertigkeiten aus min-
destens zwei vorangegangenen Lerngebieten praxisbezogen
anwenden,

— zur Umsetzung des Entwurfs aus dem Fach Gestaltungs- und
Medientechnik geeignete Hard- und Software weitgehend
selbststandig nutzen,

— technische Ablaufe zielgerichtet organisieren,

— die erarbeitete Losung mit Hilfe der vorhandenen Hard- und
Software auf den erforderlichen Medien fachgerecht ausgeben
und prasentieren,

— eigene Ergebnisse kritisch beurteilen.
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6 Einschatzung der Kompetenzentwicklung
6.1 Allgemeine Grundsatze der Leistungsbewertung

Die Kompetenzentwicklung des Schiilers einzuschatzen heildt, dass dessen Leistung mit Hilfe
geeigneter Instrumente beobachtet bzw. ermittelt, verbal eingeschatzt oder benotet wird.
Daraus sind individuelle FordermaRnahmen abzuleiten, die dem Schuler Erfolg ermdglichen
und das Vertrauen in die eigene Leistungsfahigkeit starken. Grundlage der Leistungsbewertung
sind das Thiringer Schulgesetz (§ 48), die Thiringer Schulordnung (§ 58, § 59, § 74) und die
Tharinger Schulordnung fir das berufliche Gymnasium (§ 5).

Das Kompetenzmodell der Thuringer Lehrplane bedingt einen erweiterten Lernbegriff. Er wird
durch fachlich-inhaltliche, sozial-kommunikative, methodisch-strategische und personliche
Dimensionen des Lernens konkretisiert. Dies fuhrt zu einem erweiterten Leistungsbegriff, der
die gesamte Lernentwicklung des Schiilers ganzheitlich erfasst und reflektiert.

Ein padagogisches Leistungsverstandnis, das auf die Entwicklung von Lernkompetenz der
Schiiler fokussiert ist, wird durch folgende Merkmale beschrieben:

— Die Leistungsbewertung ist produkt- und prozessbezogen.
— Die Leistungsbewertung schlie3t individuelles Lernen und Lernen in der Gruppe ein.

— Die Leistungsbewertung fordert die individuelle Eigenverantwortung, die Leistungsbereitschaft
und Lernmotivation als Bedingungen fir erfolgreiches Lernen.

— Die Leistungsbewertung tragt dazu bei, dass der Schiler lernt, den eigenen Lernprozess und
die eigene Leistung sowie die der Lerngruppe zu reflektieren und einzuschatzen.

Die Leistungsbewertung erfolgt auf der Basis transparenter Kriterien. Diese werden aus der
Zielbeschreibung fiir die Kompetenzbereiche in den Lehrplanen hergeleitet und beziehen sich
auf die Qualitat des zu erwartenden Produkts und des Lernprozesses sowie der Prasentation
des Arbeitsergebnisses.

Produktbezogene Kriterien sind z. B.:
— Aufgabenadaquatheit,

— Korrektheit,

— Vollstandigkeit,

— formale Gestaltung.

Prozessbezogene Kriterien sind z. B.:

— Qualitat der Planung,

— Effizienz des methodischen Vorgehens,

— Reflexion und Dokumentation des methodischen Vorgehens,
— Leistung des Einzelnen in der Gruppe.

Prasentationsbezogene Kriterien sind z. B.:

— Vortragsweise,

—dem Produkt und der Zielgruppe angemessene Visualisierung und Darstellung,
— inhaltliche Qualitat der Darstellung.

Die oben genannten Kriterien werden aus der Sicht des jeweiligen Fachs konkretisiert.
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In die Bewertung der Schiilerleistung ist die kognitive Komplexitat der Lerntatigkeiten beim
Lésen von Aufgaben angemessen einzubeziehen. Daher sind in den Aufgabenstellungen zur
Leistungsermittlung die durch die Nationalen Bildungsstandards und die Einheitlichen Anforde-
rungen in der Abiturprifung (EPA) als Orientierungsrahmen beschriebenen Anforderungsberei-
che | bis lll entsprechend zu berucksichtigen.

Anforderungsbereich | (Reproduktion)
— Wiedergabe bekannter Sachverhalte im gelernten Zusammenhang

— Anwendung von Lernstrategien, Verfahren und Techniken in einem begrenzten Gebiet und in
einem wiederholenden Zusammenhang

Anforderungsbereich Il (analoge Rekonstruktion)
— Wiedergabe bekannter Sachverhalte in verandertem Zusammenhang
— selbststandiges Ubertragen auf vergleichbare Sachverhalte

Anforderungsbereich Il (Konstruktion)

— selbststandiger Transfer von Gelerntem auf vergleichbare Sachverhalte bzw. Anwendungs-
situationen

— Erkennen, Bearbeiten von komplexen Problemstellungen und selbststandiges, problembezo-
genes Begrinden, Denken und Urteilen

— Werten und Verallgemeinern

Die Anforderungsbereiche sind in ihrer wechselseitigen Abhangigkeit zu sehen. Bei der Ein-
schatzung der Kompetenzentwicklung sind alle Anforderungsbereiche angemessen zu berlck-
sichtigen.

Erganzend zu den Anforderungsbereichen muss Folgendes beachtet werden: Auf der Grund-
lage der in den Nationalen Bildungsstandards formulierten Leistungserwartungen werden
Kompetenzstufenmodelle fiir ausgewahlte Zeitpunkte der Schullaufbahn entwickelt, die es
erlauben, den Stand der Kompetenzentwicklung der Schiler einzuschatzen. Bei Leistungsnach-
weisen sollte demzufolge auch die Zuordnung der ausgewahlten Aufgaben zu den Kompetenz-
stufen angemessen beriicksichtigt werden.

Der ganzheitliche Kompetenzansatz der Thuringer Lehrpléane erfordert, dass auch die
Leistungseinschatzung des Schilers ganzheitlich erfolgt und alle Kompetenzbereiche
einbezieht. Demzufolge sind Lerntatigkeiten an Aufgaben zu binden, die die Einschatzung der
Schilerleistung in unterschiedlichen Arbeitsformen ermdglicht.
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6.2 Leistungsbewertung im Fach Gestaltungs- und
Medientechnik

Grundlagen der Leistungsbewertung sind transparente Bewertungskriterien, die aus den bisher
aufgeflhrten Kompetenzen, den Anforderungsbereichen der Einheitlichen Prifungsanforderun-
gen in der Abiturprifung Technik i. d. F. vom 16.11.2006 und der Erganzung der Aufgabenbei-
spiele im Schwerpunkt Gestaltungs- und Medientechnik (Beschluss der KMK vom 16.12.2021)
abzuleiten sind.

Neben der Sachkompetenz sind dabei auch Elemente der Methoden-, Sozial- und Selbst-
kompetenz der Schiler Gegenstand der Leistungsbewertung.

Produktbezogene Bewertungskriterien sind z. B.

— sachliche Korrektheit,

— Sicherheit in der Anwendung von Fachbegriffen,

— Bezug zur Aufgabenstellung und Vollstandigkeit der Bearbeitung,
— fachspezifische technische und gestalterische Kenntnisse und

— die gestalterische und technische Qualitat des Ergebnisses, im besonderen Malie die
Originalitat?.

Prozessbezogene Kriterien sind z. B.

— die Qualitat der Entwurfsarbeit,

— die gezielte Auswahl und Anwendung fachspezifischer Techniken und Materialien,
— zielorientiertes, effektives und termingerechtes Arbeiten,

— die Qualitat der Planung bei komplexeren Aufgaben und

— Sicherheit im Umgang mit der Fachsprache.

Prasentationsbezogene Kriterien sind z. B.
— die sprachliche Qualitat unter Einbeziehung von Fachbegriffen,
— Verstandnis und Verstandlichkeit fachlicher Inhalte,

— die Qualitat der Prasentation in Bezug auf fachspezifisch technische und gestalterische
Kenntnisse,

— die Qualitat der Ausflihrung und
— die Originalitat.

Die Leistungsnachweise sind von den Schilern bzw. Schilergruppen auf schriftlicher,
mindlicher und praktischer Ebene zu erbringen. Geeignete Formen der Leistungsbewertung
sind z. B. Tests, Vortrage, Visualisierungen und Prasentationen sowie komplexe Projekt-
aufgaben. Diese kdnnen punktuell oder epochal bewertet werden. Erreichte Leistungen eines
Schilers werden vom Lehrer unter Wahrung der Gleichbehandlung in padagogischer Verant-
wortung beurteilt und/oder bewertet. Die Transparenz der Notengebung ist zu gewahrleisten.

2 Qriginalitat wird hier verstanden als auffallige, auf bestimmten schopferischen Einféllen, eigenstandigen

Gedanken beruhende Besonderheit, gehdrt zu Anforderungsbereich Il
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6.3 Leistungsbewertung im Fach Angewandte Technik

Die Bewertungskriterien fur das Fach Angewandte Technik sind aus den bisher aufgefuhrten
Kompetenzen abzuleiten. Neben der Sachkompetenz sind dabei auch Elemente der Metho-
den-, Sozial- und Selbstkompetenz der Schuler Gegenstand der Leistungsbewertung.

Fachspezifische Bewertungskriterien sind z. B.
— Sicherheit in der Anwendung von Arbeitstechniken,

— Kenntnisse im Umgang mit spezifischen Anwendungsprogrammen und Hardware-
komponenten,

— Beachtung technischer Parameter,
— die Fahigkeit zur technischen Umsetzung von gestalterischen Vorlagen,
— gezielte Auswahl und Anwendung fachspezifischer Techniken und Materialien,

— technische Qualitat des Ergebnisses, im besonderen Mal3e der Anspruch der technischen
Realisierung (gehdrt zu Anforderungsbereich ll1),

— zielorientiertes, effektives und termingerechtes Arbeiten und
— Qualitat der Prasentation in Bezug auf fachspezifisch technische Kenntnisse.

Die Leistungsnachweise sind von den Schilern bzw. Schilergruppen auf schriftlicher,
mindlicher und praktischer Ebene zu erbringen. Geeignete Formen der Leistungsbewertung
sind z. B. Ubungen, Tests, Projektarbeiten, Visualisierungen und Prasentationen. Diese kdnnen
punktuell oder epochal bewertet werden. Erreichte Leistungen eines Schilers werden vom
Lehrer unter Wahrung der Gleichbehandlung in padagogischer Verantwortung beurteilt und/oder
bewertet. Die Transparenz der Notengebung ist zu gewahrleisten.
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