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Lese-Sportler

Lese-Slalom Stufe 1

Trainingsheft von:

Name:

Klasse:




Mein Trainingsplan im Lesen

1. Wo stehe ich?

Das kann ich schon gut:

-

\J

Das fallt mir noch schwer:

-




fJedes Kind hat Starken \
und Schwachen!

Zum Gluck kannst du dich
durch Uben verbessern! /

2. Was ist mein Ziel?

4 )




Slalom Karte 1

Feld ¢ lau

Bru e Luft

Sa e Tatel » VO

Gar e Fens e Lam

Wind ¢ Pause ¢ Katze « Er

Ente « Mor e La e BO



Stufe 1

Holz * Traum

Wolke « trau

SO e Reise » Do

Freude  Ur e Ra

Hof ¢ Seife « Kerze « EL

blau ¢ Birne « wa e Baum



Slalom Karte 2

1. Lesen:

2. Lesen: (&

Kopf ¢ Fo

Welt « Lan

Hase  Nase  Au

Buch  Nor  In

Kater « Winter « Musik « Hand

Ku e ZAU e Farbe « Bru



Stufe 1

1. Lesen:

2. Lesen:

Zelt « Tur

bald « L6

hin e beide « Hund

Os * Mon e Do

Bauch ¢ le e Maler « Ho

Re e Tulpe  Fe e Um



Slalom Karte 3

1. Lesen:

2. Lesen: (&

Kreis « Mo

braun ¢ lau

Salz « Dame « Pau

Rabe « da * kle

Katze « Hose « Nu * gut

Ence ¢ hel e Auge « Ka



Stufe 1

1. Lesen:

2. Lesen: (&

klein » oft

fra * Hun

Kase ¢ Bru * Fest

ha * ein * warm

rei e Berg ¢ Ei * Mund

Felsen « Mdrz » ge * ra



Slalom Karte 4

1. Lesen:

2. Lesen: (&

Zelt » Knopf

rufen o Lis

lo * La * Kreis

Wa e Buch « vor

Keks « ru * Maul * Glas

LO e Karte ¢ an e GGe



Stufe 1

alt « Win

Turm < la

Kafig « Feuer « Glas

Raum ¢ Ordner « trau

richtig « Vogel « Zebra « Fuf3

fei * den o tur e Hil



Slalom Karte 5

1. Lesen:

2. Lesen: (&

gelb » Sand

Prinz « Ta

vorbel « Haus « Mau

kauen « Lowe » Sams

Birne « Frau « ne * ZUg

Leute » mel * Wlste « lang



Stufe 1

Seite « wer

Heft » Geige « Lau

Kasten e nor * Bild
Jagd ¢ Feuer » Le * bas

Rat e Ka * Be e Mar



Slalom Karte 6

1. Lesen:

2. Lesen: (&

Ast « lus

Burg « Burs

Nest « Krake « Wal

Ka * ho * wda

kaufen « Ge * brin * Kind

tros e Pflanze » Hun e Witz



Stufe 1

kalt « Maus

Buch ¢ hus

wl e Liste « Flug
blei * an  sanft

Lowe « fin e Glas * Text

Krank e tO e des e Ast



Slalom Karte 7

1. Lesen:

2. Lesen: (&

Ton « Tanz

EL * QUS

alt « rei * tra

Hilfe « Katze « mor
Sterne « Tafel « Ei » Pil

fei * reg * Holz » Dach



Stufe 1

Hund « Glick

Fuchs ¢ bei

Wand « dabei » Ka

Baum * Su * grof3
le * Sej * Rabe « Zeit

Ge  bauen « su e HO



Slalom Karte 8

1. Lesen:

2. Lesen: (&

we e rosc e Tur
Lampe « ein * gleich
Kerze  Per e Sofa « Eis

Hunde  dun « WO * Pa



Stufe 1

mu * wer

ne e La e Zeit

nach * Va e Ka

Brot « Alter « Bru e Herz

Turm « Juni ¢ Hilfe * Freun




Slalom Karte 9

1. Lesen:

2. Lesen: (&

gut * Wand

/werg * Ho

Kir * halten « Lu

Zunge « Winter « nach

Arm e« schlaten « Wun * heu

vorne ¢ den e laut * Ant



Stufe 1

1. Lesen:

2. Lesen:

neu ¢ Bein

zau e alt

Nase ¢ Juli * Rauch

Erce o leise « Blu

ein e Encle « sein * Ku

SO e Mo e also * An



Slalom Karte 10

rot « wach

trau  Land

Birne « Baum ¢ Geld

An e kauen ¢ Fe

Blu e Durst » Bad * Rei

trin * Sin  Sand * we



Stufe 1

ge * Ar * nicht
Zwan « Mad e Hemd
doch  wel e Bur * In

Fenster « Feuer o fUnf « Au




Hier kannst du sehen, wie oft du schon gelbt hast:

10

15

20

25

30

35

40




Lese-Sportler

Lese-Slalom Stufe 2

Trainingsheft von:

Name:

Klasse:




Mein Trainingsplan im Lesen

1. Wo stehe ich?

Das kann ich schon gut:

-

\J

Das fallt mir noch schwer:

-




fJedes Kind hat Starken \
und Schwachen!

Zum Gluck kannst du dich
durch Uben verbessern! /

2. Was ist mein Ziel?

4 )




Slalom Karte 1

1. Lesen:

2. Lesen:

Seil « Af

sam * Trep

Tonne « Bu * Ja

Salami ¢ Ku * an

Sonne « span e Schlange « Num

schlu o Kir * Schachtel « Kamera



Stufe 2

1. Lesen:

2. Lesen:

Sturm e« bo

hei e Schrit

Sattel « ich « Spi

Fro  RU e arbelten

Suppe * Tomate » Schim e Kan

Mo e KGse « wun » Mad



Slalom Karte 2

1. Lesen:

2. Lesen:

Nacht * Rat
Spra . le
Wetter  ku * nett

Sonne ¢ Ritter « wa

Him * SO e Kis e Zet

ren e Frichte « wun e ko



Stufe 2

1. Lesen:

2. Lesen:

Schiff ¢ be

fat * Stad

la * Ni e Tuch

Kette ¢ richtig « schme

Wolle ¢ Spinne « pas * Fal

Futter « schrei e klet e Baum



Slalom Karte 3

1. Lesen:

2. Lesen:

Bett « Mit

Tonne « bel

Ses e stel e Fut

Schritte « Ret * Schus

da e Klasse ¢ brem  Wet

Ei *im e Kir e Schlus



Stufe 2

1. Lesen:

2. Lesen:

satt « im

len * pa

Da e weich * wer

U * ZWi e schwim

Na * Sa e We e ko

Rakete » Fens * Mam e Sonn



Slalom Karte 4

1. Lesen:

2. Lesen:

Bach * Tan
LU e Ge

Hamster « kassen  gleich

wel * zeich * Fuf

schneller « war * Don o Kek

Banane ¢ schwim » Kast > per



Stufe 2

1. Lesen:

2. Lesen:

Tuch « pa

Brille « ge

da e Teich » Tra

Ar * manch * ne

flus e Hilte « Stl * Rosine

je e teilen ¢ la * Span



Slalom Karte 5

1. Lesen:

2. Lesen:

Rauch ¢ Re

Hexe » des

Schup * Pfltze « es

bre  gluck e Salami

ste e tref  Werk e De

leuch e schme e Mann  Bu



Stufe 2

1. Lesen:

2. Lesen:

tippt « mit

Kette « ka

Ochse « Henne « Nacht

mOog * Spra e Stim

RUs e Blatter « Teller « Him

be * beqginnen ¢ Fle « Mad



Slalom Karte 6

1. Lesen:

2. Lesen:

Buch ¢ rol
Hande « bel

Zei e Mdar  Wol

ge  plotz e flt

stellen « dop e deut * Was

Ge * besuchen ¢ Zir » klet



Stufe 2

1. Lesen:

2. Lesen:

put e schimp

es * ma * Ba
den e Zim * pa

Pick * mucle « Hoch  Rakete

schreck * rech * Span e Brot



Slalom Karte 7

1. Lesen:

2. Lesen:

Nacht « Mu

Som  Wol

tren e Schule « dop

Be e wdad * schwim
Mu * Bru e schi e stel

Fuf3 e Ge  treffen « manch



Stufe 2

1. Lesen:

2. Lesen:

im e satt

stel e mus

Wis e Schiff » Fut

drau e wirk e len

gra « hoffen « wa * Sej

gluck * We * Dau e auf sen



Slalom Karte 8

1. Lesen:

2. Lesen:

dann e« BUrs

Butter « Schach

Wolle » Tasse « Pup

Ketite  fal * Ret

ba * Me . je * Sup

Pfanne « Brun * RU  plotz



Stufe 2

1. Lesen:

2. Lesen:

Tuch » le

hoffen « gro

Karte « wol e ZU

tro o dur e ken
kon *im * ZU e \Ver

klin e Telefon * ho * Freun



Slalom Karte 9

1. Lesen:

2. Lesen:

Schirm « fal

Mes e De

Berge ¢ Sa e Be

Ku e Wette ¢ Aus

ant ten ¢ la e Grube « Kek

Dachboden ¢ Zu e Pfltze « Pfef



Stufe 2

1. Lesen:

2. Lesen:

falls * bra

Fa e Ker

wach ¢ tro e fal

ra e dop e wer

Ba * pa * wa « ZU

tau e Reithalle » mor Rl



Slalom Karte 10

1. Lesen:

2. Lesen:

bis * Hit

Sit e Stu

Eis « Ha e SO

schme e Leine « spu

Frichte « Foto « Lampe ¢ rei

sprin * Erb  schreck » Gewitter



Stufe 2

1. Lesen:

2. Lesen:

wach ¢« Mo
Gruppe * Zim

nach « ken * Trep

Sa * tros ° ren

bren e Mutter « fas e LU

mus e Ta e Ge e fal



Hier kannst du sehen, wie oft du schon gelbt hast:

10

15

20

25

30

35

40




Lese-Sportler

Lese-Slalom Stufe 3

Trainingsheft von:

Name:

Klasse:




Mein Trainingsplan im Lesen

1. Wo stehe ich?

Das kann ich schon gut:

-

\J

Das fallt mir noch schwer:

-




fJedes Kind hat Starken \
und Schwachen!

Zum Gluck kannst du dich
durch Uben verbessern! /

2. Was ist mein Ziel?

4 )




Slalom Karte 1

1. Lesen:

2. Lesen:

et e Polizei

Feuerwerk  Ge de

Mar e antworten ¢ Erdkugel

Vorstellung « Rosenkohl « dngst

Unterkunft « Bergspitze « Lied * ge

be nen ¢« Mantel « Land e auf lich



Stufe 3

1. Lesen:

2. Lesen:

Vogelnest « schwindelig

Spiel * ge chen * angenehm

Supermarkt « Be nis * Reif3verschluss

Hamster « Treppenhaus « Ball « Reinigung

Buch lung * Schuhe « end e arbeiten



Slalom Karte 2

1. Lesen:

2. Lesen:

gewaschen ¢ Jahreszeit

schau * Haustlr « fernsehen
nir wo ¢ Tornister « gewaschen
tau e nachlegen « ei lich « Bei

umfallen ¢ Pud « grof3artig » Verpackung



Stufe 3

1. Lesen:

2. Lesen:

da * se

MUulltonne « verlieren

Haare « Minute « Bauernhof

schreck * unterwegs ¢ Schwes

Papagei » begegnen tim -« ler

Bande « Nachmittag « krab * hitzefrei



Slalom Karte 3

1. Lesen:

2. Lesen:

Brief « Kl tisch

Er nis « ver lich

gewinnen « lang « Zitrone
Europa ¢ be « Schmetterling
Dor * ge hen ¢ Frih e al

Erd re « Zu * Instrument ¢ nach lich



Stufe 3

1. Lesen:

2. Lesen:

isst « langweilig

Splurnase « Ge ke

ers e Kalender ¢ bren

wasserdicht « Bohne « Winterschlaf

Platte « Schneeflocke « HOr  end

kni e Matrose * ein fen » Ge te



Slalom Karte 4

1. Lesen:

2. Lesen:

son klar « braun

erLosen « Recht bung

Ku tier « Eis * AN ren

Schublade « Wanderung « fortsetzen

wda e Kerzenschein » we e Periicke

Stuhl e weswegen ¢ Turn * Floh



Stufe 3

1. Lesen:

2. Lesen:

da * hei

erzchlen « Schulanfang

le o KU * an ernd

vermissen ¢ rol  Buchladen

aufpassen « Bu * wie  Rakete

Zahne « ver ren « Mad e Mit men



Slalom Karte 5

1. Lesen:

2. Lesen:

nachste ¢ Pin

Brotcose « Banane

trin  Schne e versuchen

Begegnung ¢ ver e brum

Ur e KOm e verbieten ¢ Fruh

Tagebuch « stellen « schen e Zeugnisse



Stufe 3

1. Lesen:

2. Lesen:

schlecht « beginnen

aulerdem e« ge ben

Seife « benutzen « ent

Off . ge zen * Briefkasten
flechten « austrinken « tren * Vam

schauen « wun bar ¢ In e Som zeit



Slalom Karte 6

1. Lesen:

2. Lesen:

ab selnd * Karneval

Sullickeit « Ful.er » verletzen

schum e kostenlos * moch

Steckdose « da e Schildkrote » ge

Hamster « furch * besiegen * Dunkelheit



Stufe 3

1. Lesen:

2. Lesen:

Bedienung ¢ verkriechen

Nachbarin « ge » Hufeisen
Diens » Kasebrot « ver den
pa * Schwimmhose « Treppe * da

Werk e wun  Kran haus ¢ Bu



Slalom Karte 7

1. Lesen:

2. Lesen:

Obstsalat « Feuerwehr

Kekscose « zwi e Lich

gefallen « Schachtel « Briefmarke

Getreide » je e SUM  Automat

Kuhl e flUs * an Bend « wel



Stufe 3

1. Lesen:

2. Lesen:

un bar * dann

Kamille « Backpulver

fin * Frei e Tee ne

Ei e einpacken ¢ Laterne

Kau mi * brin e ges e freu

pfla * Du e gemessen  Stlck



Slalom Karte 8

1. Lesen:

2. Lesen:

gluck * Krei

umziehen  Ge nis

Gemuse ¢ stin o Zejtreise

wun ° ver den * at

geflogen « Re * Fohlen « einfangen

Zauberer » Gurtel  verstecken « Mu stich



Stufe 3

1. Lesen:

2. Lesen:

heu * Tin

anfangen e Liegestuhl

Ge e Banane ¢ nie

Nor * Sep ber « zer

gestalten « Blu e betonen « Per

Burste ¢ Ar blatt « Ho * Ententeich



Slalom Karte 9

1. Lesen:

2. Lesen:

funf  Gitarre

Ent dung * zu men

we e verstehen « Motorrad

Nord * tros e Lam schirm

Beute ¢ gerne « vieltdltig * passieren

voriesen « Ratsel « Kater « Stadtfuhrung



Stufe 3

1. Lesen:

2. Lesen:

Ur der ¢ Silvester

spre . ver lich < kle
wer e traum * Son schein
Spiel e ge * Au » Tischtennis

Flug * an den « Stun * Herbst



Slalom Karte 10

1. Lesen:

2. Lesen:

den e Ur

gelesen « ab nen

Planeten e Lie * UNn

be e umfallen « Kellerraum

frie e Au blick * repariert « vie

Le raum ¢ Oh e trauric ¢ Bettwasche



Stufe 3

1. Lesen:

2. Lesen:

ste e fei

Som fest » Seitenzahl

wieso ¢ Futternapf « froh

Fla post « gru * annehmen

Kunst e verbessern ¢ Ab e klin

schneller « Tan baum ¢ selt * Un bar



Hier kannst du sehen, wie oft du schon gelbt hast:

10

15

20

25

30

35

40




Lese-Sportler

Lese-Slalom Stufe 4

Trainingsheft von:

Name:

Klasse:




Mein Trainingsplan im Lesen

1. Wo stehe ich?

Das kann ich schon gut:

-

\J

Das fallt mir noch schwer:

-




fJedes Kind hat Starken \
und Schwachen!

Zum Gluck kannst du dich
durch Uben verbessern! /

2. Was ist mein Ziel?

4 )




Slalom Karte 1

gruselig « Ge tag « bin

gestalten « ausbrechen « Papagei

aus nen ¢ Re schirm ¢ Fe * Schu

Liegestuhl « K tisch « Apfelbaum « zer

Klassenfahrt « Gartenfest « durch chen ¢ da

gen



Stufe 4

1. Lesen:

2. Lesen:

strah e Medizin * ver chen
Ar tag « drau e mar ren

Hauptgewinn « naturlich « einfangen

Abkirzung « Gift ge * Mu * Maul

Grund le e LO zahn « aufrihren « dagegen

Re bo e Kaninchen * No ber  verstecken



Slalom Karte 2

ge nis » davor e froh

miteinan * Brot * sin

em gen ¢ Obstsalat « abwaschen
gegangen  Hack  Maschine « nie

ver lich « geflogen « umdrehen « Hand

Son brille « Schokolade « Verteidi * hell



Stufe 4

1. Lesen:

2. Lesen:

Krokodil « Schlissel ¢ schwit

Nachrichten « Ml stich « ge lich

Re wurm ¢ Ge te * Fruh wet

Bauernhof « ge nis  Pinsel »« Quark

Ententeich » Kaffeepause « dabeil « entweder

ver dene « Gurtelta * Banane « gluck



Slalom Karte 3

Wiederse e Herd * Steck

manch * Teetasse » gewaschen

Wetterbe e Zim de e Per

ver den ¢ ge chen « ko * WIS

angefan « geregnet » Koch e Zelt

bestellen ¢ Ein wda * eingief3en « Jagd



Stufe 4

1. Lesen:

2. Lesen:

Schnee  Tanz he « Dra

Fahrradstdn « Zahn te « dop

ver den ¢ Ar blatt « Son schein

Regenwol « umzichen « Schaukel » ge

Leucht e Kau mi ¢ aufwachen « un bar

Fensterbrett » unterschied e MUslischale « kost



ver

Keks

weg

Salz

Was

Ster

Slalom Karte 4

sen ¢ aufessen ¢ Trink

se ¢ ein ten « Huhnerstall

fen « Zahn ta » Wa klam

er » Eierbe e um ren * Bro

ko e festhalten ¢ Dieb e Laterne

him * Prinzessin « Voll brot « Moh



Stufe 4

1. Lesen:

2. Lesen:

aufregend « freund e auffillen

Tabelle ¢ Schildkrote « Weih ten

Laterne » Osternest « Klassenspre

Ratselbuch « Klei stlck « Ohrringe « leb

Seifenblase » lostahren » wasserdicht  Tur

Piraten * Fla post ¢ geklingelt »« dunkelgrau



Slalom Karte 5

Ancanas ¢ Planeten ¢ traum

repariert « Arm der * Krokodil

Pelkan « Honigbiene « Kokosnuss

HuncehUtte « eingesperrt « Sep ber « Bank

Tomate » Fernseher « Weltreise « Lieb lie

Nach kin e Tastatu e vergessen ¢ Ka

ten



Stufe 4

1. Lesen:

2. Lesen:

gefallen « Koch * Apfelbaum

einpacken ¢« Kaninchen ¢ Stuck

Zeitreise « Stra schild * Schneeflocke

wunderschén ¢ Schmetterling « plotz e Kakadu

vorgestern ¢ Lippenstift « Sommerfest « an Bend

Wo ende ¢ Steckbriefe « Moglichkeiten « Grof3vater



Slalom Karte 6

Steckdose « Kopf e flrch

rechtzeitig « Sporthalle « Gartenzaun

Haus ter » Grof3vater ¢ Recht bung

Kdsebrot « Halskette « Muttertag « Spiel

Son schein * Sandale « Him saft « Koch

Getreide » Tastatur « Weih ur e Ge te



Stufe 4

1. Lesen:

2. Lesen:

auf sen ¢ Lesebuch ¢ Grund

Pausenbrot « Zirkuszelt » verkriechen

Gartenzaun « vormittags  Eierbe

Haus ter « kostenlos « Wanderer « Blau

Nachmittag « Seitenzahl « Kellertrep * Burg

Wasserball « Lieb platz « merkwirdig « umdrehen



Slalom Karte 7

Koch * Wett » Apfelbaum

Licht ter « Zitrone « ge zen

Kekscdose « Lieb platz « Pflau ku

Hand * Fahr e Birnenbaum « Vormittag

Obstsalat « Pfannkuchen ¢ besonders » Telefo

Mittages » Gartentisch « Brotdosen « Spiel



Stufe 4

1. Lesen:
2. Lesen:
Kuh e Ge e ant ten
Floh e umaekehrt ¢ Polizist

Buchladen « A brot « Sommertag

benutzen « umziehen « Mad * Fruh

merkwirdig * austrinken ¢ trotz * Ungeheu

Begegnung « Telefon « Pflau ku  Schul



Slalom Karte 8

an ernd ¢ ruck e Saftflasche

Elefant ¢ Freundeskreis « Schulanfang

Re wurm ¢ Banane ¢ Ent di

Sand e Schnee e Laterne ¢ Klassenrat

Prinzessin « Wohn mer ¢ er.osen  be men

Spaziergang * ge sen « Tisch * Hundelei



Stufe 4

1. Lesen:

2. Lesen:

ver  Bahn e ableiten

ein fen ¢ leserlich » Ma ne

probieren « Brat ne * Einbrecher

vorlesen ¢ Augenblick ¢ Kellerraum « scheuf

Spielzeuge « Fufspuren « Kunst * Badezim

ge sen « Stichworter » ver en * Kerzenschein



Slalom Karte 9

Tanne « Stuhl e Ge ke

verspuren « Ku teig « selt

Turn he « LS zahn ¢ Kilome

quat e schit e verletzen ¢ Som zeit
ab selnd  Briefkasten « Grof3eltern ¢ Stra

Futternapf ¢ geflistert « Treppenhaus ¢ an Bend



Stufe 4

1. Lesen:
2. Lesen: -}“ @
Treff e Turm « argerlich

gekitzelt « wunderbar « Trinkflasche

ge zen * Briefkasten » ab selnd
Kuhtl e ent e auserdem ¢ naturlich
Stor nest ¢ ant ten ¢ be men ¢ Osterfest

inzwischen « Spurnase « sonnenklar « kennenler



Slalom Karte 10

Werk e Platz  Hufeisen

Schwimm e Pullover * Dunkelheit

Si heit « Turnhalle  selbstgemacht

Schlan biss * Ma ne ¢ Ge e Karneval

Kinderwa e wegrennen ¢ unterwegs © Som

Fernsehpro « aufessen ¢ anderen « geworfen



Stufe 4

1. Lesen:

2. Lesen:

schum * hinterher « Kalender

besonders ¢ Pferdestall « Dachboden

erwarten « geworfen « Schwimmfligel

Leh * hof lich « Bauernhof « Weih ten

September ¢ Tischtennis  grof3artig « Sommertag

Schneehaufen ¢ gewaschen « Apfelsi e Eisbdren



Hier kannst du sehen, wie oft du schon gelbt hast:

10

15

20

25

30

35

40




Lese-Sportler

Lese-Slalom Stufe 5

Trainingsheft von:

Name:

Klasse:




Mein Trainingsplan im Lesen

1. Wo stehe ich?

Das kann ich schon gut:

-

\J

Das fallt mir noch schwer:

-




fJedes Kind hat Starken \
und Schwachen!

Zum Gluck kannst du dich
durch Uben verbessern! /

2. Was ist mein Ziel?

4 )




Slalom Karte 1

Affe « Minute

Pferclehof « Telefon

vorsichtig « hinunter « im

Obstsalat « Lehrerin « Ge te
wegfahren « Landkarte « Honigbie
gefangen « un lich « Bei » Kat
Tintenfisch » aufgerdumt « Maschine ¢ ge

Dunkelheit « be men « aufgeregt * Re

Lich

bo



Stufe 5

1. Lesen:

2. Lesen:

Tochter o ir wie

Augenblick « Politi

Fel e Kakadu « Dromedar

Giraffe « entdecken « Tastatur

verkriechen ¢ be Ben » Hundelei

Ge nis  vertauschen « Fuf =]

Blume ¢ aufrdumen « Segelboot « Wohnzimmer

Kran wda * ein sen ¢ eingcklemmt ¢« Banane



Slalom Karte 2

pfei e erfinden

Laterne « erkldren

verlieren « Winterstiefele flei

vorstellen « zufrieden « ge belt

ge zen « verboten ¢ ent di
trauen ¢ sauer « Automat e Lieb es
Bilclerbuch « Putzlappen « Zwillinge « ver

Winterjacke « Salatgurke « Kapitan « See

hen

chen



Stufe 5

1. Lesen:

2. Lesen:

Papagei « langweilig

Spiel * interes

erreichen « flissig ¢ Energie

ertasten « getragen ¢ Kinokas

Ge te « Maschine « Wasserrut

Frei e glan » Taxifahrer « Ungeheu
Marmelade « schnei  Insekten « Tierpflege

Leichtathletik « Pferdekut * trotz « Wo markt



Slalom Karte 3

Mit * Fecderball

wiederholen « Welt

Einbrecher « vertragen « Mis

Karussell « ausmalen « Ge nis

Blu vase * vergleichen « Autobahn

tro * Floh « Abenteuer « an gend
Kartoffel « un bar « Brot * Fensterschei

Keksdose ¢ zwi durch « Ta geld ¢ rein men



Stufe 5

glaubte « Postkarte

lichterloh  bewirten

Schlissel « un lich « Si heit

Notizbuch ¢ ge chen « ver pert
begegnete » Wirklichkeit » Fingerspit

Ka e Lehrerin « be men * Schauspieler
Spiegelbild « Ta tuch * Brecheisen « Zahn

Schieds ter « Kofferraum « Ge ver

tin

* Blau



Slalom Karte 4

manch « Kaninchen
Entfernung « Weih ten

Arger » Pyramide « begeistert

be te » deswegen « flisterte
leichtsinnig « bedenken « Kaminfeu
Gegenteil » erwischen « Fehler « Eis

mit men ¢ Piraten « meilenweit * aus

Mei * Haltestelle » Wasserfall « Schmet



Stufe 5

geregnet « Ba

De ber « Gewinner

Ko  verstecken « Kalender

Papagei « Hand he « Unterschied

Blu wiese « Teeloffel « Hub ber

Anker o Kanufahrer « Blugelbrett « Feuerwerk
Apfelbaum « Schublade « Briefmarke « Augenarzt

ausgeschuttet « ohn tig * Treppenhaus « Vor

lung



Slalom Karte 5

Ge  Video

Pinguin « ubrigens

ge * wundervoll « Probleme

aus nen « Aufgabe « verhandeln

Fledermaus « durchgueren « Fernbedie

spre * Mausefalle « Schiffs * strah
Honigbiene « Seelowe » schnlffelte « Pfannkuchen

Ta lampe « Aprikose « Ab gung ¢ Entfernung



Stufe 5

1. Lesen:

2. Lesen:

Schale « erzahlen

Backstube « Wohnwagen

StralZe » un sam ¢ Himbeere

Sufigkei * Hosenbein « Kokosnuss

Besucher « abwaschen ¢ Fahrradbrem

Fro » Platz « Kaninchen « befehlen

hoch gen « entweder  Limonade « will men

selbstverstand e Kihl e Kapitel « verlaufen



Slalom Karte 6

Schulter « Zahn te

Bratkartof » Aufregung

Geh * Grund le « ancdauernd

Bestrafung ¢ neuerdings * Tabletten

Wettbewerb « merkwirdig « Karawa

Voll e schwim * Erdbeere » gruselig
Pfercestall « Hallenbad « leuchten « Ver lung

Lieb buch * nir WO * ver chen * Schau ter



Stufe 5

1. Lesen:

2. Lesen:

kus  Tastatur

Werkzeuge » wunderschon

fol > ver sen * Ver en

Zwi zeit « Pfeilspitze « er cken
Haus ter « ge kert « Uber ten
Arm . ge * Nikolaus e« Seiltdnze

festnageln « Loschpapier « zumindest « Stadt

einkaufen ¢ schwindelig « Tageslicht « Dachboden



Slalom Karte 7

biss e Lawine
an fend * Ruderboot
Na e Majestat « Unterricht

Him re « Karotte « Kran haus

antwortete « nach lich « Schau le
furcht e schwim e Zu guss * zu
krie e Wirbelsturm « Unfallauto « Haupt

Haustirschloss ¢ Si heit « Spiegelbild * Zwi



Stufe 5

1. Lesen:

2. Lesen:

Ratte »« Tannenbaum

FUtterung « Hamsterrad

Bdckerei « mitgekom  Kar

Untersu e verLassen e verreisen

EL haus  Besucherin « Treppenhaus

Mann  Schien * Fupballspieler « Prin
Sdug e Zahn ge * wahr lich « Ungeheu

Kahtl tur « riesige * men leer « Stern pen



Slalom Karte 8

Krank » Segelkurs

Frih brett * Ge

Auf » kompliziert « Kron ter

Bettdecke ¢ Klrbissuppe « Traum

Fahrradklingel « be mert « Ad zeit

Baum * Klee « Kokosnuss « ver chen
Be schaft « Schaukelstuhl « Ddmmerung ¢ froh

Nachforschung ¢ Mittelalter « Schatztruhen ¢ Schreib



Stufe 5

1. Lesen:

2. Lesen:

Tafel » Buchstabe

Vorfuhrung ¢ Sprech de

Notenheft o Kir * vorlesen

Kochbiicher « Stadion « Pfercdebox

aufgestan e Stundenplan « Spielfeldrand

K schere « be « Arm uhr « Pfan
Tisch  Jagd « Zirkusclown ¢ sorgenvoll

vorfallen « Blu strauf’ * Ge ter * Ki



Slalom Karte 9

Bu  Reithalle

Bikini « Spargelfeld

So paar ¢« Mutprobe ¢ Bril

Topflappen « Computer ¢ Eisverkdu

Ent di * Dra boot ¢ Flotenspiel
Schnitzel « glick » gestalten « Regalbrett
Erd butter « ge * Fieber « Hundehat

Bir blatter « Rol * Karneval ¢ Bilderrah




Stufe 5

1. Lesen:

2. Lesen:

wei » Ponvyhof

Marzipan « Grof3cltern

Koch * Gitterrost » Grashupfer

Badehose ¢ Schlusselband « ver

Freundinnen ¢ Schne haus * Schokola

brau * Hand * Wahrsager « Abfallei
brin * Ein wda e Schul » Kinderdrz

Mulleimer ¢ Schnee schlacht « Thermome * Mons



Slalom Karte 10

al * Matheheft

muhevoll « Zu traum

Holz * Ein tlr « Sonnenblu
Garderobe « Wind * Winterland

Mar schloss « Musikschule « Um wa
Fla * Mad * Wo ende ¢ Schnee
Zirkuspferd  Apfelbaum « Flughafen « Spar

Puppenhaus « Re buch « Baum le » Freundebuch



Stufe 5

1. Lesen:

2. Lesen:

Onkel « Kinofilm

Postbote « Glet eis

Pud  Luftballon « Ko haus

Sta beerc « Priester « Gro3mutter

Schorn feger « End » Klarinet

viel . ver * Wattenmeer « Dachboden
manch » Kerzenschein « Apfelsaft « Stra>enschild

Briefumschlag « Sonnenschein « Musliriegel « er te



Hier kannst du sehen, wie oft du schon gelbt hast:

10

15

20

25

30

35

40




Lese-Sportler

Lese-Slalom Stufe 6

Trainingsheft von:

Name:

Klasse:




Mein Trainingsplan im Lesen

1. Wo stehe ich?

Das kann ich schon gut:

-

\J

Das fallt mir noch schwer:

-




fJedes Kind hat Starken \
und Schwachen!

Zum Gluck kannst du dich
durch Uben verbessern! /

2. Was ist mein Ziel?

4 )




1. Lesen:

2. Lesen:

Slalom Karte 1

antworten e Brieftasche

Unterkunft « Zir

Trieb

Erdicugel » durch

ke » ausgeschut

num

e Rut

an e ungewohn

angekom * Ver lung * Schiebett

ge sene ¢ Zitrone * Mittagessen « dngst
Sonnenlicht « aufstellen « Erinne * Trompete
Muskelkater « schwindelig « Mannerstimme  Gebdude
Eisverkdufer « Bettcdecke « Blumenwiese ¢ Ge ver



1. Lesen:

2. Lesen:

Vorstellung « Abenteu

Hausaufga * eifersuch

Feuerwerk ¢« mitgenom * Treppenhaus
Klassenzim  Salatkopf ¢ schuldbewusst

Sonnenuntergang ¢ Rosenkohl « unange

eingeschlafen « gestritten ¢ auf lich « Mdr
Nasenfligel « Schmetterling ¢ ver sen « Kalender
Spaziergang ¢ Hub ber ¢ Viertelstunde « eingela

erkundigte » Krankenwa * Kinokasse ¢ Schneeballschlacht



Slalom Karte 2

1. Lesen:

2. Lesen:

Badewanne « begegnen
ge chen « Zauberspruch
Schreibmaschine « schwindelig « Rol

Gewitterwolke « gemutli * Spiel

Holz pen ¢ Reif3verschlisse « voneinan

be dete « Lederta * ge  Bergspitze
nachvollzie * Erinne * angenehm ¢ Drahtesel
farbenfroh ¢ Rasierschaum « Unterstiit e stuclieren

Spielfeldrand « SufZigkeiten « Wasserrut » andauernd



1. Lesen:

2. Lesen:

Hinweise » Be nis

ent di * Land

Reinigung « bewirten ¢ Kinderwa

Moglichkeiten » Telefon « Glah chen
Sonnenblume ¢ bewegungslos « Mittagspau
Anderungen » arbeiten « Fithler s Arbeitszim
knisterten « experi tiert « explodieren « Man

Karawane ¢ Mittelalter « Probleme ¢ ohn ti

ge zen « Fernbedie * Blumenvase « Aufgabe



Slalom Karte 3

1. Lesen:

2. Lesen:

Orangen * Meeresgrund

Mars schen ¢ hergekom

Léschfahrzeug » Glet » aufgeris
Ta lampe « DAmmerung e einkreisen
Ein wda * Wasserei * Entfernung

Vermieter « nachahmen ¢ erzichen « Lawine
Limonacle « Pfefferminze « teilnehmen ¢ Passagier
Méglichkeit ¢ hinterlistig ¢ Ladefldche « Mar schloss

men leer « Salatgurke « Stachelbeere « Untersu



1. Lesen:

2. Lesen:

Turnhalle « Waldboden

versprochen ¢ offenba

Torpfosten « Tageslicht « hoff los

Reservie e verabschie * Gewitter

Nachmieterin « zurtickkehren  See chen
vertragen « Schallplatte ¢ nir wo ¢ Schauspieler
kom dierte « grof3ziigig * Dirigentin « verstanden
Si heit « vorgeschrie * Musliriegel  Putzlappen

Pferdekut o Klarinette » Ge te « Fensterschei



Slalom Karte 4

1. Lesen:

2. Lesen:

Pinguin « Werkzeuge

Beweismittel « Raum

Er nun e dafiir « ge dig

Neuigkeiten « berichteten « ord ge
Briefumschlag ¢ Beratun  Garclinen gen
Wirklichkeit « Backstube » schniffelte « Briefmarke
Abzweigung ¢ aufregen « Wohnwagen « Abfallei
Reihenfolge ¢ Haustirschloss ¢ ver e verteidi

Kaminfeuer ¢ Kirbissuppe  Pyramide ¢ Schneeballschlacht



1. Lesen:

2. Lesen:

telefo * be ten

reingesprun * Mohn chen

Hurdenlauf ¢ Schriftsteller « ver de
Zauberspruch « Sonnenblume ¢ Kafreckan
selbstverstandlich « Ver schild « Taxifah
Pizzateig « Schildikrote « heimgesucht « Adlerau
wuncerschone « stattdessen ¢ Krokodile « lichterloh
Schne haus * gruseliger » wiederholen « Apfelsi

Wo ence ¢ Birnenbaum ¢ Frih wetter « Ententeich



Slalom Karte 5

1. Lesen:

2. Lesen:

Puppenspiel ¢ Suppenschus

un scheinlich « Regenschau

Hiahnerei ¢ vollstandig « er ckend

ungeduldig « Eiskristalle » Spaziergang

Orangen * Kinobe « Abfallton

Spiel * hinter « Wasserfarbkasten « nummeriert
Seiltanzer « Ad kranzkerzen e intelli  Labyrinth
Gewitterwolken e Brieftrigerin « mindestens « geflunker

Ent di * Fla post ¢ ge nis * Honigbie



1. Lesen:

2. Lesen:

Feucrwehr ¢ Trageta

Blu la  Schokoku

FUhrerschein « Kochloffel « versuchen

Sand chen « Halskette « Tischtennis

Klassenspre * Hundeleine »« Weih zeit

Ja ta « Abfallei * Birnenbaum « Af
Streichelzoo ¢ Schulferien « Lastwagen « Ku tier
Mausefalle « Briefmarken ¢ Dinosaurier « Zauberwald

Dachboden » Ta tuch » Wirbelsturme « Werk kas



Slalom Karte 6

1. Lesen:

2. Lesen:

Tintenpatrone « Koch

Klei sticke « Wo ta

mitnehmen ¢ ver ten « Kaminfeu

Glo turm « Nah mittel « Glasflasche
Heiclelbeeren « men leer « Regenwol
becindruckt ¢ stucicren « Pfercekut » schme

Wasserrut » Dauerfrost « Rolltreppe * Brandstelle
Winterland e sortieren ¢ Veranstal » Wasserfloh

Baum zel * Um wa * Som re * Schau ter



1. Lesen:

2. Lesen:

Re buch ¢ Putzlappen
Kugelschreiber « Ge tag

frihestens « Sommertag « Schlitt he

durchstreichen  aus den « Bu re

Pflau ku * Sonnenschirm der « Kartoffel
vorgestern ¢ Pusteblu  Schlafanzige « geklingelt
Eich chen « Stidamerika e freihdndige  Leichtsinnig
Recht bung ¢ Musikinstrument « wasserdicht ¢ Tisch
an gend * Hausaufgabenhefte Marmelade « Ge



Slalom Karte 7

1. Lesen:

2. Lesen:

Schnee fel « meinetwe

Nach kincler « Maul hau

kostenlos ¢ Karnevalskostim ¢ Spurnase

Hundeleine « Nicht mer « Autoren

Zimmerdecke » Schorn feger « Kau mi
Zoogeschaft « Armbander « Ar tag « Kaninchen
nacheinander « Bilderrah * ge ben « Blau
Vulkanaus » Tastaturen ¢ vormittags « Fingerspit

FuBballspieler « Krankenpflegerin « Gummibar * Pfeilspitze



1. Lesen:

2. Lesen:

Sommerur * Schiffs

Ge tagsteier  Schien

ent di * Sternenfor » Teetasse

Um wa > ver den « Ml stich
Treppenstufe « Vokabel * Weih ur
Osternest ¢ Frih ei » Platz * Speisckar

Wattenmeer « Haarbirste « Hexenbesen « Zahndrztin
K tisch « Tagesausflige « Wo ence « Halsketten

Bankauto * Schnee » Fernsehpro * ge nis



Slalom Karte 8

1. Lesen:

2. Lesen:

Ku teig * unterbre

Gartentisch ¢ Erdbecrjo

Voll brot « Fragezei * Kaf

durcheinander « wunderbare « Ladeka

Gift ge * Waschmaschine » Wasserko

Fensterbrett « Teekanne « umriihren « festhalten
Klassenspre > ver den ¢ Kau mi * Kilome
Hoch ringe « Honigbie s Le raum ¢ Muslischa

Brot maschine ¢ festhalten ¢ Lieb lied ¢ Klei stuck



1. Lesen:

2. Lesen:

Muttertag « Gurtelta

mar ren « Suppengernise

Hauptgewinn ¢ Gartenfest « Kontrabass

Sommerjacke ¢ dichthalten « Regenwol

Verteidi * Nicht mer  Limona

Abkiirzung * Sternenhim * gestalten « Schlus
Wiedersehen « gesprochen « Niederlage « Apfelbau
MU stich « Sonnenbrille « Kokosnuss « Ge tags

Wetterbe * Tagesaus  Stral2enschild « Bananen



Slalom Karte 9

1. Lesen:

2. Lesen:

Wa klam . ver seln

ge nis * Frdh wet

angefan » entweder « Zelt

Schokolade « Ta tuch « Klassenfahrt

ver de « Zimmerdecke ¢ ausbrechen
Halskette « Bauernhof « Ge te ¢ Osternest
Nachrichten  Grund le « HuncehGtte « Ar tag
Pausenbrote « Sommerfest « vergleichen « Sonnenbril

unterschied * Voll brot « Wetierbe * Fahrradstan



1. Lesen:

2. Lesen:

wegwerfen » Treppenstu

Fahrradlichter « Hoch rei

Liegestuhl « empfangen » Tanz he

Sternenhim » abwaschen e ver lich

Moglichkeiten « Zahnbirste « Wasserko

Kaninchen « Lowenzahn « miteinander « Zeitreise
umrihren « Zahnpasta « Ein wa e Zirkuszelt
Margarine « Ent dung « Tischtennis * September

Schwimmhalle « Badezim * Winterland * Wahr

ger



Slalom Karte 10

1. Lesen:

2. Lesen:

Schneehaufen « Grie land

Traumageschichte « Winterschlaf

Stra2enrand e Spielplcize » an Bend

an den « Seitenzahl « Weih ur

Blu beete « Sufsigkeiten « Wohnzimmer

ab nen ¢ Kunst » fortsetzen « Halbfina
Pfeffermlhle « be men ¢ Tastatur « Futterndp
deinetwe » Kugelschreiber « Turn he « Le raum

Kron ter « Handbewe e wdh des » Kartoffel



1. Lesen:

2. Lesen:

Nach kincer « grof3artig

Freund buch ¢ Liegestih

Sonnenschein ¢ Tischtennis » ausrechinen

Ma ermeister « Gift ge * Kindermes

ver deten ¢ eingeklemmt « Fecermap
Winterndchte « Stadtfiihrung « Wettbewerb « Ver
Schafherde « Polizeiautos « Wasserball « Salzkartof
Untersu » vor.dufig « selbstverstdndlich « Gar
Baumkrone « ent di * Kreuz ratsel « Mu

ins

mau

ment



Hier kannst du sehen, wie oft du schon gelbt hast:

10

15

20

25

30

35

40




Lese-Sportler

Lese-Sprint Stufe 1

Trainingsheft von:

Name:

Klasse:




Mein Trainingsplan im Lesen

1. Wo stehe ich?

Das kann ich schon gut:

-

\J

Das fallt mir noch schwer:

-




fJedes Kind hat Starken \
und Schwachen!

Zum Gluck kannst du dich
durch Uben verbessern! /

2. Was ist mein Ziel?

4 )




gut « Hand « wenig * tragen « Seil 5
Blcher « Kamel « bringen « Finger  aber 10
Ende * genau « Park « rund « horen 15
Bild « braun « warm ¢ binden - Licht 20
mutig ¢ Bruder * graben « Platz * anders 25
Witz « Stift « Nest » neben ¢ welches 30
dabei * Insel « Auge * einmal « Wolke 35
holen « landen ¢ Eis * Esel * Seil 40
Nudeln ¢ oft « haben ¢ krank ¢ Ast 45
durch « Glas * bauen « Liste « toben 50
Kind « Nest « auch « Vater » Tanz 55
stets ¢ rufen « Ton * Sand * Abend 60
Worer  LeseFenter Y
1. Rennen: -
2. Rennen: - -




Stufe 1

1 Minute

Torte » Musik « Turm « Auto * Winter 5
Nase ¢ Kunst ¢ Film « melden « Zucker 10
Bus ¢ Natur ¢ einfach « Mathe « Glas 15
Hand * Tanz * zaubern « Karte « Tinte 20
Buch « Herd * Fuf3 * Pinsel « Raum 25
basteln « angeln « kalt * Kugel « lesen 30
Ordner « Sturm « traurig « tragen « Jacke 35
Feuer « Maus « Glas * tun e feiern 40
Kafig « Witz « Hund « herzlich « Juli 45
denken ¢ Musik « Kater « Bruder * bauen 50
Foto * Bank ¢ genug ¢ Holz « Lust 55
Vogel * Glick « Heft « Welt « rot 60
1. Rennen: -

2. Rennen: - -




Farbe ¢ Pech * grof3 « Bruder « Montag

Felder e richtig » zwei * vorbei « Bauch
Feier » Eltern » Haus * gerne « Pflanze
wichtig * Rock * Sand « sagen « Dose
Mai  Konig * Spaf3 * August « Tiger
Prinz « Leben ¢ singen * Laden « Honig
Wurst ¢ gelb « einfach * Regen « Juli
drei « kauen ¢ sofort « Pferd « Brot

klein * Holz * Mdrz * landen ¢« Kiiche

duarfen « Tulpe * Herz « Hamster ¢ Erde

Loéwe « Blrste « Apfel  Tur  Ratsel

mude ¢« Frau * Feder  Milch « Zug

5
10
15
20
25
30
35
40
45
50
55
60

gelesene

Worter Lese-Fehler

Worter minus
Lese-Fehler

1. Rennen:

2. Rennen:




Stufe 1

1 Minute

melden ¢ Kreis « nochmal « etwas * weich 5
Satz < hart « glauben ¢ neben « abends 10
ddnn ¢ rund * neu * Monat ¢ Kind 15
warum ¢ Gesicht « unter ¢ lang * Salz 20
aber « danach « malen * werden ¢ Onkel 25
Zug * wofur ¢ Nest * Vulkan « Durst 30
Wand e bringen ¢ kleben « Losung ° lustig 35
Rabe * Geld * Bad « Heft « reiten 40
Hemd ¢ Mond « Kuchen ¢ Hose * Kabel 45
Katze » Nudeln ¢ als « normal * sagen 50
Besuch ¢ alt « Esel * Sache ¢ helfen 55
Burg ¢ wirklich * neu « davor ¢ finden 60
Worer  LeserFetier T ter
1. Rennen: -
2. Rennen: - -




Sprint Karte 3

lustig « Sofa * nach ¢ Licht « Stirn 5
Juni * noch * Zunge « Stern « tragen 10
Karte « warm « Sturm « Atem « Text 15
Hilfe « machen « Dach ¢ Gras  segeln 20
Arme « dunkel « Kirche « dlrfen « Zeit 25
rosa * Rabe « halb « Freundin ¢ also 30
Stadt ¢ klar « Hand ¢ vorne « Katze 35
laut « Arm « werden « Wunder * gesund 40
Blume ¢ Antwort « Motor « Anfang * Post 45
Mund ¢ sofort * wenig ¢ Ende * Nase 50
Bein * wach ¢ Arbeit « Obst * Fenster 55
Holz « trinken ¢ Freitag * Frage * Blume 60
1. Rennen: -

2. Rennen: - -




Stufe 1

1 Minute

Steine ¢ acht « Herd « Juli * drei 5
grin * warum « Kuchen « Enkel * horen 10
Kinder » Laden « Tafel ¢ trocken « Fuchs 15
Eier « Deckel » warum « Land « nicht 20
Gluck ¢ Tuch « Wind « Boden ¢ rechnen 25
durfen « Ofen « Tante ¢ Seite * Junge 30
losen « Mathe *« Weqg * bremsen * Traum 35
Park « unten » damit « heute * doch 40
Tage « Wald « Milch « Garten » mude 45
hoch « landen ¢ Juni ¢ lachen « nochmal 50
egal * damit  Saft « sitzen * wegen 55
Blume ¢ Sport » gucken » wach ¢ lang 60
Worer  LeserFetier T ter
1. Rennen: -
2. Rennen: -




Wecker » Krone * morgens ¢ stolz ¢ nicht 5
Suche « grinsen * weqg ¢ zuruck * recht 10
landen ¢ dran « stecken « angeln « Hof 15
Blitz « Woche ¢ rufen « langsam « Lampe 20
Rad ¢ Freude ¢ nichts « Norden « Wort 25
Hase ¢ lang * Uber * regnen « machen 30
Bdr « dort » halten » Rasen ¢ raten 35
Nacht « perfekt « Foto « Name ¢ Ort 40
Kiache « legen * Krach « Vogel ¢ Pilz 45
nicken *» mogen * normal * Sache « Regal 50
klingen * Spur « meinen * lang * Versuch 55
dabei « Auto * Stock * warnen « gelb 60
1. Rennen: -

2. Rennen: - -




Stufe 1

1 Minute

Hund « durfen « Onkel ¢ kochen « merken 5
Kunst ¢ noch « beide  staunen « Traum 10
bunt « Bogen « warten ¢ Ente « reden 15
Stunde ¢ funf « Feuer * etwas * neu 20
Band ¢ Kekse « Achtung « Suche « mit 25
heute ¢ Luft » acht ¢ sitzen « Trdne 30
Stuck « Wand « Krankheit « einmal « Nachbar 35
Versteck  storen « wecken « auch « Blume 40
Freund » damit * Vorsicht « Natur * bald 45
Gesicht ¢ also » danach ¢ darf « Koch 50
Erbse ¢ kurz « oben « Krimel « Erde 55
Eimer » Musik ¢ witzig « als ¢ Eis 60
Worer  LeseFenter Y
1. Rennen: -
2. Rennen: - -




Mann ¢ Faden * kaufen * Topf ¢ Frau

kochen « Gast * ganz « Feuer ° rufen
Korb ¢ bei ¢ finden * nur « Pferd
Montag * mit ¢« Pflanze * Rock « Onkel
man ¢ Hund « holen « nadmlich « tun
wegen ¢ geben ¢ spdt « Hunger ¢ uns
Zeit » Rucken « Land * wachsen « weiter
wer ¢ links * blod  singen ¢ eng

Text « Seite * ndmlich ¢ nervds « Mund
Fenster ¢ flach ¢ gestern * mein « Kugel
Kdse » baden ¢ jede « rufen « Fuf3

Bus * Bart « dick * brechen « fertig

5
10
15
20
25
30
35
40
45
50
55
60

gelesene

Worter Lese-Fehler

Worter minus
Lese-Fehler

1. Rennen: B

2. Rennen: B




Stufe 1

1 Minute

denken ¢ beste « kalt * Kreis « warum 5
Maus * damit * dunkel « munter « deshalb 10
acht « Glas « Welt « kochen - oft 15
Kopf ¢ sein « gelb * Land ¢ Richtung 20
Problem ¢ Mltze  Satz « heif3 « los 25
leicht » gucken « wegen ¢ Pilz » weinen 30
Morgen « werfen « Jacke ¢ leise * Teich 35
kaufen ¢ Lust « Text » welches « Spinat 40
Berg ¢ Insel * halb ¢ links * dein 45
Decke « Ende « damit *« wecken « Dinge 50
Montag ¢ Hunger « ganz ¢ helfen « eins 55
lustig * einfach ¢ rechts « endlich « Baum 60

gelesene

Worter Lese-Fehler

Worter minus
Lese-Fehler

1. Rennen:

2. Rennen:




Sprint Karte 6

maogen * weinen *« Moment  Laub « bevor 5
Stlcke « rechts « Hande « vorher « gleich 10
Brot ¢ trinken ¢ Feuer ¢ Eis ¢ laufen 15
Onkel « flach ¢ Pirat « direkt » welches 20
Kind * zeigen * Sack « heute * traurig 25
Dach « Worter « meinen ¢ mit « Uber 30
Nacht e sich « lecker ¢ ich « Geburt 35
Eltern « weif3 * mide * Haus ¢ heute 40
Name  Arme ¢ laufen « holen « kurz 45
Witz ¢ finden ¢ nachts ¢ lachen * morgen 50
wach « Vater « warm « raus ¢ bleiben 55
Weg * klopfen « grin « zeigen « Stlck 60
Worer  LeserFetier T ter
1. Rennen: e
2. Rennen: - =




Stufe 1

1 Minute

Karte * glauben « kalt * braun « warum 5
Tante « richtig * genug * fast * moégen 10
Laune « Heft « Onkel * Alter ¢ sitzen 15
Seite * krank « Mund « haben « anders 20
Liste * nur ¢ leise ¢ rufen « sicher 25
Rucksack « regnen « Satz -« fertig * Fenster 30
Grund * danach ¢ binden « normal * Kinder 35
Traum e« blau « daran ¢ Reiter * Flug 40
Hugel « wir » bevor ¢ Eis * dick 45
Mist « lachen * sogar « warum ¢ dunkel 50
Freund « zeigen ¢ Zirkus ¢ putzen « deshalb 55
jemand ¢ dafur ¢ Katze « vorbei ¢ kleiner 60
Worer  LeserFetier T ter
1. Rennen: -
2. Rennen: - -




Winter « daflr « warm « einmal * nein 5
Traum ¢ Freund * haben ¢ deshalb * Wochen 10
mutig « Wand ¢ Ende « trocken ¢ Pirat 15
Leute * ganz « sagen * Hugel  Freitag 20
Frage * grof3 * leise * Gewicht * gleich 25
Bauch « Kamel « ndmlich ¢ Ufer « Burg 30
Weg » setzen ¢ Stadt e« sicher « locker 35
Laden ¢ kaufen ¢ neben ¢ Licht « horen 40
Grund ¢ regnen ¢« Garten ¢ Bruder * deshalb 45
Gesicht ¢ wirklich « welches « Flur « Augen 50
Zunge * nur *« Lampe ¢ nicht « fast 55
Wand ¢ suchen * machen ¢ dunkel « Hunde 60
1. Rennen: -

2. Rennen: - -




Stufe 1

1 Minute

Land « Rucken « kalt « heben « Tor 5
wegen ¢ Zeit » mit « wecken ¢ lang 10
Finger « spat « nur « Insel * Glas 15
Holz « Geld » anders « Feuer « gut 20
Sterne « davor ¢ neu * durfen « Worter 25
Suche « etwas ¢ Bruder * Heft « Hunde 30
jung ¢ abends ¢ hoch « Mathe « Freund 35
bauen ¢ Rauch * Grund * denken * Gesicht 40
Bein * Land « kurz « legen * Arme 45
Brucke « finden *« warum ¢ denken * Anfang 50
Kopf * einfach « klar « weinen « Moment 55
Wwand e gleich ¢ leicht « werfen ¢ sofort 60
1. Rennen: e

2. Rennen: - =




Vater « heben « Boden * Katzen « aber 5
davon ¢ sagen * mutig * haben « Hauser 10
heben « Hand ¢ Prinz *« danke « Laune 15
Apfel « fast » langsam « Vogel * basteln 20
Ende « rufen « Meter ¢ keiner ¢ Fenster 25
heute » weich * fangen « Abend ¢ etwas 30
Brot ¢ Licht » oft * zeigen ¢ Auto 35
Haus * gucken « Wagen  heute * Zug 40
Kinder ¢ trinken ¢ Hof « Kiste « klar 45
traurig  Zeit * Reise * welches * Torte 50
Milch « reden « aber « gucken « gleich 55
Nachbar « Pflaster » gut « Tur « Bdcker 60
Worer  LeserFetier T ter
1. Rennen: e
2. Rennen: - =




Stufe 1

1 Minute

gegen ¢ Ente * kalt * Tafel » wenig
Eltern « hoch » damit « sagen » Wort
Wald « rechnen « Bus ¢ jung * Stadt
Bild  laufen * landen « warum « Wolke
wofur ¢ lernen ¢ Sport  Kiste * Blick
Glas ¢ alt « Ente » mude * halten
Pinsel *« wenig * Grund * Bach » mdgen
Vater « Welt * weif3 * doch « Karte
holen « hdngen ¢ Eis * bringen « aber
Post ¢ nichts « Rdtsel ¢ lesen ¢ Kinder
Bilder « baden « womit * neu * Apfel

Steine ¢ nun * Zug * gut * Garten

5
10
15
20
25
30
35
40
45
50
55
60

gelesene

Worter Lese-Fehler

Worter minus
Lese-Fehler

1. Rennen: B

2. Rennen: B




Katze « mude « Pflanze ¢ Haus « kleben 5
perfekt « Land ¢ nicht « drauf3en « Seil 10
laufen ¢ Birnen ¢ tanzen « Kuchen ¢ lustig 15
Freunde ¢ Sport « feiern « Laune  also 20
Rest « Hund « Klo * Feder « dunn 25
lustig * Anfang « drei « warm ¢ holen 30
singen ¢ krank ¢ fast « finden « Pferd 35
Dose * nun * Hose * noch * heute 40
Junge - fertig * Pinsel * Klo * Frichte 45
putzen * Rucksack ¢ rein ¢ Ente » Winter 50
durch « Rucken « mdgen « Vogel ¢ nicken 55
Monat ¢ laufen « Wolke  Salat ¢ nicht 60
Worer  LeserFetier T ter
1. Rennen: -
2. Rennen: - -




Stufe 1

1 Minute

neben ¢ gesund ¢ dafir « Blume * Teich 5
Blut « Hamster « teilen * dann « Tage 10
Fest « Arbeit » Torte * lesen * Rauch 15
Léwe ¢ danach « Apfel « dafur « fangen 20
Loch ¢ Kuchen « endlich « Wolke ¢ brechen 25
Leben « Dame « deutlich » Welt « gleich 30
Geburt * nach « Maus « Nest « Zeichen 35
kochen « welches ° trinken * Gesicht ¢ Decke 40
Arm ¢ heute * lachen « Sdtze « stecken 45
Auto ° keine ¢ pfllicken « Raum * gucken 50
Ende ¢ Ton * mit « wirklich « zurtck 55
Zucker « klug * packen « durch « Ecke 60
Worer  LeserFetier T ter
1. Rennen: -
2. Rennen: - -




Fach « Bach « warm « holen « Herz 5
Winter ¢ weich « kurz « reich « Nacht 10
endlich « Zelt « Blut * lachen « warum 15
Nest « Sport « blau « fertig * einmal 20
graben « Wand « Ende « Platz * anders 25
Maus « Platz « Feuer * rechnen * dabei 30
braun « Wolke « Baum « klar « Witz 35
Lampe * Tag ¢ sechs * Mond * machen 40
trocken « sagen « Kamel ¢ sitzen « etwas 45
Welt « Sterne ¢ bleiben « Kuchen - leicht 50
Kiache « nicht « Nacht « Deckel « Erde 55
Becher « Wald ¢ lernen * genug * warum 60
Worer  LeserFetier T ter
1. Rennen: -
2. Rennen: - -




Stufe 1

1 Minute

legen « klug » Worter « warum ¢ Regen 5
Mond ¢ denken « hdngen « Apfel * wenig 10
klopfen « Sand « Ecke « warten « Atem 15
hdren « Tanz « deutlich « Eis  daflr 20
Tiger « nicken ¢ singen * Glick « stecken 25
Band ¢ danke ¢ Eimer « Buche « zurtck 30
reden « Erde * Nase  lang ¢ Kind 35
Platz « Socken « acht « Buch * gerne 40
Rucksack « traurig * backen « meinen « als 45
Hilfe « feiern « warm ¢ blod « Klche 50
Pflaster ¢ nicken ¢ klein * gut * Musik 55
Liste « Besuch « Monat « Eltern « packen 60
1. Rennen: -

2. Rennen: - -




Hier kannst du sehen, wie oft du schon gelbt hast:

10

15

20

25

30

35

40




Lese-Sportler

Lese-Sprint Stufe 2

Trainingsheft von:

Name:

Klasse:




Mein Trainingsplan im Lesen

1. Wo stehe ich?

Das kann ich schon gut:

-

\J

Das fallt mir noch schwer:

-




fJedes Kind hat Starken \
und Schwachen!

Zum Gluck kannst du dich
durch Uben verbessern! /

2. Was ist mein Ziel?

4 )




Sprint Karte 1

1 Minute

rutschen « tauschen « Schlange « winschen ¢ tanzen 5
Blcher * zaubern * spannend * Sonne * Schachtel 10
Treppe * Affe » Ordner « Natur * spannend 15
sammeln « Wetter « Zettel * Rucken ° Insel 20
Brunnen ¢ Futter » Nase « Frichte * Taschen 25
Frosche « kuscheln ¢ Kirschen « Hund ¢ Ritter 30
nett « einmal ¢ bauen * Nudeln « sofort 35
Mitte « Zelle « Stadte ¢ leicht « nicken 40
Bett « Wette » welches ¢ durch « Lesebuch 45
schreiben « guckt « angeln « Kafig « Falle 50
hoffen « Unfall « Bach * Jacke * Tonne 55
knabbern « melden « Vulkan « bellen * Sessel 60
doch « Zimmer « Hamster « Schritte » Turnhalle 65

1. Rennen: - -

2. Rennen: N =

o




Stufe 2

1 Minute

Salat ¢« schummeln ¢ immer ¢ Schlissel « damit 5
lenken ¢ Kanne * danach ¢ Klasse * Einsatz 10
Elch « Baumhaus ¢ Kirche « Loch « Besuch 15
Ecke « Ratsel « Treppe * Schirm « Strand 20
Drachen e nicht « zwischen « Donner « Tulpe 25
Hamster « Laden « tippt * dennoch * neben 30
flattern « Monat « Mutter ¢ Brille » welches 35
Sturm e packen ¢ Fach ¢ Steine « Deckel 40
waschen « dann ¢ bdse * Kerze « daflr 45
falls « Licht « fllstern ¢ jemand ¢ Sticke 50
Krankheit ¢ schneller « bis « geweckt « Sattel 55
Lowe » Kuchen « Spinat « Fenster « Wecker 60
Hexe « manchmal « Leben « Sommer « Butter 65

gelesene Worter minus

Worter Lese-Fehler

Lese-Fehler

1. Rennen: B

2. Rennen: B

o




Sprint Karte 2

1 Minute

mitten ¢ Probleme ¢ Ochse * Sonntag * Nacht 5
Puppe ¢ Keller « Kette * arbeiten  Rissel 10
Suppe * Schlussel « Teller ¢ Piraten « kochen 15
lecker « Schimmel « rennen « Pfanne ¢ Sprache 20
Laune « gerade * jemand * Sonntage ¢ innen 25
klopfen « Anfang * Stimme ¢ Kissen ¢ essen 30
Bldtter « wachsen « nach « Moment ¢ Erklarung 35
deutlich « Flecken « Himmel * wollen « Wolke 40
Schuppen ¢ brechen ¢ fressen ¢ Kdstchen ¢ bestimmt 45
Koffer  flittern » trocken « Kummer * Offnung 50
Hltte » Stelle * wissen « plétzlich » flllen 55
Zucker « Wasser « hangen ¢ Geschirr « Mddchen 60
Zipfel « Bilder « Nachbarin * kdnnen ¢ immer 65

1. Rennen: - -

2. Rennen: N =

o




Stufe 2

1 Minute

Mdarchen ¢ beginnen ¢ Gesicht « klettern « Werkstatt 5
Flammen * Lappen * passen * halten « Fuller 10
Wolle « brechen ¢ nicken ¢ schmecken ¢ Decke 15
Jacke « Buche ¢ Zeichen « wirklich « Zucker 20
tauchen ¢ kennen « Blatt - Monate « Torte 25
Wissen ¢ gucken ¢ Freundinnen ¢ trennen - rollen 30
Metall « traurig ¢ Spinnen « Mannschaft « Stamm 35
nickt « Feuer « Sterne « fallen « holen 40
schlecht « rechnen ¢ deutlich « Hochzeit « besser 45
Schluss * hdngen « Gesicht * Pinsel « Messer 50
Brett « Sachen ¢ wirklich ¢ Picknick « Verdacht 55
Ratte * Nacht » mussen « Nuss ¢ schaffen 60
Volk ¢ stellen « Wissen « Klippe ¢ Hutte 65

1. Rennen:

o

2. Rennen:




Sprint Karte 3

1 Minute

satt « Rettung * Grube * denken  tragen 5
Decke * normal ¢ Futter « Nachmittag * Kuchen 10
Dackel » Zucker « Losung ¢ schrecklich « Kekse 15
Rakete « Hamster ¢ einfach ¢ rollen « dennoch 20
schicken ¢ Prinzessin « stellen ¢ werden ¢ Loch 25
lachen ¢ Kirche ¢ Recht » doppelt * wach 30
Pfatze » gllcklich « Wecker « bremsen « Garten 35
Tuch « Flecken ¢ putzen ¢ immer « Freitag 40
zuruck ¢ packen * Fetzen ¢ sitzen * schmecken 45
Hitze » Sack « Boden « Stucke « schwimmen 50
Sachen * Schmuck « Wache « Wunder ¢ spuken 55
Traum ¢ Perucke » darum « Ecke ¢ suchen 60
Brotchen « Krach ¢ Frichte « Schublade ¢ reich 65

gelesene Waorter minus

Worter Lese-Fehler

Lese-Fehler

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Stufe 2

1 Minute

Bach « Englisch * Nachricht « Sommer « Suche 5
Stoff « Versteck « Vater « wecken « kennen 10
Schiff « Rennen ¢ klingen « Flasche * meinen 15
Bogen ¢ Sache ¢ brennen ¢ spucken ¢ Trdnen 20
spannend ¢ Stock * Mammut ¢ stecken ¢ Regal 25
witzig « Frosche ¢ fallen ¢ lenken ¢ decken 30
Bdcker ¢ Vorsicht « Glocke ¢ Licke « fressen 35
Tante ¢ trennen * Platte « perfekt « warnen 40
nervds * baden ¢ stechen « Muschel ¢ leuchten 45
deshalb « Hilfe « Wasser ¢ kiissen ¢ Dinge 50
Rlcken ¢ gelb * weinen ¢ sechs ¢ Pflanze 55
Sprache ¢ kaputt « Nachtisch « wachsen « Hunger 60
Stimme ¢ gucken * Katze « Kliche ¢ Henne 65

gelesene

Worter Lese-Fehler

Worter minus
Lese-Fehler

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Sprint Karte 4

1 Minute

brennen ¢ Onkel * trocken ¢ Zimmer ¢ feucht 5
klopfen « Rucksack « schrecklich  putzen « Laub 10
Pudding « moglich « Mlulltonne « zeigen * Becher 15
backen ¢ gegessen ¢ Sand ¢ Erde * Zirkus 20
denken e lecker « Sprache ¢ laufen ¢ Stadte 25
Turnhalle * rennen « anders *« wach ¢ Hugel 30
Fenster ¢ finden « Nachbarin « Hande « gesund 35
jemanden ¢ Eis * Mond * Regen * Nachrichten 40
Wochen ¢ lachen » dirfen « finden « Tiger 45
Gitarre « Eltern ¢ Liste ¢ nicken « Sonnenschein 50
Umhang « Zufall ¢ Glick ¢ Freundschaft ¢ fallen 55
glauben « mogen ¢ Kette * abends ¢ Eimer 60
Wwande « Traum e« Buche  Zimmer « Lucke 65

1. Rennen: - -

2. Rennen: N =

o




Stufe 2

1 Minute

pflicken « Platz *« Schwester « Zeichen « Wolke 5
verletzt « Haustlr * Rucksack « endlich ¢ verschlafen 10
schreiben ¢ Musik * sofort « Regen ¢ Decke 15
Kachentisch « rechnen ¢ gruselig  wirklich « Hund 20
Geburtstag ¢ nennen ¢ Blatt « Tulpe ¢ binden 25
Bauernhof « langsam ¢ packen « Schwimmbad ¢ rund 30
drauf3en ¢ teilen « dagegen « mude * dann 35
Schule ¢ Affe « Kind * brechen * doppelt 40
Geschichte « Suppe * Maus « davor ¢ hell 45
fangen « manchmal ¢ drauf3en * Kaninchen « Messer 50
Anfang * damit « wirklich ¢ schnell  bose 55
verstecken ¢ heute « November « Brot  Krokodil 60
gesprochen ¢ lenken « Apfel * Lesebuch « Sterne 65
1. Rennen: - -

2. Rennen: N =

o




Sprint Karte 5

1 Minute

Feuer « Obst * tanzen * gegangen ¢ Bruder 5
graben e Fleisch « Quatsch * entweder * Schachtel 10
arbeiten « geflogen ¢ basteln ¢ Blrste * Sonne 15
manchmal « Tasse ¢ glicklich ¢ Pinsel ¢ Enten 20
Herd « bringen « Hamster « kauen ¢ Honig 25
Gedicht « GemuUse * Salz * landen ¢ Perle 30
aufregend ¢ Reise * Kokosnuss * Kuchen « Torte 35
gestern ¢ Prinzessin « Topf « Apfel « wunderschoén 40
Fensterbrett « gucken * Kanne « Daumen « Wolle 45
Pfanne « Schwimmbad ¢ gespannt ¢ unsichtbar « wach 50
hoffen « Bogen ¢ Hals « zusammen ¢ gefallen 55
Liste * rechnen « fallen ¢ Lippen ¢ Kleidung 60
Stlck « Nachricht « fllen « Ratsel « Blcher 65
1. Rennen: - -

2. Rennen: N =

o




Stufe 2

1 Minute

Eltern « Hunde * immer « Laterne « freundlich 5
lenken ¢« Computer « schwimmen ¢ Fest « Amerika 10
Winter « Turnhalle * Klasse * wissen « echt 15
rechts « Garten * backen « Kalender « finden 20
Ring * Mittag « Treppe * Dunkelheit « Ende 25
meinen e singen ¢ tippt ¢ Versteck ¢ hinten 30
Kdse * Schildkrote « Werkstatt « damit « Hufeisen 35
Pullover ¢ Zirkus « Vormittag « Grund « Karte 40
wachsen ¢ lesen ¢ Finger « Welt « Krankenhaus 45
falls « Gesichter ¢ verschwunden ¢ jemand ¢ Krimel 50
Platz « Nachbar ¢ Laterne ¢ Seite * Schreibtisch 55
Bank « plétzlich « klingen « dlrfen « Kafig 60
Telefon « Tuch ¢ Berge ¢ Polizei ¢ Freundin 65

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Sprint Karte 6

1 Minute

mitten * Probleme « Brille « Kartoffel « Tanne 5
Inhalt « Stiacke ¢ trinken « Kasten ¢ einfacher 10
dargerlich e richtig « merken « schutteln « Burg 15
Lichtschalter « Wunder « Apfel « Kugel ¢ benutzen 20
helfen « Telefon « Farbe ¢ vorher « trotzdem 25
Seite ¢ Unterricht « nachmittags « Junge « Garten 30
Freundschaft ¢« Dose * zeigen « Salat « rickwarts 35
Handtuch ¢ arbeiten « Winter ¢« Schulhof « Anfang 40
Kreis * sitzen ¢ Elefant « Rasen ¢ Pinsel 45
Erkldrung « Vogel « Wagen ¢ Prinz « Tasse 50
Himmel « bekommen « Futter « Blume * schmecken 55
Haustdr « welches ¢ lustig * Frichte  Post 60
Deckel ¢ seltsam ¢ stecken ¢ zaubern « naturlich 65

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Stufe 2

1 Minute

antworten « Abendbrot « Beweis ¢ klettern ¢ Gesicht 5
Wort « Detektiv ¢ inzwischen e sitzen » Gewitter 10
Pflaster « Dachboden ¢ sprechen ¢ Stall « werfen 15
Pferde » besonders * Winterschlaf « raten * Anzug 20
Gespenst ¢ Kunst * Herbst « geschlossen ¢ Kerze 25
einkaufen « morgen « hoffentlich « andere * Hasen 30
Maschine « Kamel « traurig * braten ¢ Leine 35
Lampe ¢ Pfeffer « Keller « Ausflug * Augen 40
dunkel * unterwegs ¢ Kuchen « Planet « schon 45
reiten ¢ Erbse « Motor * Spuren * malen 50
gegessen ¢ Sachen * nachdenklich ¢« Musik « Schafe 55
Stadt * Schulhof « mussen « Gruppe * verschlafen 60
springen « Hamster « Wissen « damit * schaukeln 65
1. Rennen: - -

2. Rennen: - -

o




Sprint Karte 7

1 Minute

Rettung « Miltze « Pflanze ¢ sagen * Schnupfen 5
Autos ¢ witend ¢ tragen * Schmetterling ¢ schldft 10
Bauernhof « Ldésung ¢ nirgendwo ¢ ndchste « Abend 15
sammeln * Urlaub * bekommen ¢ doof « einmal 20
Brunnen « Computer « endlich « Fuchs ¢ gestern 25
haben « Schal « stellen ¢« sprechen « Socken 30
Wasser ¢ zuerst  vergisst * Besuch ¢ schneiden 35
Tiger * Rucksack ¢ kdmpfen « Hose * Geburt 40
Flugzeug * Ergebnis « erschrickt « Durst * danach 45
zusammen e« guckt ¢ brauchen « Nachmittag ¢ Falle 50
finden « Zufall « Rauch « Mittwoch « Loffel 55
knabbern « kaputt « Pferde ¢ Gruppe * gewinnen 60
Abend ¢ besonders ¢ eigentlich « Gabel « Handy 65

1. Rennen: - -

2. Rennen: N =

o




Stufe 2

1 Minute

Hexe « lachen « halten « Turnhalle « Pappe 5
pflicken ¢ schenken « Tafel « Fenster ¢ Einsatz 10
versuchen « Baumhaus « voraus * Nachbar ¢ werden 15
Afrika ¢ darunter » andere * treffen « Donnerstag 20
Drachen < erkldaren « Eule  fertig * hungrig 25
Karten « Baum ¢ langsam * Wettkampf « Minute 30
mochten ¢ Milch « rennen « schrecklich « welches 35
schwarz « packen ¢ sollen ¢ spdt * versuchen 40
Ratsel  selbst » Tipp * Flasche « dafur 45
falls « Vampir ¢ Urlaub « Unfall « vergessen 50
Vogel  schneller « Vorschlag « wachst « streiten 55
gestern * Kuchen ¢ schimpfen ¢« meistens « Wecker 60
Kache « manchmal « kaufen « Hande * Geburt 65
1. Rennen: - -

2. Rennen: N =

o




Sprint Karte 8

1 Minute

Regen ¢ Ufer « Onkel  Sterne * Tag 5
Puppe ¢ Klchentisch « Himmel ¢ zaubern * Sand 10
Bricke « weinen « Teller ¢ einfach ¢ singen 15
lecker « Geburtstag ¢ Zauberer ¢ schén « davon 20
dagegen * Schwimmbad ¢ allein « Samstag « drauf3en 25
Pause « Moment » damit « gesprochen « Zunge 30
Bldtter « schmecken ¢ hinten « Blrste « geflogen 35
Insel « Teich « Wasche « bauen « deshalb 40
Monate ¢ Donnerstag « Zettel « spannend ¢ doch 45
Schritte * allein « Kerze - teilen  offen 50
geweckt « Stelle » winschen ¢ plotzlich « Schlussel 55
Zucker « Straf3e « hdngen « erleichtert  satt 60
Frage * Krone ¢ staunen ¢ kdnnen « Krankheit 65

1. Rennen: - -

2. Rennen: N =

o




Stufe 2

1 Minute

storen « Feuer « Zelt  klettern « Reise 5
klingen « Gesichter « passen ¢ Schlitten * warnen 10
dargerlich » Suppe * abwechselnd ¢ kochen « Tor 15
trotzdem ¢ grinsen ¢ Kissen * Sonntag ¢ Stimme 20
Schimmel ¢« nach « Krach « Koffer  Versuch 25
wissen ¢ Antwort ¢ Enkel * Besuch « Abendbrot 30
treffen « Wunder ¢ riackwdarts ¢ heute « Garten 35
besonders ¢ Felder « Nudeln ¢ kdnnen « Mdrchen 40
schlecht « Ordner « Mutter * Brunnen « zaubern 45
Zimmer « Feder « Telefon « Elefant « Polizei 50
Apfel « wissen ¢ herzlich « schmecken ¢ Verdacht 55
Getrdnke « seltsam ¢ Uberhaupt ¢ Nuss * antworten 60
anders ¢ Bleistift « basteln ¢ Fligel « Tisch 65
1. Rennen: - -

2. Rennen: N =

o




Sprint Karte 9

1 Minute

trocken « Kunst « Schlange * doch « Brett 5
wirklich « Schluss * rechnen ¢ Liste * Ratten 10
schaffen « Rakete « Dackel « Grube « rollen 15
satt « Losung  Aufgabe « Rucken ¢ Flecken 20
Recht « wichtig « spuken « Hitze « gltcklich 25
Frosche « manchmal « Sachen « Seil « Ritter 30
tragen * Schlafanzug « Sache ¢ hoffen ¢ sofort 35
Mitte  Freundinnen « entscheiden ¢ leicht « anderen 40
Besuch ¢ horen ¢« gewaschen ¢ durch « Wolken 45
deutlich * guckt « Vormittag « Mond - singen 50
Planeten « Wagen ¢ Platz « Sterne » Tonne 55
sprechen « Tablett « gegangen « bellen « Wolfe 60
reich « Tafel * Stoff « Mammut « Steine 65
1. Rennen: - -

2. Rennen: N =

o




Stufe 2

1 Minute

Schwester « schnell « bremsen « brennen « Angst 5
Deckel « MUl « Laub « backen « dlrfen 10
Sprache ¢ gegessen * Bande * Programm ¢ wissen 15
Wolken « Umhang ¢ Eltern « mdgen ¢ staunen 20
Boden ¢ nicht ¢ Juli * Sommer « Montag 25
Unglick « glauben « Gitarre « dennoch « verletzt 30
flattern « Stunde « verschlafen ¢ Blut « Unterricht 35
Sturm ¢ tragen ¢ Fach « flttern ¢ eigentlich 40
danach ¢ bleiben « Bruder * erschrecken  fast 45
fallen ¢ hinein « Schulhof « jetzt « Katze 50
Knopf « Wettkampf « Auto * geweckt * Sattel 55
Lowe * Kuchen * Nachmittag « klappen ¢ lassen 60
muss ¢ Minute ¢ schrecklich « segeln ¢ schwarz 65
1. Rennen: - -

2. Rennen: N =

o




Sprint Karte 10

1 Minute

Spinne « Stddte * einmal « Mutter « Berg 5
bekommen ¢« Computer * Bus * fangen ¢ gefallen 10
frisst « kdmpfen ¢ Mittwoch « pfllicken « Hunger 15
Pflaster « Schimmel ¢ rennen * gestern « Mannschaft 20
Gurtel » Nachricht « binden « Worter « Toilette 25
Eltern « Wetter » Stimme « arbeiten ¢ hell 30
Krokodil ¢ verschwinden ¢ nach « Maulwurf « Obst 35
Maschine « Burste « endlich » wollen « entweder 40
Schuppen ¢ klopfen  Garten * Honig « Herd 45
Stall » Flasche « eingesperrt « Reise * Schwimmbad 50
Hutte « erleichtert « Jacke « plotzlich « Computer 55
Zucker « Amsel * Platzchen « Geschirr « arbeiten 60
weinen ¢ verschwunden ¢ Lampe ¢ kdnnen « Kugel 65
1. Rennen: - -

2. Rennen: N =

o




Stufe 2

1 Minute

Unterricht « beginnen « nachmittags ¢ Buch ¢ Salat 5
Flammen « Kartoffel « dennoch ¢ Platz « Boden 10
Flasche « wachsen ¢ wecken « schmecken « Decke 15
Jacke ¢ Rasen ¢ Ufer « bekommen ¢« Himmel 20
Turnhalle « Futter « denken « Rlcken ¢ Anfang 25
Seife * gucken « geklingelt * Versuch ¢« Sonnenschein 30
leise « Abend ¢ vorlesen « Ausflug « bellen 35
Keller « Blrste « Apfel « fallen ¢ feiern 40
schlecht * Nachrichten ¢ Schritte « Kiche ¢ Sterne 45
nachdenklich « sagen * Achtung ¢ wackeln ¢ Ricken 50
Krankheit « langsam ¢ Herbst ¢ innen « Verdacht 55
kennen ¢ Nacht « mussen ¢ grinsen ¢ Flammen 60
Gesicht * Schuppen * winschen « Sturm « flattern 65
1. Rennen: - -

2. Rennen: N =

o




Hier kannst du sehen, wie oft du schon gelbt hast:
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Lese-Sportler

Lese-Sprint Stufe 3

Trainingsheft von:

Name:

Klasse:




Mein Trainingsplan im Lesen

1. Wo stehe ich?

Das kann ich schon gut:

-

\J

Das fallt mir noch schwer:

-




fJedes Kind hat Starken \
und Schwachen!

Zum Gluck kannst du dich
durch Uben verbessern! /

2. Was ist mein Ziel?

4 )




Sprint Karte 1

1 Minute

nachdenklich ¢ sehen ¢« danach « Musik ¢ Seiltdnzer 5
Schafherde * Ehre « spannend * Sand ¢ Schulfest 10
Denkmal « Abend ¢ Gitter « Frahling « alleine 15
sammeln * Bauernhof e sitzen « aufschreiben ¢ Thron 20
Brunnen e« Instrument ¢ verschlafen « lochrig « Ahornblatt | 25
Trdume « Zimmer * Haustiere * denken « davor 30
Antarktis  vergesslich * Sonne * Fuf3ball « Haustar 35
Kostim ¢ Wetter « Silvester ¢ hitzefrei « Hunde 40
Sterne ¢ Fuf3spur * gegessen ¢ Kuchentisch « Schwester 45
Wanduhr « Tornister « nachlegen ¢ Lucke ¢ verletzt 50
Amerika * Brief « Computer * Dienstag « durfen 55
langsam « mitnehmen « Vampir ¢ Lehrerin « Waage 60
Zitrone « gefdhrlich « Schlange « Fahrrad ¢ befiehlt 65
Beispiel ¢ tauschen ¢ Europa ° frisst « Haare 70
krabbeln « Nachmittag « rechnen ¢ Papagei * schmutzig 75

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Stufe 3

1 Minute

Schnee ¢ loslassen « Lowe * Gewitter « Ferien 5
fehlen « Chor « begegnen ¢ Eisbrecher « Urwdlder 10
Motorrad ¢ singen * Ananas * grof3artig * Jahreszeit 15
gewaschen * September ¢ unterwegs ¢ vielfdltig * bestimmt | 20
traumhaft « dunkelbraun « Vater « Mathe « Wolken 25
Gitarre » Ungluck « schaukeln ¢ Erdbeere « umfallen 30
Umhang ¢ nicken « Zufall « Liste « Regenschirm 35
Uranus ¢ Baby * belohnen « Dieb ¢ eigentlich 40
gewinnen ¢ Ergebnis « Loffel « Schmetterling « schrecklich 45
sollen ¢ Spiegel * geschehen « Flugzeug * Feuerwehr 50
Detektiv * bleiben « lernen « Minute * plotzlich 55
Schwein ¢ verlieren « wutend ¢ nirgendwo * Hunger 60
zusammen ¢ Korbe « Dornen ¢ Bettwdsche ¢ Verpackung 65
Bande ¢ fernsehen « Hagel * backen ¢ Turnhalle 70
Sendung ¢ laufen ¢ Mulltonne « moglich « Pudding 75

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Sprint Karte 2

1 Minute

Hockey ¢ fegen ¢ Sprache « abtrocknen ¢ Herbsttag 5
Agypten * anfreunden * Lebensraum e« repariert » Pfeffer 10
naschen « Jupiter  Krebs « brennen « Nachtisch 15
vielleicht »« Muschel ¢ strecken « Walnuss * Katze 20
bitter « Horbuch « Bratpfanne « Wanderung ¢ ableiten 25
anfahren ¢ Apfelbaum ¢ Geschichte « weswegen ¢ vorlesen | 30
grun « Tierhandlung ¢ Stimme ¢ leichter « Bohne 35
riechen « Bretter « trommeln ¢« Lampenschirm « Trecker 40
Platte ¢ schlief3en ¢ Hilfe « leuchten * Schneeflocke 45
jucken « Theke ¢ grif3en « Pulver « Entscheidung 50
fortsetzen « Stichwort * erraten « Maschine « nach 55
Mutze « kriegen « Spielzeuge * gerade ¢ endlich 60
hoffentlich « Griechenland e Eisbdr ¢ einkaufen ¢ hinterher | 65
verschieden ¢ Eltern » doppelt * Kalender ¢ erstens 70
Flasche * gesund * Winterschlaf ¢ isst ¢« Kerzenschein 75

1. Rennen: B

2. Rennen: B

o




Stufe 3

1 Minute

geworfen ¢ Gespenster ¢ scheufllich * einweichen « Sache 5
filzig » gefangen « Sprechblase ¢ verlieben ¢ dreifach 10
knicken ¢ Bleistifte « Glocke * auf3erdem « Mammut 15
Tischbein ¢ spucken « Frosche « Nacht < hacken 20
Rennen « durchsichtig « Gans *« Matrose ¢ fasten 25
frohlich « Kuscheltier  Frichte « Krach « Anfange 30
Schublade « ubernachten e reich ¢ inzwischen « wecken 35
jammern ¢ Bach ¢ verbessern ¢ Spurnase * Brotchen 40
manchmal * Fu3boden « Beweise ¢ begreifen « Perlcke 45
glucklich ¢ zuriack « wackeln « Rechtschreibung ¢ spritzen 50
Acker « Tankstelle « sonnenklar « Dreieck * gespannt 55
Fetzen « kombiniert « Meerschweinchen « Gberhaupt « Kopf | 60
seltsam « Lowenzahn « geflustert « Hitze « erldsen 65
Turschloss * schmecken ¢ ursprunglich « wasserdicht « echt | 70
geklingelt » Stuhlkreis * langweilig « Schmuck « Getrdnke 75

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Sprint Karte 3

1 Minute

Turnschuh « verspuren ¢ Flaschenpost « Wache « Recht 5
frihestens « Tuch « Dachdecker « stellen « Kaffee 10
Abfall « Armbanduhr ¢ gief3en ¢ trocken « Pfltze 15
immer « Wetter « Schnecken ¢ schicken ¢« Abbruch 20
Grube * Bescheid e spitze * schrecklich « Rettung 25
betteln « Rakete « wetten « Hltte « bekommen 30
Prinzessin * Sandburg * angespitzt « ndchste « mitnehmen | 35
Elefant « Paar « Grof3eltern « schaffen ¢ ohne 40
tippen « Urlaub ¢ Eichhornchen « Verkehr « verdoppeln 45
Schulanfang « Spiegel « Meer « halten ¢ grof3e 50
Treppenhaus « Glick « durfen « Boot * Zweitwagen 55
brummen ¢ Himmelszelt « Uhu * bose -« liest 60
schaukeln ¢ Schiff « Freundeskreis « sehr « Banane 65
Tagebuch ¢ versuchen « Mannschaft « wieder ¢ Storch 70
Blcher « verbieten « Weile « verrickt « Ziege 75

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Stufe 3

1 Minute

Z4dhne « umziehen « Freundschaft « weinen ¢ besonders 5
Handtuch ¢ nimmt ¢ einmal « rickwarts ¢ erschrecken 10
Bruder e trinken ¢ Pflaume ¢ fehlen * andere 15
Arzt « Schneckenhaus - fliegen ¢ waschen « Cent 20
Frihstiack « nachmittags « aufpassen ¢ Gartentisch « gern 25
drauf3en ¢ Kartoffel « antworten ¢ Kiken « Haare 30
Wettkampf ¢ héren  Kiihe « andauernd ¢ mithnehmen 35
passieren ¢ Steckbrief « Rauch ¢ rollen ¢ vermissen 40
sUf3 * Begegnung ¢ tragen * Buchladen ¢« schneiden 45
Ndhe ¢ léschen ¢ Pfannkuchen « lecken ¢ Fahrrad 50
Durst « erzdhlen « Flohmarkt « Detektiv « danach 55
brauchen « Gerdusch ¢ heif3en « Futter * verstecken 60
mussen « Amerika ¢ Obstsalat « wohnen ¢ Pinsel 65
vorbei « Matte * schenken « Brotdose ¢ verspricht 70
Mddchen ¢ satt « Vorname « Sommertag * weiter 75

1. Rennen: B

2. Rennen: B

o




Sprint Karte 4

1 Minute

bestellen « Loschpapier « schlecht « verletzen « Dackel 5
trennen ¢ trotzdem « Volk * merkwirdig * Tonart 10
Geheimnis ¢ brechen « radieren  Saal * besser 15
Russel * austrinken « Treffpunkt « enttduscht  Liebling 20
Hochzeit « geschmolzen ¢ Turnhalle ¢ nickt « Schuhe 25
obwohl ¢ Durchschnitt « stoppen « Apfelbaum ¢ innen 30
Farbtopf « Mutter « rollen « Wunder ¢ abstimmen 35
tauchen « Stamm « Sifigkeit « kleckern « kostlich 40
Grille « kdmmen ¢ Lichtschalter « gucken « Metall 45
schimpfen ¢ Keksdose ¢ Verdacht « schatteln « wirklich 50
Werkstatt « Briefkasten « bellen ¢ rutschen ¢ Telefon 55
Burgtor « meckern ¢ Picknick « Ratte * zappeln 60
Blimchen ¢ klettern « Seife « quatschen ¢ Fahne 65
Zeichen ¢ beginnen « Geschirr » wischen « Sommerzeit 70
flechten « benutzen « Drossel * Gerucht « Fuller 75

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Stufe 3

1 Minute

wohnen « Tomate * wegrennen ¢ Hulle ¢ springen 5
wunderbar ¢ Schloss « Zucker  heif3en ¢ Blaulicht 10
Inhalt < vergleichen « Papagei * gekitzelt * Junge 15
Montag ¢ Kastanie ¢ kleiner « Wasserball ¢ Kirschen 20
kdmpfen « Offnung « bestimmt ¢ Tiefkiihlfach « Nashorn 25
Schuppen ¢ dargerlich  Stadtteil * passieren « wollen 30
fallen « manchmal « Taschentuch ¢ schauen « Vorteil 35
waschen « Koffer ¢ verbieten ¢ Karneval ¢ weil 40
Vampir * Lebkuchen ¢ wissen ¢ Briefkasten « wachsen 45
stellen « Kummer « Pullover « abwechselnd « Himmel 50
meistens ¢ geschrieben ¢ Kdstchen ¢ Besuch « horen 55
Computer « grof3er « Stelle « schwimmen ¢ brummen 60
fressen ¢ trocken ¢ Verzeichnis  Hutte « deutlich 65
Tannenbaum e« Bus ¢ kriechen * wasserdicht « Weihnachten | 70
bauen ¢ auferdem « Hummel ¢ brechen « Banane 75

gelesene Waorter minus

Worter Lese-Fehler

Lese-Fehler

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Sprint Karte 5

1 Minute

Kahlschrank « gruselig * kostenlos * gemacht « Uhu 5
Fernseher » nach « Automat * schlecken « verschwunden 10
Treppe * Nachmittag « Blatter « Frihling * Kuhstall 15
sammeln « Nachbarin ¢ essen ¢ Schlittschuhe « Asche 20
Linse ¢ Schreibtisch « Getreide * fantastisch « Affe 25
blihen ¢ Schimmel * spannend * Kanne « Fruhling 30
Stachel « Affe « Gitter « Schlussel « Arbeitsplatz 35
Garage * Wippe ¢ nirgendwo ¢ Schachtel ¢ Seiltanzer 40
Puppe * tauschen « Seitenzahl * winscht « Waffel 45
Ochse * Schwimmhose * summen ¢ Seil * Neffe 50
Sommer ¢ Spielplatz « Hexe * Geburtstag « Wecker 55
knirschen ¢ zeichnen ¢ Bedienung ¢ Schachtel « Finger 60
Auffihrung « geweckt * Geschenk ¢ jemand * winschen 65
flistern « Sattel « Turnschuhe  Taschen « Kuchen 70
Weltreise * auf3erdem e« besiegen * Vokabeln * danach 75

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Stufe 3

1 Minute

welches * Werkzeug ¢ teilen « Lesepult « waschen 5
falls « Grundstuck e Lichter « anschlief3end « flattern 10
neben « Krankenhaus * dennoch ¢« Monat - tippt 15
buddeln « vormittags ¢ Hass « Umkleide * Teich 20
Beispiel « Alarm ¢ zwischen ¢ Schildkrote « geheim 25
Zirkuszelt « Kerze * gehen « Vulkan ¢ Drachen 30
Feuerwehr « bummelt « Hamster « Dunkelheit « stopfen 35
Buckel * Pausenbrot « sechzehn ¢ Zahnarzt « packen 40
Baumhaus ¢ flirchten « Schwimmhalle ¢ gleich « Elch 45
Einsatz « aufwachsen « Kuckuck « Fahrtzeit « daftr 50
Sturm ¢ knattern < Glucksbringer « lenken « Moglichkeit 55
damit *« Werkstatt « immer « Ohrringe *« schummeln 60
Obstsalat « Hufeisen * Dienstag « erkldren « Ernte 65
gefallen « Kasebrot « Pflanze « verkriechen « mochten 70
schlaft « tollpatschig « Blut « Steckdose ¢ versprechen 75

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Sprint Karte 6

1 Minute

Giraffen « sofort « Jahreszeit « fischen « aufflllen 5
Kochbuch ¢ betteln « Ricken ¢ Schritte « steigen 10
annehmen ¢ Stiche « Gartenzaun « Schwein ¢ plétzlich 15
Rettung ¢ Nische * wissenswert ¢ schenken ¢ Lippenstift 20
Tastatur ¢ nicken « Unfall « Samstag « helfen 25
erzahlen « Kleidung « Platzchen ¢ schlecht « einmal 30
bringen ¢« zusammen ¢ Sporthalle « antwortet « Asien 35
Sonnenschein « leicht * bisschen ¢ Familie ¢ fliegen 40
halb « Schmetterling « Geschichte ¢ guckt  Kutter 45
herein « Backpulver « gemessen « durch ¢ freundlich 50
Frosche « kriegen « Kamille ¢ schreiben ¢ Freizeit 55
Tabelle « Loffel » rechtzeitig * Zimmer * nirgendwo 60
verletzen « Schimmer ¢« schreiben * doch « Sommerfest 65
rechnen « Australien » Sessel « Himbeersaft « mdgen 70
kaufen « zupfen « Laterne « grif3en « Halskette 75

1. Rennen: B

2. Rennen: B

o




Stufe 3

1 Minute

bald  Karotte ¢ kuscheln ¢ Instrument ¢ fangen 5
gerade * aufwachen « Stlckchen « Angst * gestern 10
Haustiere « Falle « wunderschdn ¢ Apfelbaum « Gewitter 15
halten « Kaugummi  einpacken ¢ finden ¢ Kontrabass 20
Eimer « nachlegen « Stddte « Leuchtturm - jetzt 25
klettern ¢ Frichte ¢ unsichtbar ¢ schief3en « langsam 30
Mittag « Teekanne « Krokodil ¢ befehlen « Traume 35
Auge * bleiben ¢ Dusche « reiten  Tortchen 40
ndmlich « Daumen ¢ Zelle * verschlafen « geben 45
kriegen « Taschen « Lochrig ¢ Fensterbrett « fragen 50
ohne ¢ Schrauben ¢ Pinsel * Frihstlck « nehmen 55
Futter « Schneeflocke « Toilette » Wolke « pflicken 60
freuen ¢ Mitte » Pfannkuchen ¢ Llcke ¢ Freizeit 65
sammeln ¢ Rock ¢ Schwester « Geheimnis ¢« Thron 70
spielen ¢ Perlcke « Tornister * bringen « Vollkorn 75

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Sprint Karte 7

1 Minute

Wanduhr « aufregend « Perle « Zeitreise ¢ Uberrascht 5
aufessen ¢ Huhnerstall * gestalten ¢ Herd « dabei 10
Zahnpasta ¢ Biene ¢ Erdbeere ¢ sonst * Ententeich 15
geregnet * Pinsel ¢ betonen *« Armband ¢ gewaschen 20
glicklich » Kochtopf « manchmal « wlnscht « Maschine 25
einkaufen « Blrste * Prognose « Wdsche ¢ versetzen 30
niemals ¢ geflogen « umdrehen « Gemduse ¢ Diebstahl 35
Handball « Kokosnuss ¢ eingief3en * Teetasse « Quatsch 40
Arbeitsblatt « Fleisch « gegangen « Tanzschuhe « damit 45
Musli  Prinzessin ¢ herstellen « Zeltplatz « empfangen 50
verschieden e stinken *« Himmel *« September ¢ vergessen 55
verwechseln « umrihren « Zettel « Muckenstich ¢ schnuffeln | 60
anfangen ¢ gefdhrlich « Trinkglas « Honig « doppelt 65
eingesperrt * Spiegel * Zitrone ¢ schmutzig * nehmen 70
Hunger ¢ Keksdose ¢ gewinnen * umziehen « fehlen 75

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Stufe 3

1 Minute

gesprochen ¢ Grundschule « zerstort  Hirsch « Pakete 5
Blumen « Gurtel ¢ verstecken * Geheimnis ¢ denken 10
Eiche « Lowenzahn ¢ binden * Bauernhof ¢ gruselig 15
Nachrichten « krabbeln ¢ strahlend « Brotkorb ¢ GebUsch 20
Januar « Kaninchen ¢ vergleichen « gestalten ¢ Fenster 25
Abkurzung ¢ verlieren « Pausenbrot ¢ Bericht « Feige 30
Hoffhung * dagegen « Krokodil « Gefuhl « Hahn 35
Krabbe « Hauptgewinn ¢ verschieden ¢ rudern ¢ Liegestuhl | 40
Kreide « Fahrrad « naturlich « Klassenfahrt « Fohlen 45
Zauberer « marschieren * Muskeln ¢ auffihren « Bar 50
pusten ¢ Theater  verschwinden ¢ frohlich « wundern 55
Muhle « Norden « Arbeitstag « ausbrechen ¢ heulen 60
weiter « November « atmen ¢ einfangen * Kunst 65
Losung ¢ Regen « durchstreichen « Gedicht « wusste 70
Hohle « davor « Tinte « Maulwurf « angeln 75

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Sprint Karte 8

1 Minute

gegangen * Wolfsrudel * basteln ¢ vergesslich « Musik 5
traumhaft « gelesen « Denkmal * grof3artig « Abdruck 10
denken ¢ Farbe * Feiertag * wichtig « Jupiter 15
befiehlt « Stadtfihrung ¢ gerne « Ordner  Flugzeug 20
gerade e« traurig * Ehre » Salz « anfreunden 25
jung * Kostimfest « loslassen  Wiese  kleben 30
Milch » gegessen ¢ Kdfig « Silvester * passieren 35
schimpfen ¢ Strand * nachdenklich ¢ schldaft « Tischtennis 40
streiten * Sonnenschein « Schultag  vorbei * Antarktis 45
Ratsel » versuchen « Puder « viele « Schneehaufen 50
werden ¢ Ohren ¢ Haustlr * Pech « Pfirsicheis 55
Staffellauf  hitzefrei « turnen « Vorschlag ¢ Urlaube 60
vielfdltig « Wohnzimmer « Vogel * zusammen « Stunden 65
schrecklich « Ananas * Rabe * Fuf3spur ¢ Schluck 70
ndchster « Kater ¢ trésten ¢ Giraffe « Motorrad 75

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Stufe 3

1 Minute

Turkei * vorlesen * schade * nachlegen ¢ repariert 5
Torhuter « Herz « verletzt « Rinde * Schwester 10
zupfen « Tierhandlung * August « funf « Rucksack 15
Unglick « Horbuch « melden « Eisbrecher « Lochrig 20
Gitarre « Schnauze » Wolken ¢ Leben ¢ verstehen 25
Ahornblatt ¢ Erdnuss « umfallen ¢ Lebensraum « bestimmt | 30
Kiste « Herbsttag « gestreift « Lampenschirm ¢ vorher 35
Augenblick « Dornen « kauen * abtrocknen ¢ Thron 40
schaukeln ¢ Lieder « Uranus * weben « Kellerraum 45
Zufall « sehen « Tulpe * Planeten « Bettwdsche 50
Dorfplatz « unter ¢ Ausflugsziel « Ballon « laufen 55
Dienstag * Strumpf ¢ sprechen  Urwdlder « Bande 60
denken ¢ Nudeln « Verpackung « Umzug * Hagel 65
Mulltonne ¢ frieren « Wanderung « dafur « Mensch 70
Nordsee « moglich « Beute « Pudding ¢ Entscheidung 75

1. Rennen: B

2. Rennen: B

o




Sprint Karte 9

1 Minute

helfen ¢ Silbe « Melone « klingen ¢ schrecklich 5
Weitwurf ¢ fegen « drehen ¢ naschen ¢ Zimmer 10
brennen « gucken ¢ verschieden « pflegen « vielleicht 15
Nachtisch ¢ trotzdem e Frisur « Hauptgewinn ¢ Bratpfanne | 20
frisch « loben ¢ Freiheit « ableiten « Ziele 25
leserlich « graben « weswegen « Dezember « Sonntag 30
Antwort * Nelke « abwaschen ¢ Trauer * hdkeln 35
strecken « Antrag ¢ beif3en ¢ betonen « Walnuss 40
Personen « treffen « Heizung » wutend « Kamel 45
Wohnung « Gefdf3 « Zeltplatz » wertvoll « flunkern 50
Ende  Kohle ¢ Busfahrt « stets ¢ Pflichten 55
bringen « Freitag ¢ Klavier « Hihnerstall « Anfang 60
Amesel * tauschen « Krankheit « Kdlte « Yacht 65
wackeln ¢ schwarz « Stichwort « barfuf3 « Texte 70
segeln « Trommel « Muschel * Deckel « Gluckwunsch 75

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Stufe 3

1 Minute

schlie3en « Herbstzeit * Tonne ¢ nachdenklich « Fuf3spuren 5
Himbeere « Esszimmer « Tonart  ausbrechen « Fahne 10
Zauberer « Bohne « Stimme « kleckern  Liegestuhl 15
natdrlich ¢ Frahling « obwohl « mutig « Flammen 20
davor ¢ Schneeflocke « Schutz « klissen « Theater 25
einsam * Puppe * Kaninchen « geflogen ¢ abstimmen 30
Quark * Lappen * Zunge * Socken « bestellen 35
empfangen ¢ leuchten * Schale * entweder « Gesicht 40
anfangen ¢ Kdstchen ¢ Zehen ¢ Durchschnitt « woflr 45
eingief3en ¢ Trockner ¢ beginnen * Keksdose * Schere 50
aufessen ¢ Hochzeit » wetten * Kochtopf « springen 55
doppelt * lecken e reiben « Uberrascht « Kokosnuss 60
Schlissel « Schafherde « Perle « stechen ¢ Zeitreise 65
Zirkus ¢ riechen « Salzstreuer  umruthren ¢ Trecker 70
Hirsche « besuchen « wach « Theke « Tortchen 75

1. Rennen: B

2. Rennen: B

o




Sprint Karte 10

1 Minute

sehen ¢ Verdacht « fressen * Schmetterling * verkriechen 5
umdrehen « Mammut * Schrauben « Schimmel ¢ schitteln 10
Telefon « Schildkrote « Pflitze ¢ verletzen « Kissen 15
Wunder < knicken * Halskette « glicklich « Familie 20
Geschirr « Apfelbaum ¢ austrinken « grif3en « Ausbruch 25
sitzen ¢ Fuf3ball « verstecken ¢ Fensterbrett * passieren 30
spucken ¢ Idee * Wochentag * einpacken ¢ Lichtschalter 35
Storchennest « Abbruch « annehmen ¢ Eule * Kaffee 40
Eichh6rnchen « Madchen ¢ tollpatschig « Kuhstall « Elefant | 45
plotzlich « Bedienung « fallen « Kaugummi ¢ bestimmt 50
falls « manchmal « Tabelle « Himmelszelt « Teekanne 55
Seitenzahl « wecken « verspuren « Lesepult « Futternapf 60
klingeln « Kastanie ¢ Brotchen « gemessen « wasserdicht 65
Frihsticksei « Getranke » wickeln ¢ Flaschenpost « seltsam | 70
gebeten * Tannenbaum ¢ schmecken « Uber * unsichtbar 75

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Stufe 3

1 Minute

langweilig * Saturn « Nacht ¢ Uberhaupt « erleichtert 5
losfahren « Flecken « Fahrtzeit « verlieben ¢ Leuchtturm 10
Abfall « urspringlich « Schlangenbiss ¢ verbessern « Rakete | 15
Anfdnge * Spaghetti « Hammer ¢ herein « Seepferdchen 20
kombiniert « Schneckenhaus « drgerlich « vor * Freundinnen | 25
Gewitter  Briefkasten ¢ stellen ¢ Bleistifte *« Taschentuch 30
scheufllich « jammern * wunderbar « Ratselbuch « Matrose | 35
Kunststuck ¢ Glucksbringer « packen « wieso « Gerucht 40
Kerzenschein « Wechsel ¢ verstauen ¢ Februar « frohlich 45
Winterschlaf ¢ Bescheid ¢ Stadtteil « erraten ¢ Laterne 50
Spielzeuge * geworfen * Schublade « Eisbdr « Nachmittag 55
feiern « Bauernhof « Kleidungsstick « Armbdander « Kiwi 60
Leben « stecken « grof3artig « Sommerfest ¢ Verzeichnis 65
besonders « Horblcher « Tomate * dunkelbraun ¢ Rettung | 70
schnell » Ausflugsziel » schicken « Jahreszeit « Lieblingslied | 75

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Hier kannst du sehen, wie oft du schon gelbt hast:

10

15

20

25

30

35

40




Lese-Sportler

Lese-Sprint Stufe 4

Trainingsheft von:

Name:

Klasse:




Mein Trainingsplan im Lesen

1. Wo stehe ich?

Das kann ich schon gut:

-

\J

Das fallt mir noch schwer:

-




fJedes Kind hat Starken \
und Schwachen!

Zum Gluck kannst du dich
durch Uben verbessern! /

2. Was ist mein Ziel?

4 )




Sprint Karte 1

1 Minute

Begegnung im Wald 3
Gestern bin ich mit meinem Hund durch den Wald gelaufen. 13
Auf einmal wurde er ganz langsam. Er hat etwas bemerkt. Ich | 24
schaute mich um, aber alles sah normal aus. Was hat er nur 36
gerochen? Mit seiner guten Nase bemerkt mein Hund viele 45
Dinge vor mir. Aufmerksam sah er auf den Baum neben uns. 56
Da - jetzt sah ich es auch. Im Laub bewegte sich etwas. Es war | 69
ein Igel. Nun bemerkte der Igel auch uns. Er machte sich ganz 81
klein. Da lag er wie eine Kugel. Mein Hund ging langsam auf 93
den Igel zu. Ich fragte mich, was nun geschehen wirde. Aus 104
Angst machte ich die Leine ganz kurz. So kam mein Hund nicht | 116
an den Igel heran. Nach einigen Versuchen brachte ich ihn 126
dazu, weiter zu gehen. Zu Hause holte ich ein Lexikon aus dem | 138
Regal. Ich las, dass Hunde fir Igel eine Bedrohung sind. Zum 149
Gluck ist es gut gegangen. 154
elesene Waorter minus

gWc’jrter Lese-Fenler Lese-Fehler

1. Rennen: B

2. Rennen: B

o



Stufe 4

1 Minute

Das Traum-Auto 3
Ich stehe vor einem bunten Auto. Eines Tages werde ich auch 14
so ein Auto haben. Es ist nicht nur ein Auto zum Fahren. In 27
dem Auto wird auch Eis verkauft. Aber mein Auto wird nicht 38
blof3 ein Eiswagen sein. Es wird das beste Auto, das die Welt 50
gesehen hat. Das Auto wird grof3 genug flir meine ganze 60
Familie. Damit werden wir um die Welt reisen. In fremde 70
Ldnder, auf hohe Berge und durch weite Felder. Und jeder, der | 81
mochte, darf ein Eis haben. Kuchen wird es auch geben. Es 92
wird einfach alles geben, was man méchte. Alle Leute werden | 102
sich Uber den Wagen freuen. Sie werden traurig sein, wenn wir | 113
weiter reisen. ,Kommt bald zu Besuch!®, werden sie rufen, 122
,und gute Reise!” ,Lovis", sagt meine Mama da, ,moéchtest du 132
jetzt ein Eis? Sonst ist der Wagen gleich weg.” Was fur eine 144
Frage - naturlich mochte ich ein Eis! 150
elesene Waorter minus

gWc’jrter Lese-Fehler Lese-Fehler

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Sprint Karte 2

1 Minute

Regen-Tag 2
Lisa schaut aus dem Fenster. Heute regnet es ohne Pause. Es 13
ist ein richtiger Regen-Tag. |hr Vater hat solchen Tagen den 24
Namen Trdnen-Tag gegeben. Weil der Regen wirkt, als wirden | 34
die Wolken weinen. Aber das findet Lisa nicht schdén. Das hort | 45
sich traurig an. Dabei ist ein Regen-Tag doch etwas Feines. 56
Gerade an einem Samstag. Den ganzen Tag bleibt Lisa im 66
Schlafanzug. Da fuhlt sich der Tag gleich ganz kuschelig an. 76
Am Morgen baut sie mit ihrem Bruder Lego. Danach setzen sie | 87
sich vor den Kamin und lesen. Das Buch, das sie lesen, handelt | 99
von einem kleinen Lowen. Spdter schauen sie mit ihren Eltern | 109
noch einen Film. Am Abend legt sich Lisa mide schlafen. Das 120
war ein schéner Tag. Aber nun darf der Regen aufhdéren. Ewig | 131
lange durfen solche Regen-Tage dann doch nicht sein. In der 142
Nacht hat Lisa einen Traum. Darin reitet sie auf einem Léwen 153
durch den Regen. 156
elesene Waorter minus

gWc’jrter Lese-Fenler Lese-Fehler

1. Rennen:

2. Rennen:

o



Stufe 4

1 Minute

Im Kino 2
Auf diesen Tag freute sich Luna schon lange. Heute ging sie 13
zum ersten Mal ins Kino. Als ihr Vater Karten kaufte, schaute 24
Luna sich um. Ein paar Meter weiter konnte man Essen und 35
Trinken kaufen. Wie viel Popcorn und Cola sich manche Lt
Menschen kauften. Ob denen danach nicht schlecht wurde? 52
Etwas Popcorn wollte Luna aber auch gerne probieren. Doch 61
Luna wusste, dass sie darauf verzichten musste. Lunas Vater 70
war ndmlich sehr sparsam. Aber heute gab es flr jeden eine 81
kleine Portion. ,Zur Feier des Tages”, sagte ihr Vater freudig. 91
Als sie in den Raum gingen, staunte Luna nicht schlecht. Der 102
Raum war noch gréf3er als in ihren Gedanken. Und wie 112
gemutlich die Stuhle aussahen! Luna eilte zu ihrem Platz. ,Ich | 122
bin bereit, Film ab®, rief sie. Und tatsdchlich ging der Vorhang | 133
in diesem Moment zur Seite. Die Leinwand wurde gréf3er und 143
grof3er. Doch erst einmal kam die Werbung. 150
elesene Waorter minus

gWc’jrter Lese-Fenler Lese-Fehler

1. Rennen:

o

2. Rennen:




Sprint Karte 3

1 Minute

Fische im Teich 3
Liam war bei seiner Oma im Garten. Es gab einen Platz, dener | 16
hier besonders schon fand. Das war die Bank vor dem Teich. 27
Auch heute saf3 Liam auf der Bank. Vor allem bei 37
Sonnenschein war es bezaubernd. Dann funkelten die Fische 45
im Licht. Jedem Fisch gab Liam einen Namen. Und jeder Fisch 56
bekam von ihm einen Preis. Der eine, weil er der Schnellste 67
war. Der andere, weil er sich am wenigsten bewegte. Und ein 78
weiterer, weil er die schonsten Farben hatte. Nur fir einen 88
Fisch fand Liam keine Auszeichnung. Der Fisch war zwar 97
schnell, aber nicht der Schnellste. Er war klein, aber nicht der | 108
Kleinste. Und er war schoén, aber nicht der Schonste. Liam sah | 119
sich den Fisch noch einmal genau an. ,Jetzt weif3 ich es”, 130
dachte er. Der Fisch konnte von allem etwas. Er war bei nichts | 142
am besten. Doch genau das machte ihn besonders. 150
elesene Waorter minus
gWc’jrter Lese-Fehler Lese-Fehler

1. Rennen:

2. Rennen:

o



Stufe 4

1 Minute

Ein buntes Jahr 3
Zoe saf3 am Tisch in der Kiche und dachte nach. Sie musste fir | 16
ihre Schule einen Text schreiben. Es sollte darum gehen, 25
welche Jahreszeit sie am besten fand. Aber das fand Zoe gar 36
nicht einfach. Sie mochte den Fruhling sehr. Jedes Jahr freute L6
sie sich auf den einen Tag. Den ersten Tag, an dem sie ohne 59
Jacke raus durfte. Aber sie mochte auch den Sommer. Mit 69
einem Eis zum See zu radeln, war toll. Wurde es kalter, freute 81
sich Zoe Uber die bunten Blatter. Oder dartber, vor dem 91
Kamin zu sitzen. Auch den Winter mochte Zoe gerne. 100
Besonders auf den 24. Dezember freute sie sich. Es war doch 111
schon, dass jede Zeit verschieden war. ,Mama, es gibt keine 121
Jahreszeit, die ich am liebsten mag.” Zoe sah ihre Mutter 131
verzweifelt an. ,,Dann schreib, warum du alle gerne hast.” 140
Gesagt - getan. Zoe zdgerte nicht langer. Dazu konnte sie viel | 150
schreiben. 151
elesene Worter minus

gWc’jrter Lese-Fenler Lese-Fehler

1. Rennen:

2. Rennen:

o



Sprint Karte 4

1 Minute

Ein kleiner Koch 3
Silas saf3 in seinem Zimmer und wartete. Seine Mutter war 13
unterwegs. Um halb drei wirde sie wieder zu Hause sein. Das 24
dauerte noch uUber eine Stunde. So lange wollte Silas nicht 34
mehr warten. Sein Hunger war einfach zu grof3. Silas ging in 45
die Kiche und sah sich um. Brot gab es nicht mehr, auch das 58
Musli war alle. Im Regal fand er noch Nudeln. Silas hatte noch | 70
nie Nudeln gekocht. Aber das wirde er jetzt dndern. Nach ein 81
paar Minuten kochte das Wasser auf dem Herd. Silas legte die | 92
Nudeln hinein. ,Jetzt fehlt nur noch die Sof3e“, dachte Silas 102
zufrieden. Aber er konnte keine Zutaten finden. ,Dann gibt es 12
eben Zucker dazu®, fand Silas. Da horte er die Hausttr. ,,Bin 123
wieder da!®, rief seine Mutter durch den Flur. Mit grof3en Titen | 134
kam sie in die Klche. Erstaunt sah sie die Nudeln. Dann holte | 146
sie ein Glas mit Sof3e aus der Tulte. 154
elesene Waorter minus

g\/\/c’jrter Lese-fFehler Lese-Fehler

1. Rennen:

2. Rennen:

o



Stufe 4

1 Minute

Briider-Tag 2
Heute besucht Malte seinen grof3en Bruder mit dem Zug. Sein 12
Bruder wohnt ndmlich nicht mehr zu Hause. Fur seine 22
Ausbildung ist er an einen anderen Ort gezogen. Denn er ist 32
viel dlter als Malte. Was genau sein Bruder da macht, weif 43
Malte nicht. Aber er lernt etwas, um danach richtig zu 53
arbeiten. Mal ist Malte stolz, so einen grof3en Bruder zu 63
haben. Und mal will er einen jingeren Bruder haben. Einen, 73
mit dem er den ganzen Tag spielen kann. Daflr ist es umso 85
schoner, wenn Malte seinen Bruder sieht. Dann haben sie 94
einen ganzen Tag zu zweit. So wie heute. Sein Bruder steht am | 106
Gleis und breitet seine Arme aus. Malte rennt zu ihm und 17
springt ihm in die Arme. ,Heute wird ein toller Tag®, denkt er. | 129
Sein Bruder umarmt ihn ganz fest. ,Heute wird ein toller Tag®, | 140
sagt er dabei. Als ob er den Gedanken gehort hat! 150
elesene Waorter minus

g\/\/c’jrter Lese-Fenler Lese-Fehler

1. Rennen:

2. Rennen:

o



Sprint Karte 5

1 Minute

Der Gartenzwerg 2
Der Sommer steht vor der Tur. Auf der Wiese fdngt das Gras 14
wieder an zu wachsen. Bienen summen zwischen Blumen 22
umher. Und mitten auf der Wiese steht er: ein Gartenzwerg. Er | 33
hat einen weif3en Bart und trdgt eine rote Mutze. In seiner Lt
rechten Hand hdlt er eine Laterne. Der Gartenzwerg steht 53
schon seit Jahren auf demselben Platz. Doch als an diesem 63
Tag die Nacht einbricht, passiert auf einmal etwas. Der 72
Gartenzwerg erwacht zum Leben! Er streckt sich, gdhnt kraftig | 81
und schaut sich um. ,Was mache ich hier?“, fragt er sich. ,Und | 93
warum habe ich eine Laterne in der Hand?“ Langsam setzt er 104
einen Fuf} vor den anderen. Dabei fasst er einen Entschluss. 114
»Da ich jetzt laufen kann, will ich mir die Welt anschauen!” 125
Und so Llauft der kleine Gartenzwerg einfach Los. 133
elesene Waorter minus
g\/\/c’jrter Lese-Fenler Lese-Fehler

1. Rennen:

2. Rennen:

o



Stufe 4

1 Minute

Blatter im Herbst 3
Seit einer Woche verdandern die Baume ihre Farbe. Aus dem 13
Grun des Sommers wird oft ein dunkles Rot. Einige Bdume 23
werden auch gelb. Andere Bdume neigen zu braunen Farben. 32
Bei manchen Bdumen dndert sich die Farbe der Blatter nur 42
langsam. Sie lassen sich Zeit. Bei diesen Blattern sind dann oft | 53
Muster zu sehen. Es gibt Bldtter mit Punkten oder mit Linien. 64
Tia liebt es, im Herbst Blatter zu sammeln. Sie Llauft dann oft 76
mit ihrem Onkel durch den Wald. Stundenlang suchen die 85
beiden besonders schéne Blatter. Zu Hause werden die Bldtter | 94
erst einmal getrocknet. Dazu legen sie die Bldatter auf einen 104
Tisch. Manche legen sie auch in ein Buch. Die schonsten 114
Bldtter hdngt Tia danach in ihrem Zimmer auf. Jedes Mal freut | 125
sie sich Uber die bunten Muster. 131
elesene Worter minus
g\/\/c’jrter Lese-Fenler Lese-Fehler

1. Rennen:

2. Rennen:

o



Sprint Karte 6

1 Minute

Grof3e Hitze 2
Die Sonne scheint durch Meleks Fenster. Es ist keine Wolke am | 13
Himmel zu sehen. ,,Heute wird es sicher wieder sehr heif3“, 23
denkt Melek. ,Schade, dass wir kein Schwimmbecken haben.” 31
Wahrend sie noch dariiber nachdenkt, Lauft sie in die Klche. 41
Dort sitzt ihre Schwester am Tisch. ,Mir ist so warm!®, sagt die 53
Schwester zu Melek. Da hat Melek eine Idee. Sie fragt ihre 64
Mutter kurz um Erlaubnis. Dann geht sie gemeinsam mit ihrer 74
Schwester zu dem Haus nebenan. Sie klingeln. Der Nachbar 83
macht die Tur auf. ,Hallo!”, sagt Melek. Bevor sie noch mehr 94
sagen kann, antwortet der Nachbar: ,Euch ist sicher ganz 103
warm. Nele und Lina spritzen sich im Garten mit dem Schlauch | 114
ab. Das Wasser aus dem Schlauch ist ganz kalt. Wollt ihr auch | 126
mitmachen? Nele und Lina werden sich freuen!” Melek und ihre | 136
Schwester sehen gliicklich aus. ,Gerne!”, rufen sie und Laufen 145
durch das Haus in den Garten. 151

elesene Waorter minus

gWc’jrter Lese-Fehler Lese-Fehler

1. Rennen: B

2. Rennen: B

o



Stufe 4

1 Minute

Geburtstag mit Uberraschung 3
Kim hat in der Nacht kaum geschlafen. Sie war einfach zu 14
aufgeregt. Heute ist es endlich so weit: Sie wird zehn Jahre alt! | 26
Ein ganzes Jahrzehnt! Kaum zu glauben. Freudig wartet Kim 35
darauf, dass sie mit einem Lied geweckt wird. Das ist Tradition | 46
an jedem Geburtstag. Doch nichts regt sich. Kim wartet und 56
wartet. Dann dauert es ihr zu lange und sie steht auf. ,Wo 68
sind denn blof3 alle?”, fragt sie sich. Leise schleicht Kim in 79
Richtung Kuche. Doch dort ist kein Mensch zu sehen. Traurig 89
schaut sie sich um. Scheinbar haben alle vergessen, dass sie 99
heute Geburtstag hat. Plétzlich hért Kim die Tur zum Garten. 109
lhr Bruder steht vor ihr und grinst. ,Da bist du ja endlich, 121
Schlafmutze!”, sagt er. Er fihrt Kim nach drauf3en. Dort sitzen | 131
ganz viele Menschen. ,Herzlichen Glickwunsch!®, rufen sie und | 139
lachen. Ein Lécheln breitet sich auf Kims Gesicht aus. 148
elesene Waorter minus

gWc’jrter Lese-Fenler Lese-Fehler

1. Rennen:

2. Rennen:

o



Sprint Karte 7

1 Minute

Kochtag mit Papa 3
Auf den Samstag freut sich Alex jede Woche ganz besonders. 13
Jeden Samstag kocht Alex nadmlich gemeinsam mit seinem 21
Papa. Das macht beiden richtig Spaf3. Jedes Mal gibt es ein 32
anderes Gericht. Endlich ist es wieder Samstag. ,,Was werden 41
wir heute machen?”, fragt sich Alex. Er kann es kaum 51
erwarten, mit dem Kochen zu starten. Da kommt sein Papa in 62
die Kiiche. ,Heute machen wir Pizza®, sagt er Llachelnd. ,,Oh ja! 73
Ich liebe Pizza®, sagt Alex. Und schon fangen sie an. Sie 84
mischen Mehl, Backpulver und Hefe mit Wasser und OL. Dann 94
lassen sie den Teig ruhen. Nach einer halben Stunde ist der 105
Teig richtig gro3 geworden. Alex ist begeistert. Gemeinsam 113
rollen sie den Teig aus. Danach verteilen sie eine Sof3e aus 124
Tomaten darauf. Jetzt fehlt nur noch der Belag. Es gibt 134
Paprika, Pilze, Spinat, Zwiebeln und Kdase. ,Womit fange ich 143
blof3 an?”, Gberlegt Papa laut. 148

elesene Waorter minus

g\/\/c’jrter Lese-Fenler Lese-Fehler

1. Rennen: B

2. Rennen: B

o



Stufe 4

1 Minute

Ein Hut tut gut 4
Oliver hat einen gelben Hut. Den hat er von seinem Opa 15
bekommen, als er noch klein war. Er mag den Hut sehr und 27
trdgt ihn oft. Die meisten Leute finden das komisch, aber das 38
ist Oliver egal. Manchmal fragt jemand: ,Wieso trdgst du g
einen griinen Hut?“ Dann grinst Oliver und sagt: ,Ein Hut tut 58
gut!” Das hat sein Opa auch immer gesagt. Der hatte den 69
gleichen grtinen Hut wie Oliver. Friher sind die beiden oft 79
gemeinsam durch die Stadt gelaufen. Dabei haben sie die Hite | 89
getragen. Aber vor einem Jahr ist Olivers Opa gestorben. Da 99
war Oliver sehr traurig. Auch heute vermisst er seinen Opa 109
noch. An manchen Tagen ist es besonders schlimm. Dann setzt | 119
Oliver den Hut auf und denkt an seinen Opa. Daran, wie lustig | 131
sein Opa mit dem grtinen Hut aussah. Das bringt ihn zum 142
Ldcheln. Sofort ist er nicht mehr so traurig. 150
elesene Waorter minus

g\/\/c’jrter Lese-Fenler Lese-Fehler

1. Rennen:

2. Rennen:

o



Sprint Karte 8

1 Minute

Geschichten tiber Wolken 3
Klaus und Frida liegen im Garten und schauen nach oben. Es 14
sind so viele Wolken am Himmel! Und jede sieht anders aus. 25
,Da, eine Katze!”, sagt Klaus und deutet auf eine Wolke. ,Nein, | 36
das ist ein Drache!“, meint Frida. Dann sieht sie eine Blume. 47
Aber Klaus findet, dass es eine Palme ist. Irgendwann denken 57
sie sich Geschichten zu den Wolken aus. ,Die sieht aus wie 68
Feuer®, sagt Frida. ,Der Drache hat Feuer gespuckt!” Klaus 7
zeigt auf eine andere Wolke. ,Er hat sich ein Eis geholt”, sagt 89
er. ,,Genau! Weil sein Hals von dem Feuer warm ist“, lacht 100
Frida. Einen Moment lang sagen beide gar nichts mehr. Dann 110
fragt Klaus: ,,Denkst du auch, was ich denke?” Frida steht auf. 121
»lch denke, dass ich gerne ein Eis hdtte®, sagt sie. Jetzt rennt 133
sie auf das Haus zu. Uber die Schulter ruft sie: ,Ich bin als 146
Erste da!“ Schnell steht Klaus auf und L&uft hinter ihr her. 157
elesene Waorter minus
g\/\/c’jrter Lese-Fehler Lese-Fehler

1. Rennen: B

2. Rennen: B

o



Stufe 4

1 Minute

Winterschlaf 1
Marta hat ein neues Buch uber Igel. Darin steht, dass Igel 12
einen Winterschlaf halten. Im Herbst mussen sie dafur viel 21
fressen. ,Eine gute Idee®, denkt Marta. Im Winter ist es so kalt 33
und im Herbst regnet es oft. Das findet Marta nicht so Lt
gemdtlich. Vielleicht kann sie ja auch einen Winterschlaf 52
halten. Jetzt ist Herbst. Also isst Marta viel zu Abend. ,Du hast | 64
aber viel Hunger heute®, bemerkt ihr Vater irgendwann. ,Es 73
schmeckt ihr wohl sehr gut®, vermutet Martas Mutter. Da 82
erzdhlt Marta von ihrem Plan. Am Ende muss ihr Vater lachen. | 93
~Menschen kdnnen keinen Winterschlaf halten®, erkldrt er. 100
~Schade!”, findet Marta. lhr Vater fahrt fort: ,Das ist doch gut | 111
so. Uberleg’ mal, was du verpassen wiirdest!“ Er zdhlt auf: 121
~Drachen steigen lassen, bunte Blatter, Schlitten fahren.” ,Und | 129
Weihnachten!”, figt Martas Mutter hinzu. ,Stimmt“, denkt 136
Marta, ,,ohne Winterschlaf ist es doch besser.” Jetzt ist sie froh, | 147
dass ihr Plan nicht aufgeht. 152
elesene Waorter minus
gWc’jrter Lese-Fehler Lese-Fehler

1. Rennen:

2. Rennen:

o



Sprint Karte 9

1 Minute

Ein neues Mdrchen 3
Luca mag Mdarchen seit er klein ist. Friher haben seine Eltern 14
ihm oft Mdrchen erzdhlt. Oder sie haben aus einem grof3en 24
Mdarchenbuch vorgelesen. Jetzt ist Luca dlter und kann selbst 33
lesen. Die Mdarchen in dem Buch hat er schon gelesen. So oft, 45
dass er sie fast auswendig kennt. Luca hatte gerne einmal ein | 56
neues Marchenbuch. Mit Mdarchen, die er noch nicht kennt. Am | 66
liebsten hdtte er ein Marchen mit einer Elfe. Oder mit einem (a4
Zauberer. Also fragt er seinen Vater: ,,Gehen wir in die Stadt?“ | 88
Aber es ist Sonntag. Die Geschdfte haben geschlossen. ,So ein | 98
Mist!”, denkt Luca traurig. Er hat sich so auf neue Mdrchen 109
gefreut! Aber dann macht sein Vater einen Vorschlag. ,,Du 118
kannst doch selbst ein Mdrchen schreiben!® ,Gute Idee!”, findet | 127
Luca. Er holt sofort ein Heft aus der Schublade. Und dann 138
fangt er an, ein Mdrchen zu schreiben. Ein Mdrchen Uber eine 149
Elfe und einen Zauberer. 153
elesene Waorter minus
gWc’jrter Lese-Fehler Lese-Fehler

1. Rennen:

2. Rennen:

o



Stufe 4

1 Minute

Sara wird zur Lowin 4
Sara saf3 an ihrem Schreibtisch. Eigentlich sollte sie eine 13
Aufgabe flur die Schule machen. Aber Sara hatte keine Lust 23
dazu. Sie schaute lieber das Bild an, das an der Wand hing. 35
Darauf waren zwei kleine Lowen zu sehen. |hr Vater hatte das | 46
Bild gemalt. Er wusste, dass Sara Léwen sehr mochte. 55
Besonders die Babys fand sie sif3. Aber was ist das? Plotzlich 66
wurde das Bild vor Saras Augen unscharf. Und dann war sie 7
nicht mehr in ihrem Zimmer. Sie war in dem Bild gelandet! Und | 89
sie war selbst eine kleine Léwin geworden. Sofort fingen die 99
anderen Léwen an, mit ihr zu spielen. Das machte Spaf! Es 110
war toll, eine Léwin zu sein. Aber trotzdem wollte Sara bald 121
wieder zurlck. Also machte sie ihre Augen zu. Ganz fest. Und 132
dann wunschte Sara sich, wieder ein Mensch zu sein. Als sie die | 144
Augen wieder 6ffnete, lag sie in ihrem Bett. War alles nur ein 156
Traum? 157
elesene Waorter minus
g\/\/c’jrter Lese-Fenler Lese-Fehler

1. Rennen: B

2. Rennen: B

o



Sprint Karte 10

1 Minute

Mensch drgere dich nicht 4
... 3, 41“ Nino rlckt seine Figur nach vorne. Dort steht schon 15
ein blaues Mdnnchen von Mia. ,Ich kann dich rausschmeifien®, | 24
jubelt Nino. Die beiden Geschwister spielen Mensch drgere dich | 33
nicht. Auch ihr Bruder Denis und ihr Vater spielen mit. Jetzt ist | 45
Denis dran. Er landet auf dem Feld, wo Mias letzte Figur steht. | 57
~Wie gemein!®, ruft Mia, als er sie rausschmeif3t. Sie war immer | 68
wieder fast ins Ziel gekommen. Aber jedes Mal wurde sie 78
rausgeschmissen! ,lhr seid gemein! Immer schmeif3t ihr nur 86
mich raus!®, ruft Mia witend. ,Das ist eben das Spiel”, 96
versucht ihr Vater sie zu beruhigen. ,Wir sollten es Mia argere | 107
dich nicht nennen®, grinst Nino. Er und Denis lachen. Obwohl 17
sie es nicht will, muss Mia auch grinsen. Eine Runde spdter 128
kann sie ihren Vater rausschmeif3en. ,Ha!“, lacht sie. Jetzt 137
drgert sich der Vater. ,,Es sollte wohl eher Papa drgere dich 148
nicht heiffen!”, sagt Mia. Da muissen alle Lachen. 156
elesene Worter minus
gWc’jrter Lese-Fenler Lese-Fehler

1. Rennen: B

2. Rennen: B

o



Stufe 4

1 Minute

Das Vorsingen 2
.3iNg” einfach los®, sagte die Frau, die vor Linus stand. Sie 13
schaute ihn freundlich an. Lange hatte Linus fur diesen 22
Moment geubt. Aber nun kam einfach kein Ton aus seinem 32
Mund. ,,Du hast Zeit. Ganz in Ruhe®. Diese Frau war wirklich 43
nett, aber das dnderte nichts: Linus war nicht einmal in der 54
Lage, zu reden. ,Einatmen - Ausatmen®, sagte er in Gedanken 63
zu sich selbst. Linus versuchte ganz ruhig zu werden. ,Jetzt 73
blof3 nicht aufgeben®, dachte er. Diese Aufregung war ganz 82
schén Ubel. Aber was konnte schon geschehen? Womdglich 90
wurde er durch die Aufregung nicht so schoén singen. Aber das | 101
war doch besser als Uberhaupt nicht zu singen. Linus dachte 111
an seine Probe in der Kiiche daheim. ,Ich tue einfach, als sei 123
ich dort”, dachte er. Er machte seine Augen zu und sang. Als 135
er fertig war, sah er sich um. Kaum zu glauben, er hatte 147
gerade wirklich gesungen! 150
elesene Waorter minus
g\/\/c’jrter Lese-Fenler Lese-Fehler

1. Rennen: B

2. Rennen: B

o



Hier kannst du sehen, wie oft du schon gelbt hast:

10
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Lese-Sportler

Lese-Sprint Stufe 5

Trainingsheft von:

Name:

Klasse:




Mein Trainingsplan im Lesen

1. Wo stehe ich?

Das kann ich schon gut:

-

\J

Das fallt mir noch schwer:

-




fJedes Kind hat Starken \
und Schwachen!

Zum Gluck kannst du dich
durch Uben verbessern! /

2. Was ist mein Ziel?

4 )




Sprint Karte 1

1 Minute

Der Duft von Sommerferien 4
Frieda stand vor dem grof3en Bauernhaus ihrer Grofmutter und 13
atmete noch einmal tief ein, bevor sie zur Tlr ging. Wie gut es hier | 27
roch! Es sollte doch tatsdéchlich Leute geben, die diese Landluft 37
nicht riechen mochten. Das konnte Frieda einfach nicht verstehen. | 46
Flr sie roch es nach endlosen Sommertagen, nach Spaf3, Freiheit 56
und Geborgenheit. Im letzten Jahr hatte sie die ganzen 65
Sommerferien hier verbracht. Damals hatte sie auch Lilly und Piet | 75
kennengelernt. Das waren ihre allerschénsten Sommerferien 81
gewesen. Gedankenverloren drickte Frieda auf die Klingel. Schon 89
offnete sich die Tur. ,Friedalein!” Inre Grofmutter strahlte und 98
nahm sie gleich in den Arm. ,,Mensch, bist du wieder grof3 109
geworden! Ich habe gerade einen Kuchen aus dem Backofen 118
geholt. Mochtest du ein Stick kosten?” Frieda ldchelte. Da war sie | 129
wieder. Bei ihrer lieben Gro3mutter. Wie sehr hatte sie sich auf 140
diesen Moment gefreut. Vor ihr lagen nun sechs wundervolle 149
Wochen. 150

elesene Waorter minus

g\/\/c’jrter Lese-fFehler Lese-Fehler

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Stufe 5

1 Minute

Ein schwarzer Tag 3
Daniel starrte auf den Kalender. Und wieder hatte er einen Tag 14
durchgestrichen. Dieser schwarze Tag kam viel zu schnell. Noch 23
eine Woche, dann wurde Leon umziehen. Leon war nicht nur sein 34
bester Freund, er war auch sein Nachbar. Aber Leons Eltern L
hatten beschlossen, in eine andere Stadt zu ziehen. Jeden Tag 54
spielte er mit Leon, so lange sie durften. Daniel mochte gar nicht 66
daran denken, wie es ohne Leon sein wirde. Und dann war er da: 79
Der Tag, den Daniel schwarz umkreist hatte. Der Umzugs-Tag. Am | 90
ndchsten Tag war Daniel nur traurig. Ohne Leon machte nichts 100
Spaf3. Abends hdrte Daniel seine Mutter telefonieren. Kurze Zeit 109
spater kam sie zu ihm. ,Ich habe gerade mit Leons Mutter 120
gesprochen. Wir fahren sie (berndchste Woche besuchen.” Daniel | 128
fiel seiner Mutter um den Hals. Das war die beste Nachricht des 140
Jahres! Er schnappte sich einen goldenen Stift und flitzte zu 150
seinem Kalender. 152
elesene Waorter minus

g\/\/c’jrter Lese-Fenler Lese-Fehler

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Sprint Karte 2

1 Minute

Unruhe am Konigshof 3
»Mein Prinz, wdren Sie so gnddig, mir die Tur zu 6ffnen?” Der 15
Diener stand vor dem verschlossenen Zimmer des Prinzen. Der 24
Prinz antwortete nicht. ,,Mein Prinz, ich bitte Sie, sprechen Sie mit 35
mir.” Schon seit Tagen hatte niemand den Prinzen gesehen. So 45
langsam machte sich der Diener Sorgen. Was, wenn er krank im 56
Bett lag? ,Wenn Sie mir nicht antworten, sehe ich mich 66
gezwungen, die Tur aufzubrechen®”. Wieder keine Antwort. Als der | 75
Diener kurze Zeit spdter im Zimmer stand, erschrak er. Vor ihm 86
saf3 ein kleiner Frosch mit einer Krone auf dem Kopf. ,Quak®, 97
begrif3te er den Diener. Als sich der Diener wieder gesammelt 107
hatte, Gberlegte er eifrig: ,Wie ist das passiert? Wie kdnnen Sie 118
sich wieder zurtick verwandeln? Brauchen wir eine Prinzessin?“ Da | 127
entdeckte der Diener einen Brief auf dem Tisch. Sofort begann er 138
zu lesen. ,Sie mussen also den Zauberstab der Hexe finden®, sagte | 149
der Diener, ,Ich werde Ihnen helfen!” 155
get?sene Lese-Fehler Worter minus
Worter Lese-Fehler

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Stufe 5

1 Minute

Die Falle 2
Julian und Kim Lliefen in den Wald. Dort hatten sie gestern eine 14
HUutte gebaut. Als sie an ihrer Hutte ankamen, erschraken sie: 24
Jemand hatte ihre Hitte umgebaut. ,,So eine Gemeinheit!”, rief 33
Julian, ,Komm, wir bauen eine Falle, um den Tdter zu finden.” L
Schon begann Julian, vor ihrer Hiitte ein Loch zu graben. Uber 55
dem Loch spannten Kim und Julian ein Netz, auf das sie Laub 67
verteilten. ,Wenn der Tater jetzt wiederkommt, tritt er ins Loch [
und ist gefangen. Dann kdnnen wir ihn zur Rede stellen®, sagte 88
Julian zufrieden. Julian und Kim machten sich auf die Suche nach 99
weiteren Stocken fur ihre Hitte, als sie einen Schrei horten. 109
Schnell rannten sie zu ihrer Falle. In dem Loch stand ein alter 121
Herr und schaute die beiden witend an. ,Der war es bestimmt 132
nicht®, raunte Kim Julian zu. Sie mussten sich wohl einen neuen 143
Plan Uberlegen. Doch zundchst mussten sie den Mann befreien. 152
elesene Waorter minus
ch'jrter Lese-Fenler Lese-Fehler

1. Rennen: B

2. Rennen: B

o



Sprint Karte 3

1 Minute

Der neue Rucksack 3

Am Dienstag ging Noah nach der Schule mit seinem Vater in die 15
Stadt. Noah brauchte namlich einen neuen Rucksack. Im Laden 24
entdeckte Noah einen Rucksack, den er gerne mochte. Er war blau | 35
mit weif3en Punkten. Aber als sein Vater den Preis sah, wurde er Lr
ganz blass. Der Rucksack war viel zu teuer! Also hat Noah sich fur | 60
einen anderen Rucksack entschieden. Der war nicht so teuer und 70
dafir einfach nur blau. Zu Hause guckte sich Noah den blauen 81

Rucksack noch einmal an. ,Ein bisschen Llangweilig ist er schon®, 91

dachte sich Noah. Da kam ihm eine Idee. Er lief in die Garage, wo | 105
viele Farben zum Malen standen. Er griff nach der weif3en Farbe. 116
Dann begann er, die Punkte einfach selbst auf den Rucksack zu 127
malen. Als er fertig war, ging er wieder in die Wohnung. ,,Guck 139
mal, Papa®, sagte er und hielt stolz seinen blauen Rucksack mit 150
weif3en Punkten in der Hand. 155

elesene Waorter minus
g\/\/c’jrter Lese-Fenler Lese-Fehler

1. Rennen: B

2. Rennen: B

o



Stufe 5

1 Minute

Fahrradfahren 1
Matteo und seine Eltern sind gerade in eine andere Stadt gezogen. | 12
Alles ist neu und ungewohnt. Sie leben in einer neuen Wohnung 23
und Matteo geht auf eine neue Schule. Er versteht sich gut mit 35
den anderen Kindern aus seiner Klasse. Aber es gibt eine Sache, 46
die ihn von den anderen unterscheidet. Alle fahren mit dem 56
Fahrrad in die Schule. Nur Matteo fahrt mit dem Bus. Gerne wirde | 68
er mit den anderen zusammen den Schulweg fahren. Doch Matteo | 78
sch@mt sich, weil er nie gelernt hat, Fahrrad zu fahren. Er traut 90
sich nicht, das den anderen Kindern zu sagen. Aber er beschliefit, 101
mit seinen Eltern zu reden. Bereits einen Tag nach dem Gesprach 112
hat Matteo seine erste Fahrstunde. Seine Mama halt das Fahrrad | 122
am Sattel fest, wédhrend Matteo fleiffig in die Pedale tritt und 133
versucht, sein Gleichgewicht zu finden. Er ist sich sicher: Bald kann | 144
er mit den anderen zur Schule fahren! 151
elesene Waorter minus

g\/\/c’jrter Lese-fFehler Lese-Fehler

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Sprint Karte 4

1 Minute

Wasserschlacht mit Folgen 3
Lachend rennen Ina und Chloe Uber die Wiese. Das Gras unter 14
ihren FUfen ist ganz nass, aber nicht, weil es geregnet hat. Nein, 26
das liegt daran, dass Ina und Chloe sich gerade mit den Kindern 38
aus dem benachbarten Haus eine riesige Wasserschlacht liefern! 46
Sie befullen Luftballons mit kaltem Wasser und bewerfen sich 55
gegenseitig damit. Bei der Hitze drauf3en tut es richtig gut, so eine | 67
Abklhlung zu bekommen. Chloe Lauft gerade vor einem mit 76
Wasser befiullten Ballon davon, der in ihre Richtung fliegt. Sie 86
dreht sich noch einmal um, und plétzlich knallt es - Chloe ist mit 98
dem Kopf voran gegen eine Stange gelaufen! Verwirrt sitzt sie auf | 109
der Wiese, als auch schon Ina angerannt kommt. ,Geht es dir gut, | 121
Chloe?, fragt sie besorgt. Da fangt Chloe auch schon an zu 132
lachen. , Autsch, das wird bestimmt eine grof3e Beule®, sagt sie, 142
wdahrend sie sich lachend die Stirn reibt. 149
elesene Waorter minus
g\/\/c’jrter Lese-Fenler Lese-Fehler

1. Rennen: B

2. Rennen: B

o



Stufe 5

1 Minute

Musikschule 1
Seit einem Jahr geht Nico jetzt schon in die Musikschule, um 12
Gitarre spielen zu lernen. Jeden Mittwoch hat er nach der Schule 23
seinen Unterricht. Das macht ihm viel Spaf3. Aber heute hat er 34
einfach keine Lust. Auf dem Weg in die Musikschule ldsst sich Nico | 46
deswegen viel Zeit und Lauft nur langsam. ,Dann komme ich eben | 57
heute mal ein bisschen zu spdt®, denkt er sich, ,,so schlimm wird 69
das schon nicht sein®. Als er die Musikschule betritt und durch die 81
Gdnge geht, hdrt er auf einmal besondere Kldnge. Er folgt den 92
Tonen bis zu einem der MusikrGume. Er schaut durch den offenen | 103
Spalt in der Tur und sieht dort ein Madchen sitzen. Sie spielt auf 116
einer E-Gitarre. Nico findet den Klang so grof3artig, dass er eine 127
Entscheidung trifft. Er will jetzt nicht mehr weiter klassische 136
Gitarre lernen, sondern nur noch E-Gitarre. Das muss er jetzt nur 147
noch seinen Eltern erklaren. 151
elesene Waorter minus

ch'jrter Lese-fFehler Lese-Fehler

1. Rennen: B

2. Rennen: B

o



Sprint Karte 5

1 Minute

Schwestern 1
Als Cosima von der Schule nach Hause kommt, schleicht sie sich 12
schnell in Sofies Zimmer. Sofie ist Cosimas grof3e Schwester und 22
noch nicht zu Hause. Cosima sucht Lleise in Sofies Kleiderschrank 32
nach einem Pullover, den sie besonders schon findet. PLotzlich 41
hdrt sie ein RGuspern hinter sich. Sie dreht sich um und sieht Sofie | 54
im Turrahmen stehen. ,Was machst du da an meinen Sachen, 64
Schwesterchen?”, fragt sie mit hochgezogenen Augenbrauen. ,Ich, | 71
ich wollte doch nur”, stammelt Cosima, ,Ich wollte nach deinem 81
blauen Pullover schauen. Der ist einfach so schén.” Sofie starrt sie | 92
einfach nur an. ,Aha“, sagt sie schlieflich. Cosima schluckt. Da 102
fangt Sofie auf einmal an zu grinsen. ,Weif3t du was? Du kannst 14
den blauen Pullover haben. Mir passt er sowieso nicht mehr so 125
gut.” Cosima schaut sie ungldubig an. ,Wirklich?“, fragt sie 134
erstaunt und fallt Sofie um den Hals. 141
elesene Waorter minus

ch'jrter Lese-Fehler Lese-Fehler

1. Rennen: B

2. Rennen: B

o



Stufe 5

1 Minute

Die Einladung 2
L,cara, Post fur dich!“, ruft Caras Vater aus dem Wohnzimmer. 12
Cara saust die Treppe herunter, wobei sie die letzten zwei Stufen 23
Uberspringt. ,Bestimmt von Lorenz.” Lorenz ist Caras Brieffreund. 31
Fraher ist er in die gleiche Klasse gegangen wie Cara. Doch seit 43
einem Jahr wohnt er in einer anderen Stadt. Seitdem schreiben die | 54
beiden sich Briefe. Caras Vater fragt, was in dem Brief steht, aber 66
Cara braucht einen Moment, bis sie alles gelesen hat. ,Lorenz 76
fragt, ob ich ihn in den Herbstferien besuchen méchte®, berichtet 86
sie, als sie fertig ist. Was fur eine Frage, naturlich méchte sie! 98
LDarf ich, Papa?“, fragt sie. Ratlos kratzt sich Caras Vater am 109
Kopf. Dann will er wissen, ob die Eltern von Lorenz denn auch 121
damit einverstanden sind, wenn Cara zu ihnen kommt. Als Cara 131
vorliest, dass sie es erlaubt haben, ist auch ihr Vater 141
einverstanden. ,Aber wir mussen das auch noch mit Mama 150
besprechen®, sagt er. 153
get?sene Lese-Fehler Worter minus
Worter Lese-Fehler

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Sprint Karte 6

1 Minute

Der Zeltausflug 2
Mirko und sein Vater gehen zelten. Mirko war bisher nie Zelten, 13
hochstens zu Hause im Garten. Von einem Parkplatz am 22
Waldrand, auf dem sie das Auto parken, laufen Mirko und sein 33
Vater in den Wald hinein. Ein ganzes Stuck wandern sie, bis sie 45
schlieflich eine Lichtung mit einem kleinen runden Feuerplatz in 54
der Mitte erreichen. ,Hier habe ich schon &fter gezeltet®, erzdhlt 64
Mirkos Vater. Das Zelt aufzubauen, ist gar nicht so einfach, aber 75
dann werden sie doch fertig. Zum Schluss befestigt Mirkos Vater 85
es noch mit den Heringen am Boden. Am Abend machen sie ein 97
schoénes Lagerfeuer mit Stdécken, die sie im Wald gesammelt 106
haben und essen Stockbrot. Als Mirko und sein Vater ins Zelt 17
krabbeln, ist es ldngst dunkel. Weil ihm ohne das Feuer gar nicht | 129
mehr so warm ist, kuschelt Mirko sich ganz tief in seinen 140
Schlafsack. Nach dem langen Tag ist er so mide, dass er sofort 152
einschlaft. 153
elesene Waorter minus

g\/\/c’jrter Lese-Fehler Lese-Fehler

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Stufe 5

1 Minute

Die Baumhaus-Piraten 3
Mia und Lina haben sich verabredet. Direkt nach der Schule geht 14
Mia mit zu Lina, wo sie zusammen zu Mittag essen und ihre 26
Hausaufgaben machen. Die Aufgaben im Rechnen sind ziemlich 34
schwierig, aber zu zweit geht es leichter. Als sie endlich fertig sind, | 46
gehen die beiden nach drauf3en und klettern in das grof3e 56
Baumhaus, das Linas Mutter gebaut hat. Darin stehen ein Tisch 66
und ein paar Stuhle und an der Wand hangen Bilder, die Mia und 79
Lina gemalt haben. Und man kann sogar auf das Dach klettern! 90
,Lass’ uns Piraten spielen!”, sagt Lina. Mia und Lina spielen oft 101
Piraten. Dann ist das Baumhaus ihr Schiff und das Dach der 112
Ausguck, von wo sie Ausschau nach anderen Schiffen oder 121
Angreifern halten. Heute entdecken Mia und Lina von ihrem 130
Ausguck Finn, einen Jungen aus ihrer Klasse. Als Mia nach ihm 141
ruft, schaut Finn zum Baumhaus. ,Wir spielen Piraten, willst du 151
mitspielen?” 152
elesene Waorter minus

gWc’jrter Lese-fFehler Lese-Fehler

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Sprint Karte 7

1 Minute

Picknick im Wohnzimmer 3
Claudia und Simon haben schlechte Laune. Eigentlich wollten sie 12
heute ein Picknick machen. Das haben sie bei ihrem Onkel 22
gemacht und es war so lustig, dass sie es gerne wiederholen 33
wurden. Aber heute regnet es in Stromen! Als es an der Tar 45
klingelt, &6ffnet ihr Vater und kommt mit ihrem Onkel ins 55
Wohnzimmer. ,Was macht ihr denn fir lange Gesichter?”, 63
erkundigt er sich. Claudia erkldrt es, aber ihr Onkel versteht das 4
Problem nicht. Schlief3lich kédnnten sie das Picknick doch auch im 84
Wohnzimmer machen. ,Ich dachte, Picknicks macht man immer 92
drauf3en”, wundert sich Simon. Damit bringt er seinen Onkel zum 102
Lachen. ,Naturlich kann man Picknicks genauso gut drinnen 10
machen!”, erklért er. Also bereiten er und Simon etwas zu essen 121
vor, wahrend Claudia und ihr Vater im Wohnzimmer eine Decke 131
ausbreiten. Darauf verteilt Claudia auch noch ein paar Kissen, auf | 141
denen sie es sich alle zusammen gemutlich machen. Was flr ein 152
schdnes Picknick! 154

elesene Waorter minus

g\/\/c’jrter Lese-Fenler Lese-Fehler

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Stufe 5

1 Minute

Die Halloween-Party 3
In Simons Klasse ist heute ein besonderer Tag: Sie machen eine 14
Halloween-Party. Das Klassenzimmer ist voller Gespenster, 21
Vampire und Hexen, weil sich alle Kinder verkleidet haben. Zuerst 31
schmicken alle zusammen den Raum mit Spinnweben und einer 40
Totenkopf-Girlande, die die Kinder in der letzten Woche gebastelt | 50
haben. Danach dirfen die Kinder gruselige Gesichter in die 59
Karbisse schnitzen, die die Lehrerin mitgebracht hat. Als Simon 68
und seine Freundin Corinna ihren Kurbis bekommen, fangen sie [
sofort an. Doch plétzlich rutscht Simon mit dem Messer ab. Oh 88
nein! Er hat sich in den Finger geschnitten. Zum Gluck ist der 100
Schnitt nicht tief. Aber weil Simon ein wenig blutet, gibt die 11
Lehrerin ihm ein Pflaster. , Toll, ein Halloween-Pflaster!”, freut 120
sich Simon, als er die kleinen Geister auf dem Pflaster sieht. Doch 132
obwohl das Pflaster Simon gut gefdllt und zu Halloween passt, 142
schneidet er jetzt vorsichtiger. Nicht, dass er noch ein zweites 152
Pflaster braucht! 154
elesene Waorter minus

gWc’jrter Lese-fFehler Lese-Fehler

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Sprint Karte 8

1 Minute

Ein Ball auf dem Dach 5
Henrik und Luisa schief3en den Ball abwechselnd auf das 14
Fupballtor, das an der Wand der Garage steht. Nach einiger Zeit 25
wird das aber viel zu einfach, deshalb schldgt Henrik vor: , Jetzt 36
schieffen wir sehr hoch!“ Dann nimmt er Anlauf und schief3t so g
hoch, dass der Ball Gber das Tor hinweg auf das Dach der Garage | 60
fliegt. Dort bleibt er liegen. So ein Mist! Um den Ball 71
zuriickzuholen, beschlief3t Henrik, auf das Tor zu klettern, doch 80
auch so ist er nicht grof3 genug. Also kommt Luisa zu ihm. Damit 93
sie auf das Dach klettern kann, macht Henrik ihr eine 103
Rduberleiter. Aber auf dem Tor ist das ganz schén wackelig! ,Was | 114
macht ihr denn da?“, ruft auf einmal ihre Mutter, die aus dem 126
Haus herausgekommen ist. Vor Schreck fallen Luisa und Henrik 135
beinahe vom Tor. ,Kommt da herunter!®, ruft ihre Mutter. Dann 145
holt sie eine Leiter, damit Luisa und Henrik den Ball holen kdnnen. | 157

elesene Worter minus

g\/\/c’jrter Lese-Fenler Lese-Fehler

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Stufe 5

1 Minute

Ein verschneiter Morgen 3
Chris hasst frilhes Aufstehen, denn im Bett ist es immer so 14
kuschelig und warm. Besonders schlimm ist es im Winter, wenn es | 25
morgens noch stockdunkel ist. Seit er einmal verschlafen hat und 35
deshalb zu spat zur Schule kam, klingelt nicht mehr nur sein 46
Wecker. Auch sein Vater weckt ihn jeden Morgen. Manchmal muss | 56
er mehrmals in das Zimmer von Chris kommen und ihm am Ende 68
die Decke wegziehen, damit er auch wirklich aufsteht. Aber heute 78
ist es anders. Der Vater von Chris kommt ins Zimmer und sagt, 90
dass er aufstehen und aus dem Fenster schauen soll. Obwohl das | 101
Bett so gemutlich und warm ist, steht Chris schnell auf. Sein Vater | 113
hat ihn neugierig gemacht. Jetzt mdchte er wissen, was es zu 124
drauf3en zu sehen gibt. Vor dem Fenster fallen dicke 133
Schneeflocken. Auf dem Boden hat sich schon eine dicke Schicht 143
gesammelt. ,Da lohnt sich das Aufstehen doch!®, denkt Chrisund | 153
zieht sich sofort an. 157
elesene Waorter minus

g\/\/c’jrter Lese-fFehler Lese-Fehler

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Sprint Karte 9

1 Minute

Ein Albtraum 2
Es ist ein ganz normaler Nachmittag, an dem ich durch die Stadt 14
laufe, als es plétzlich dunkel wird. Hinter mir erklingt ein 24
merkwurdiges Gerdusch, dhnlich wie ein Récheln. Als ich mich 33
umdrehe, erblicke ich ein riesiges, schwarzes Wesen mit langen 42
Krallen, spitzen Zahnen und rot glihenden Augen. Das Monster 51
streckt eine seiner Klauen nach mir aus und will mich packen. Da 63
schreie ich laut und schlage nach ihm. Dann renne ich, so schnell 75
ich nur kann, davon. Wutend tUber meinen Schlag brallt das 85
Monster und verfolgt mich. Oh nein, jetzt hat es mich erreicht! 96
Seine Krallen bohren sich in meinen Arm, als es mich packt und 108
festhdlt. Ich schreie wieder, vielleicht kann mich jetzt jemand M7
hdren. Da sagt eine Stimme meinen Namen. Ich reif3e die Augen 128
auf und sehe meinen Vater, der neben meinem Bett steht. ,Alles 139
ist gut”, sagt er. ,Es war nur ein Albtraum.” 148
elesene Waorter minus

ch'jrter Lese-fFehler Lese-Fehler

1. Rennen:

2. Rennen:

o




Stufe 5

1 Minute

Gudruns Verwandlung 2
Es war einmal eine Raupe, die hie3 Gudrun. Gudruns bester 12
Freund war Gunther, ein grof3er, brauner Kafer. Anders als Gudrun | 22
konnte Glnther nicht nur krabbeln, sondern auch fliegen. 30
Manchmal, wenn Gudrun ihm beim Fliegen zusah, wurde sie 39
traurig, weil sie so gerne auch fliegen wtrde. Eines Tages, als die 51
beiden Freunde verabredet waren und Gudrun nicht auftauchte, 59
machte sich Glanther grof3e Sorgen. Was, wenn ihr etwas 68
Schlimmes passiert war? Er suchte tUberall nach ihr, bis er sie 79
schlief3lich in Faden gewickelt an einem Baum entdeckte. Er wollte | 89
der Raupe schon zur Hilfe kommen, als sie ihm erklérte, dass alles | 101
in Ordnung sei. ,Das ist mein Kokon. Warte nur, bald werde ich ein | 114
Schmetterling sein.” Also wartete Glinther. Er wartete und wartete | 123
und wartete. Und eines Tages geschah es dann tatsdchlich: Ein 133
kleiner Schmetterling kroch aus dem Kokon heraus und entfaltete | 142
seine blauen Flugel. ,Jetzt kdnnen wir gemeinsam fliegen®, freute | 151
sich GUnther. 153

elesene Waorter minus

g\/\/c’jrter Lese-Fenler Lese-Fehler

1. Rennen: B

2. Rennen: B

o




Sprint Karte 10

1 Minute

Auf der Kirmes 3
Heute ist Karl mit seinen Freunden Lisa, Jonas und Charlotte 13
verabredet. Es ist nadmlich Kirmes, und dieses Jahr durfen sie 23
endlich zum ersten Mal in das ganz grof3e Karussell gehen. Mutig 34
kaufen sie sich jeder ein Ticket fur das Karussell. Aber als sie dann | 47
direkt davorstehen, wird es Karl mulmig zumute. Das Karussell ist | 57
wirklich ganz schén hoch. Und die Leute, die gerade darin sitzen, 68
kreischen laut, wéhrend sie durch die Luft sausen. ,Alles okay?”, 78
fragt Lisa Karl. ,Ich bin mir nicht sicher, ob ich wirklich da rein 91
will®, gibt Karl zu. ,Es ist auch wirklich hoch. Willst du lieber hier 104
auf uns warten?”, schldgt Jonas vor. Eine gute Idee! Also wartet 115
Karl vor dem Karussell auf seine Freunde, bis sie mit zerzausten 126
Haaren und breitem Grinsen wieder herauskommen. Alle sind so 135
begeistert, dass Karl einen Entschluss fasst: Beim néchsten Mal 144
wird er sich auch trauen! 149
elesene Waorter minus

ch'jrter Lese-fFehler Lese-Fehler

1. Rennen:

2. Rennen:

o



Stufe 5

1 Minute

Schlittenfahren ohne Schnee? 3

Johanna und Finley méchten endlich mal wieder Schlitten fahren. | 12
Aber es schneit noch nicht. Da kommt Johanna eine Idee: Sie 23
bauen ein Fahrzeug, mit dem sie den Hligel hinunterfahren 32
kdnnen. Das ist fast so wie Schlitten fahren! Begeistert suchen die | 43
beiden im ganzen Haus nach nitzlichen Gegenstdnden und finden | 52
eine grof3e Kiste, einige Bretter und einen alten Kinderwagen. 61

Damit gehen sie zu ihrer Mutter und bitten sie um Hilfe. ,Der 73
Kinderwagen ist ein bisschen kaputt®, iberlegt ihre Mutter. ,Die 82
Rdder und Achsen sind aber noch gut, die kdnnen wir benutzen.” 93
Gemeinsam entfernen sie die Rdder und die Achsen von dem 103
Kinderwagen und bauen sie an die Kiste. Die Bretter werden zu 114
einer kleinen Bank. Auf die Seite der Kiste malen Finley und 125
Johanna einen Blitz. Dann ist das Fahrzeug fertig. Zu dritt Llaufen 136
sie zum Hugel, um das Gefdhrt auszuprobieren. Finley und 145
Johanna setzen sich zusammen auf die Bank. ,,Festhalten!®, ruft 154
ihre Mutter und schubst sie an. 160

elesene Waorter minus
g\/\/c’jrter Lese-fFehler Lese-Fehler

1. Rennen: B

2. Rennen: B

o



Hier kannst du sehen, wie oft du schon gelbt hast:

10

15

20

25

30

35

40




Lese-Sportler

Lese-Sprint Stufe 6
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fJedes Kind hat Starken \
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Sprint Karte 1

1 Minute

Wettlauf der Tiere 3
In Tierhausen fand heute ein grof3es Rennen statt. Alle Bewohner 13
durften sich vor ihre Kutsche die Tiere ihrer Wahl spannen. Vor eine 25
Kutsche waren 50 Mduse gespannt. ,Mit flinken Tieren werde ich 35
gewinnen®, dachte der Bewohner. Vor eine andere Kutsche war ein 45
Elefant gespannt. ,Mit einem starken Tier gewinne ich®, war der 55
Bewohner Uberzeugt. Wieder ein anderer Bewohner war sich sicher: 64
~-Wenn ich das gréf3te Tier der Welt nehme, werde ich als erstes am 77
Ziel sein®. Als das Rennen losging, setzten sich alle Tiere in Bewegung. | 89
Der Elefant war zwar vor den Mdusen am Wald angekommen, doch 100
nun hatte er Probleme, sich zwischen den Baumen einen Weg zu 111
bahnen. Die Mduse Uberholten den Elefanten im Wald, schafften es 121
aber nicht, den Berg zu Uberwinden. Und der Wal war immer noch an 134
der Startlinie. Beim ndchsten Mal wirden sie doch wieder Pferde vor 145
die Kutschen spannen, da waren sich alle Bewohner einig. 154
get?sene Lese-Fehler Worter minus
Worter Lese-Fehler

1. Rennen:

2. Rennen:

O




Stufe 6

1 Minute

Die Stadt, in der alles riickwadrts lief 7
Es war einmal eine Stadt, in der lief alles rickwdrts. Alle Menschen 19
liefen ruckwadrts, sprachen rickwdarts und auch alle Uhren gingen 28
rackwdrts. Wenn es gerade noch zwdlf Uhr war, so war es doch bald 41
schon elf Uhr. Eines Tages kam ein Mensch in die Stadt, der vorwdrts 54
lief, vorwarts sprach und dessen Uhr vorwarts ging. Der Mensch wollte | 65
sich mit den anderen Bewohnern aus der Stadt verabreden, aber nie 76
waren sie gleichzeitig am Treffpunkt. Wenn der Mensch zur Arbeit 86
ging, musste er sehr vorsichtig sein, damit niemand in ihn reinlief. Weil | 98
er am ersten Tag nicht wusste, wie er den Bewohnern ausweichen 109
konnte, war der Mensch zu spdt und mit blauen Flecken zur Arbeit 121
gekommen. ,,So kann es nicht weiter gehen®, dachte der Mensch. 131
Darum beschloss er, noch einmal zur Schule zu gehen. Gemeinsam mit | 142
den Kindern aus der Stadt lernte er, rickwdarts zu laufen und 153
rackwdrts zu sprechen. 156
gelesene Waorter minus

Lese-Fehler

Worter Lese-Fehler

1. Rennen: B

2. Rennen: B

O



Sprint Karte 2

1 Minute

Besuch im Klassenzimmer 3
Frau Kunz, die Lehrerin der Klasse 3b, stand vor der Tafel und rechnete | 16
eine Aufgabe vor. Sie drehte sich zu den Kindern. ,Und weif3 jemand, 28
warum...”, plétzlich stockte die Lehrerin. Mit offenem Mund und 37
grof3en Augen stand sie nun da und schaute konzentriert an die 48
hintere Wand des Klassenzimmers. ,Was hast du denn, Frau Kunz?“, 58
fragte Keno. Bevor die Kinder sehen konnten, was ihre Lehrerin sah, 69
horten sie ein leises ,Mau”. Ruckartig drehten sich alle in die Richtung, | 81
aus der sie das Gerdusch gehort hatten. ,,Oh wie sif3%, rief Finja, als sie | 95
die Katze entdeckte. Nun trat ein Junge durch die Verbindungstir an 106
der hinteren Wand des Klassenzimmers. ,Entschuldigung”, murmelte 13
er aufler Atem und nahm die Katze behutsam auf den Arm ,Wir haben | 126
heute einen Haustier-Tag. Agnes ist einfach so durch den offenen 137
Spalt entwischt.” ,Na so was®, lachte Frau Kunz, ,ein Haustier-Tag; 147
was flr eine interessante Idee®. 152
get?sene Lese-Fehler Worter minus
Worter Lese-Fehler

1. Rennen:

2. Rennen:

O




Stufe 6

1 Minute

Reise in eine andere Welt 5
,Verehrte Damen und Herren®, tdnte es Gber den Platz, ,willkommen 15
zu unserem diesjdhrigen Turnier!” David sah sich um. Er war also 26
tatsdchlich auf einem Ritterturnier im Mittelalter gelandet. Gerade 34
noch saf3 er zu Hause auf dem Sofa und sah sich ein Bilderbuch an und | 49
nun war er mitten in einer anderen Welt. Seine Schwester hatte recht 61
gehabt: Dieses Buch war wirklich ein magisches Buch. Man musste nur 72
lange genug auf ein Bild schauen und schon reiste man in die 84
Geschichte. Keuchend kam ein Junge zu ihm: ,Hier steckst du. Komm 95
schnell, du bist gleich dran!” David wusste nicht, wie ihm geschabh. 106
Sollte er etwa kdmpfen? Er wusste doch gar nicht, wie das ging. Da 19
erinnerte sich David daran, was seine Schwester gesagt hatte. Die 129
Geschichte wirde immer so verlaufen, wie es in dem Buch steht. Er 141
wurde also gewinnen. Beim ndchsten Mal wird er sich jedoch genauer 152
uberlegen, wohin er reisen wirde. 157
get?sene Lese-Fehler Worter minus
Worter Lese-Fehler

1. Rennen:

2. Rennen:

O




Sprint Karte 3

1 Minute

Gewitter mit Folgen 3
Sophie und Jonas machen mit ihren Eltern Urlaub auf einem 13
Bauernhof in Osterreich hoch in den Bergen. Jeden Tag spielen sie mit 25
den anderen Kindern bis spdt in den Abend. Und so auch heute an 38
einem verregneten Tag. Als es am Abend ddmmert, blitzt und kracht 49
es plotzlich heftig Gber ihnen. ,Kommt bitte mit nach oben, bei dem 61
Gewitter ist es hier drauf3en zu gefdhrlich®, ruft ihnen ihre Mutter zu. 73
Normalerweise wirden Jonas und Sophie nun laut protestieren, aber 82
so langsam wird es auch ihnen unheimlich. Ein paar Minuten spdter 93
sitzt die ganze Familie in der Wohnung und spielt ein Kartenspiel. 104
Drauflen blitzt und donnert es kraftig und plétzlich wird die ganze 115
Wohnung stockfinster. Sophie und Jonas kénnen weder die Karten 124
noch ihre eigene Hand erkennen. ,Stromausfall®, erklart ihr Vater. 133
Zum Gluck hat er schnell eine Taschenlampe zur Hand. Gemeinsam 143
laufen sie in den Hausflur. ,Wie aufregend®, denkt Sophie freudig. 153
get?sene Lese-Fehler Worter minus
Worter Lese-Fehler

1. Rennen: B

2. Rennen: B

o




Stufe 6

1 Minute

Die Band 2
Laura, Selina, Jakob und Nick sitzen bei Nick zu Hause im Wohnzimmer | 14
und Uberlegen, was sie als Nachstes machen wollen. Aus dem Zimmer 25
von Nicks Bruder Nils dringt laute Musik durchs Haus. ,Nils, mach die 37
Musik bitte leiser!”, horen sie Nicks Mutter rufen. Murrend dreht Nicks 48
Bruder die Musik leiser: ,Aber das ist doch meine Lieblingsband!”. 58
,Band!®, ruft Selina plétzlich. ,Das ist es. Wir griinden eine eigene 69
Band!® Alle sind begeistert. Nur Jakob sagt nichts. ,Dass wir da nicht 81
friher drauf gekommen sind”, Gberlegt Nick, ,,unsere Instrumente 89
passen perfekt zusammen®. ,Ja“, meldet sich Jakob zu Wort, ,Laura 99
spielt Klavier, Selina Schlagzeug und Nick Gitarre — die perfekte 108
Besetzung fiir eine Band. Nur ich bin Gbrig.” Jakob schaut traurig in die | 121
Runde. Wie gerne wirde er mitmachen, aber ohne Musikinstrument 130
konnte er kaum Teil einer Band sein. ,,Du bist einfach unser Sénger!”, 142
erkldrt Selina. Die Idee gefdllt Jakob. 148
get?sene Lese-Fehler Worter minus
Worter Lese-Fehler

1. Rennen:

2. Rennen:

O




Sprint Karte 4

1 Minute

Training 1
Flr ihren Unterricht in Deutsch sollte die Klasse einen Aufsatz zum 12
Thema ,Freizeit” schreiben. Leyla hat einen Text geschrieben, den sie 22
vor der Klasse vorlesen soll. In dem Text geht es um den Sport, den sie | 37
jeden Dienstag nach der Schule macht. Es ist ein Kampfsport, der sich 49
Judo nennt und aus Japan kommt. Alle Kinder in der Klasse sind 61
beeindruckt. In der Pause fragen sie Leyla Gber Judo und ihr Training 73
aus. Da hat Leyla eine Idee. Am folgenden Dienstag im Training spricht | 85
sie mit ihrem Trainer. In der Schule kann sie dann die guten 97
Nachrichten verkinden: Sie hat mit ihrem Trainer abgemacht, dass 106
ihre ganze Klasse in der ndchsten Woche zum Probetraining kommen 16
kann. Die anderen Kinder sind begeistert. Auch Leyla freut sich sehr, 127
dass sie ihre Freunde mitnehmen darf und ihnen zeigen kann, was sie 139
schon alles kann. 142
get?sene Lese-Fehler Worter minus
Worter Lese-Fehler

1. Rennen: B

2. Rennen: B

O



Stufe 6

1 Minute

Gartenarbeit 1
Die Grof3eltern von Bruno leben in einem Haus auferhalb der grof3en 12
Stadt. Dort ist alles sehr ruhig und grin. Neben dem Haus gibt es 25
einen grof3en Garten. Hier wachsen verschiedene Arten von Gemuse 34
und Krdutern, die Brunos Grof3eltern angepflanzt haben. Am 42
Wochenende ist Bruno mit seinen Eltern aus der Stadt zu Besuch 53
gewesen. Alle zusammen haben sie einen ganzen Tag lang im Garten 64
Unkraut gerupft, Erde umgegraben, Gemuse eingepflanzt und 71
gegossen. Das war sehr anstrengend, aber es hat Bruno auch sehr viel | 83
Spaf3 gemacht. Nachdem sie fertig waren, haben sie zusammen einen 93
grof3en Apfelkuchen mit Schlagsahne gegessen. Als Bruno und seine 102
Eltern sich am Sonntag von den Grof3eltern verabschieden, ist Bruno 12
sehr traurig. ,,Es war so schon! K&dnnen wir jedes Wochenende hierher 123
kommen?“, fragt er seine Eltern auf der Rickfahrt in die Stadt. Seine 135
Mutter dreht sich ldchelnd zu ihm um. ,Mal schauen, was sich da 147
machen Lldsst”, sagt sie. 151
get?sene Lese-Fehler Worter minus
Worter Lese-Fehler

1. Rennen: B

2. Rennen: B

O




Sprint Karte 5

1 Minute

Im Mais-Labyrinth 3
Oskar und Johanna schauen sich an. So ein Mist, sie haben sich 15
hoffnungslos verlaufen. Als Oskars Eltern heute Morgen 22
vorgeschlagen haben, ins Mais-Labyrinth zu gehen und Johanna 31
mitzunehmen, war Oskar begeistert. Aber jetzt ist er sich nicht mehr so | 43
sicher, ob sie Uberhaupt jemals wieder aus dem Labyrinth heraus 53
finden werden. ,Natirlich schaffen wir das®, sagt Johanna und klingt 63
ganz zuversichtlich, aber Oskar sieht, dass auch sie sich nicht sicher ist. | 75
»Ich glaube, hier waren wir schon mal®, Gberlegt Oskar, als sie um eine | 88
Ecke biegen und auch Johanna erinnert sich daran. ,Vorhin sind wir 99
hier aber rechts gegangen, dann gehen wir jetzt links®, beschlief3t sie. 110
An der ndchsten Ecke gehen sie wieder links und dann geradeaus, und | 122
je weiter sie laufen, desto lauter werden die Stimmen von Oskars 133
Eltern. Sie waren am Ziel auf Oskar und Johanna. Und tatsdchlich, 144
dort ist der Ausgang! Die letzten paar Meter rennen Johanna und 153
Oskar. 154
get?sene Lese-Fehler Worter minus
Worter Lese-Fehler

1. Rennen: B

2. Rennen: B

o




Stufe 6

1 Minute

Die verschwundene Schwester 3

~-Raus hier!”, schimpft Anna. lhre kleine Schwester Kira, auf die Anna 14
heute mal wieder aufpassen muss, kommt immer wieder in ihr Zimmer 25
und L&sst sie keine Minute in Ruhe. In solchen Momenten winscht sich 37
Anna, dass Kira einfach verschwinden wuirde, damit sie an ihrer Lego- 48
Burg weiterbauen kann. Als Anna wieder alleine ist, widmet sie sich 59
wieder ihrer Burg, bis ihr irgendwann auffdllt, dass Kira schon lange 70
nicht mehr ins Zimmer gekommen ist. Sie beschlief3t, nach ihr zu sehen, | 82
aber Kira ist spurlos verschwunden. Vergeblich sucht Anna im ganzen 92
Haus nach ihrer Schwester. Sie hatte sich zwar gewlinscht, dass Kira 103
verschwindet, aber das hat sie doch nicht ernst gemeint! Was, wenn 114
Kira jetzt wirklich weg ist? ,,Guck mal, Anna!®, ruft da plétzlich eine 126
Stimme von drauf3en. Anna schaut durch das offene Fenster und sieht | 137
Kira, die auf einem Ast im Baum herumklettert. So ein Glick, sie ist 150
doch nicht verschwunden! 153

get?sene Lese-Fehler Worter minus
Worter Lese-Fehler

1. Rennen:

2. Rennen:

O




Sprint Karte 6

1 Minute

Neue Haustiere 2
Henry hdtte gerne ein Haustier. Aber weil seine Mutter immer wieder 13
nein sagt, beschliefft Henry, das selbst in die Hand zu nehmen. Er 25
sammelt Schnecken und setzt sie mit ein paar Bldttern und kleinen 36
Zweigen in ein Glas. Das sind jetzt seine Haustiere. Stundenlang sitzt g
Henry in seinem Zimmer und beobachtet die Schnecken, bis plétzlich 57
seine Mutter hereinkommt. ,Hast du Schnecken als Haustiere 65
gesammelt?”, fragt sie verwundert. Henry nickt. ,In dem Glas ist aber 76
viel zu wenig Platz, das ist nicht artgerecht, so flhlen sie sich nicht 89
wohl. Du musst sie wieder aussetzen.” Da féingt Henry an zu weinen. 101
Das ist gemein, nicht einmal Schnecken darf er als Haustiere haben! 12
»Ich mache dir einen Vorschlag®, beginnt seine Mutter. ,Du setzt diese 123
Schnecken wieder nach drauf3en, wo sie hingehéren, und morgen 132
fahren wir zusammen in die Zoohandlung und lassen uns dort 142
beraten. Wenn du wirklich Schnecken halten willst, sollen sie sich auch | 153
wohl flihlen.” Da strahlt Henry. 158
get?sene Lese-Fehler Worter minus
Worter Lese-Fehler

1. Rennen: B

2. Rennen: B

O




Stufe 6

1 Minute

Die Flaschenpost 2

Eigentlich wollen Niklas und Nina schwimmen gehen, aber weil es im 13
Freibad immer voll ist, entscheiden sie, an den Bach zu gehen. Dort 25
kann man zwar nicht richtig schwimmen, aber man kann mit den 36
Beinen ins Wasser gehen und Uber die Steine klettern. Den ganzen g
Nachmittag verbringen sie am Bach und haben viel Spaf3. Einmal 57
rutscht Niklas auf einem Stein aus und fallt ins Wasser. Nina sieht zu, 70
wie er klatschnass aus dem Bach herausklettert und muss laut lachen. | 81
Als die beiden Kinder nach Hause gehen wollen, entdeckt Niklas etwas | 92
im Wasser, das sich bei ndherem Hinsehen als eine Flasche entpuppt. 103
Ein gerollter Zettel befindet sich darin. Eine Flaschenpost! Aufgeregt 12
fischt Nina die Flasche aus dem Wasser und holt den Zettel heraus, 124
auf dem steht: ,,Hallo! Wenn du meine Flaschenpost findest, schreib 134
mir bitte! Jonas”. Und darunter steht eine Adresse. ,Wir schreiben ihm | 145
eine Postkarte!®, sagt Niklas begeistert. 150

get?sene Lese-Fehler Worter minus
Worter Lese-Fehler

1. Rennen:

2. Rennen:

O




Sprint Karte 7

1 Minute

Doktor Linners Ratsel 3
Konstantin muss heute geimpft werden. Wahrend der Kinderarzt die 12
Spritze vorbereitet, redet er mit Konstantin. Aber der ist beim Anblick 23
der Spritze still geworden. Als Doktor Linner irgendwann verkindet, 32
dass er Konstantins Hilfe braucht, ist Konstantin verwundert. Wobei 41
kdnnte der Arzt seine Hilfe brauchen? ,Ich habe ein Ratsel gelesen, 52
aber ich komme einfach nicht auf die Lésung. Das Ratsel geht so: Ich 65
habe drei Beine. Ich kann nicht laufen, aber wackeln. Wer bin ich?“ 77
Wdhrend Konstantin Uberlegt, merkt er nicht, wie Doktor Linner die 87
Spritze nimmt und die Nadel in Konstantins Arm sticht. ,Es ist ein 99
kaputter Stuhl mit nur drei Beinen!”, ruft Konstantin plétzlich. ,,Der 109
wackelt hin und her und kann nicht laufen und auch nicht richtig 121
stehen!® Doktor Linner ist beeindruckt, dass Konstantin das Rdtsel so 131
schnell lésen konnte. Konstantin freut sich schon auf seinen néachsten 141
Besuch beim Arzt. Dann bringt er ndmlich auch ein Ratsel mit. Aber ein | 154
richtig schwieriges! 156
get?sene Lese-Fehler Worter minus
Worter Lese-Fehler

1. Rennen: B

2. Rennen: B

O




Stufe 6

1 Minute

Die neue Nachbarin 3
Nadja hat eine neue Nachbarin. Gemeinsam mit ihren Eltern begegnet 13
Nadja ihr auf dem Flur. Aber als Nadjas Eltern sie begrifien, sagt die 26
Nachbarin nichts. Stattdessen macht sie einige Gesten mit den 35
Hdnden. Dann geht sie in ihre Wohnung und kommt wenig spdter mit g
Stift und Block zurick. Auf den Block schreibt sie, dass sie Tatjana 59
heif3t. Eine Weile schreiben Nadjas Eltern und Tatjana abwechselnd 68
auf den Block und unterhalten sich auf diese Weise. Einmal schreibt 79
auch Nadja etwas. Doch sie wundert sich: Warum redet die Nachbarin 90
nicht? Am Abend, als sie zurlck zu Hause sind, erkldren Nadjas Eltern, | 102
dass Tatjana taub ist. ,Die Gesten, die sie am Anfang gemacht hat, 114
waren Gebdardensprache. Damit kdnnen sich Menschen unterhalten, 121
die wie Tatjana nicht héren kdnnen.” ,Das ist ja interessant!®, findet 132
Nadja. Vor dem Schlafen schaut sie sich Videos an, in denen sie ein 145
paar Worter in Gebdrdensprache lernt. Morgen mdchte sie Tatjana so 155
begrifen! 156
get?sene Lese-Fehler Worter minus
Worter Lese-Fehler

1. Rennen: B

2. Rennen: B

O




Sprint Karte 8

1 Minute

Ein grauer Tag 3
Es gibt Tage wie heute, da hat Linus schon beim Aufwachen schlechte 15
Laune. Und der graue Himmel drauf3en passt perfekt dazu. Seine 25
Schwester fragt ihn, ob sie etwas spielen wollen, aber Linus verzieht 36
sich lieber in sein Zimmer. Von da aus kann er das Lachen von seinem 50
Vater und seiner Schwester hdren, die jetzt ohne ihn etwas spielen. Sie 62
scheinen viel Spaf3 zu haben, so viel, dass Linus jetzt doch gerne 74
mitspielen wirde. Auf einmal klopft es an der Tur und Linus sieht 86
seinen Vater. ,M6chtest du mit uns Kirschen pflicken?”, fragt er. Linus | 97
liebt Kirschen, und es macht ihm immer Spaf3, welche zu pflicken. Er 109
schaut aus dem Fenster: Der Himmel ist immer noch wolkig und grau. 121
Aber die Blatter des Kirschbaumes leuchten grin und selbst aus der 132
Entfernung kann Linus die grof3en, roten Kirschen erkennen. PLétzlich 141
ist seine schlechte Laune wie weggeblasen. Schnell Lauft Linus in den 152
Garten. 153
get?sene Lese-Fehler Worter minus
Worter Lese-Fehler

1. Rennen: B

2. Rennen: B

O




Stufe 6

1 Minute

Die Seilbahn 2
Ben und Katja sind die besten Freunde und Nachbarn. Das Tollste 13
daran ist, dass Bens Fenster sogar direkt gegenuber von Katjas ist. 24
Deshalb kénnen sie sich immer winken oder Zeichen geben. Eines 34
Tages schlagt Katja vor: ,Lass uns eine Seilbahn bauen! Dann kénnen 45
wir uns Sachen hin und her schicken.” Sofort machen sich die beiden 57
Freunde an die Arbeit. Zuerst binden sie in Katjas Zimmer das Ende 69
einer Schnur am Fensterbrett fest. Dann versuchen sie, das andere 79
Ende der Schnur heriberzuwerfen. Nach mehreren Versuchen stellt 87
Katja fest: ,So geht das nicht!” Da hat Ben eine Idee: Er knllt ein Blatt | 102
Papier zu einem Ball zusammen, bindet die Schnur darum und wirft 113
den Ball hintber. Treffer! Ben rennt in sein Zimmer, wo er die Schnur 126
durch den Henkel eines Kérbchens zieht, in dem sie spdter die 137
Gegenstdnde transportieren kdnnen. Zum Schluss bindet er das Ende 146
der Schnur am Fenster fest. Fertig! 152
get?sene Lese-Fehler Worter minus
Worter Lese-Fehler

1. Rennen:

2. Rennen:

O




Sprint Karte 9

1 Minute

Bei der Feuerwehr 3
Heute ist Tag der offenen Tur bei der Feuerwehr. Weil Mila spater 15
unbedingt Feuerwehrfrau werden méchte, kann sie sich das nattrlich 24
nicht entgehen lassen. So eine Chance bekommt man schlief3lich nicht 34
oft! Als sie mit ihrem Vater bei der Feuerwehr ankommt, sieht Mila 46
sofort das grof3e Feuerwehrauto und lduft darauf zu. Neben dem 56
Wagen steht eine Feuerwehrfrau und lachelt Mila an. Als sie sieht, wie | 68
interessiert Mila das Feuerwehrauto betrachtet, zeigt sie ihr einen Teil 78
der Ausriastung und erzahlt von Einsatzen, bei denen sie dabei war. 89
Dann darf sich Mila auf einen der Sitze im Feuerwehrauto setzen. Dort | 101
sitzt man ganz schén hoch oben! Spdter fahrt die Feuerwehrfrau die 12
lange Leiter an dem Wagen aus und legt den Schlauch auf den Boden. | 125
Mila nimmt ihn in die Hand. Sie stellt sich vor, dass Wasser 137
herausschief3t und dass sie damit ein grof3es Feuer Loscht. Sie flhlt sich | 149
schon wie eine richtige Feuerwehrfrau! 154
gelesene Waorter minus

Lese-Fehler

Worter Lese-Fehler

1. Rennen: B

2. Rennen: B

O




Stufe 6

1 Minute

Schattentiere 1
Carlos Ubernachtet heute bei Sophie. Es ist schon Schlafenszeit, aber 11
die beiden kénnen nicht einschlafen, weil der Mond ins Zimmer scheint 22
und gruselige Schatten an die Wand wirft. Als irgendwann Sophies 32
Vater ins Zimmer kommt, um nach den Kindern zu sehen, bittet Sophie | 44
ihn, nicht sofort wieder zu gehen. ,Die Schatten sind so gruselig!”, 55
erklart Carlos. ,Wartet kurz®, sagt Sophies Vater. Er geht aus dem 66
Zimmer und kommt kurze Zeit spdter mit einer Taschenlampe zuruck. 76
~Schatten sind nicht immer gruselig. Ich zeig's euch!” Die 85
Taschenlampe wirft einen hellen Kreis an die Wand. Sophies Vater hdlt | 96
seine Hand so vor die Lampe, dass der Schatten an der Wand wie ein 110
Hund aussieht. Begeistert lassen sich Sophie und Carlos zeigen, wie sie | 121
auch solche Schatten machen kénnen und sehen bald verschiedene 130
Tiere als Schatten an der Wand. Als sie schlief3lich schlafen sollen, 141
haben sie keine Angst mehr vor den Schatten im Zimmer. 151
get?sene Lese-Fehler Worter minus
Worter Lese-Fehler

1. Rennen: B

2. Rennen: B

O




Sprint Karte 10

1 Minute

Ein neuer Freund (1) 3
Es ist Frihling. Die Vogel zwitschern, die Pflanzen wachsen langsam 13
und es wird wieder wérmer. ,Die perfekte Jahreszeit fiir Spaziergdnge®, | 23
denken sich Gabriela und ihre Tante, wahrend sie Uber die Felder 34
laufen. Doch plétzlich hdren sie ganz leise ein Jaulen. Vorsichtig gehen | 45
sie in die Richtung, aus der das Gerdusch kam. Dort finden sie 57
zusammengerollt unter einem Baumstamm einen kleinen Hund. 64
Gabriela streckt langsam ihre Hand aus und streichelt ihn ganz 74
vorsichtig. ,wWo kommst du denn her?“, fragt sie. Der Hund gibt einen 86
kleinen Laut von sich, als kdnnte er Gabriela verstehen. ,Er ist ganz 98
kithl®, sagt sie zu ihrer Tante. Beide schauen sich um, aber auf den 111
Feldern ist niemand zu sehen. ,Wahrscheinlich hat er schon die ganze 122
Nacht hier verbracht®, vermutet die Tante. ,Er muss sich erst mal 133
aufwdrmen. Wir nehmen ihn mit nach Hause und bringen spdater Zettel | 144
im Ort an. Irgendjemand vermisst den Kleinen bestimmt schon.” 153
get?sene Lese-Fehler Worter minus
Worter Lese-Fehler

1. Rennen:

2. Rennen:

O




Stufe 6

1 Minute

Ein neuer Freund (2) 3
Gabriela und ihre Tante nehmen den kleinen, frierenden Hund mit 13
nach Hause. Wahrend sich das Tier einen gemutlichen Platz vor der 24
Heizung sucht und durstig das Wasser aus einer Schussel trinkt, wird 35
es drauf3en schon wieder dunkel. Gabriela und ihre Tante verbringen 45
den ganzen Abend damit, Plakate zu schreiben. ,,Hund gefunden® steht | 55
darauf und ihre Telefonnummer. Am ndchsten Morgen wacht Gabriela | 64
schon frih auf. Sie spurt etwas Komisches in ihrem Gesicht und 6ffnet 76
die Augen. Eine Hundeschnauze ist nur wenige Zentimeter von ihrem 86
Gesicht entfernt. Gabriela lacht: ,,Dir scheint es ja wieder besser zu 97
gehen!” Sie tdtschelt den kleinen Hundekopf, streckt sich und steht 107
auf. Als sie in die Kiche Lauft, folgt der Hund ihr. Dort sitzt auch schon | 122
ihre Tante mit einer Tasse in der Hand. ,Wo sind denn die ganzen 135
Plakate?”, fragt Gabriela. ,Ich habe alle schon aufgehdngt, weil ich so | 146
frih wach war®, antwortet ihre Tante. ,Dann missen wir jetzt wohl 157
warten®, denkt Gabriela. 160
get?sene Lese-Fehler Worter minus
Worter Lese-Fehler

1. Rennen:

2. Rennen:

O




Hier kannst du sehen, wie oft du schon gelbt hast:

10

15

20

25

30

35

40




Lese-Sportler

Lese-Kanu Stufe 1

Trainingsheft von:

Name:

Klasse:




Mein Trainingsplan im Lesen

1. Wo stehe ich?

Das kann ich schon gut:

-

\J

Das fallt mir noch schwer:

-




fJedes Kind hat Starken \
und Schwachen!

Zum Gluck kannst du dich
durch Uben verbessern! /

2. Was ist mein Ziel?

4 )




Kanu Karte 1

Im Zoo

@ Uberschrift beachten! ]

Heute geht Paul mit seinen Eltern in den Zoo. Er
hat sich schon lange darauf gefreut. Im Zoo gibt
es viel zu sehen. Paul geht direkt zu den Baren.
Die mag er am liebsten. Doch Paul kann keinen
Bdren sehen. ,Schade”, denkt Paul. Seine Mutter

sagt plétzlich: ,,Schau mal dort!”.

Wie geht die Geschichte weiter?
O Paul klettert in das Gehege der Baren.
0 Paul geht enttduscht zum ndchsten Gehege.

0 Paul entdeckt doch noch einen Baren.



Stufe 1

Mitten auf dem Weg

@ Uberschrift beachten! ]

Pia und Klara treffen sich nach der Schule. Sie

fahren mit dem Rad. Neben dem Radweg ist eine
Weide. Plotzlich bremst Klara. Auch Pia halt an.
Vor ihnen steht eine Kuh. Die Mddchen schauen
sich mit grof3en Augen an. Wie kommt die denn

hierher? Oh nein, der Zaun ist kaputt!

Wie geht die Geschichte weiter?

O Pia und Klara setzen sich auf die Kuh und
reiten davon.

O Pia und Klara geben dem Bauern Bescheid.

O Pia und Klara machen das Loch noch grof3er.



Kanu Karte 2

Eine gute Idee

@ Uberschrift beachten! ]

,Ole, es geht los!”, ruft Mama von unten. Aber
Ole will nicht in den Park fahren. Viel lieber
mochte er mit Max spielen. Mama kommt in sein
Zimmer. Sie fragt Ole: ,Was ist los?”. Ole erzdhlt
es ihr. Mama hat eine gute Idee: ,,Wir fragen Max

einfach, ob er mitkommt.*

Wie geht die Geschichte weiter?

O Ole fahrt mit Max und seiner Mutter in den
Park.

O Ole mochte nicht, dass Max mitkommt.

O Ole fahrt mit seiner Familie ins Schwimmbad.



Stufe 1

Der Pokal

@ Uberschrift beachten! ]

Lukas hat heute sein erstes Turnier. Fur die

Sieger gibt es einen Pokal. Wie grof3 der ist!
Lukas mochte so gerne Erster werden. Zu Beginn
Lauft es gut. Doch dann scheidet er aus. Lukas ist
traurig und will nach Hause fahren. Aber das
Warten lohnt sich. Jeder bekommt am Ende

einen kleinen Pokal.

Wie geht die Geschichte weiter?

O Lukas argert sich, dass er keinen Pokal
bekommt.

O Lukas hebt den grof3en Pokal stolz in die
Hohe.

0 Lukas freut sich Uber den kleinen Pokal.



Kanu Karte 3

Ein Ritter namens Bert

@ Uberschrift beachten! ]

Berta will nicht Lldnger ndhen und malen. Sie will
ein Ritter sein. ,Von nun an heif3e ich Bert®, sagt
sie. Berta zieht sich eine Ristung an. Den ganzen
Tag reitet sie durch den Wald. Am Abend ist sie
sehr mude. Berta schlaft ein und trdumt von

einem grof3en Drachen.

Wie geht die Geschichte weiter?
0 Berta besiegt den Drachen in ihrem Traum.
O Berta will kein Ritter mehr sein.

O Berta zieht ihre Ristung aus und schlaft ein.



Sprung ins Kalte

N .
Uberschrift beachten!

Lea und Nele sind im Schwimmbad. Sie klettern
die Leiter vom Sprungturm hoch. Nele nimmt
Anlauf und springt ins Wasser. Aber Lea
bekommt Angst. Sie schlief3t ihre Augen. Schritt
fur Schritt geht Lea nach vorne. PLotzlich fliegt
Lea und landet im kalten Wasser. Lea lacht.

~Springen wir nochmal?”, fragt sie Nele.

Wie geht die Geschichte weiter?

0 Lea hat Angst und will nicht noch einmal
springen.

O Lea und Nele springen immer wieder.

[0 Lea sagt Nele, dass sie keine Angst haben
Mmuss.



Kanu Karte 4

Meine Freundin Dette

@ Uberschrift beachten! ]

Dette mag Apfel sehr gerne. Genau wie ich. Ich
besuche Dette oft. Dann essen wir immer einen
Apfel. Dette schmatzt dann laut. Das klingt so
lustig. Meine Mama sagt, dass ich nicht
schmatzen soll. Aber bei Dette ist das egal. Dette

ist nadmlich ein Esel. Der beste Esel der Welt.

Wie geht die Geschichte weiter?
O Dette bekommt Arger, weil sie schmatzt.
[0 Dette mag keinen Apfel mehr essen.

[0 Beim ndchsten Besuch bekommt Dette wieder
einen Apfel.



Stufe 1

Ein grof3er Fang

@ Uberschrift beachten! ]

Tobi sitzt mit seinem Opa an einem See. Sie

angeln. Zu Beginn war Tobi voller Freude. Aber
jetzt hat er keine Lust mehr. PLlotzlich wird seine
Angel schwer. Hangt da etwa ein grof3er Fisch
dran? Tobi zieht die Angel schnell aus dem
Wasser. Opa lacht. An Tobis Angel baumelt ein
Schuh.

Wie geht die Geschichte weiter?

O Tobi freut sich uber den Fisch an seiner Angel.

O Tobi drgert sich, dass er keinen Fisch gefangen
hat.

O Tobi probiert die Schuhe direkt an.



Kanu Karte 5

Alles lauft schief

@ Uberschrift beachten! ]

Fred wacht auf. Oh nein, es ist viel zu spat!
Schnell zieht er sich an. Doch Fred findet nur
Socken mit Lochern. Beim Fruhstlck schuttet er
Saft in sein Musli. Seinen Schlussel kann er auch
nicht finden. Da hoért Fred das laute Piepen von

seinem Wecker. Er hat nur getrdumt.

Wie geht die Geschichte weiter?

O Fred ist froh, dass es nur ein Traum war.

O Fred hort seinen Wecker nicht und schlaft
weiter.

O Fred hofft, dass der Tag wie der Traum wird.



Stufe 1

Die Krone

@ Uberschrift beachten! ]

Jeden Morgen setzte Konig Neko voller Stolz
seine Krone auf. Aber heute konnte er sie einfach
nicht finden. Wo war sie nur? Er suchte im
ganzen Palast. Dann fragte er seinen Diener um
Hilfe. Der Diener musste grinsen. Er wusste
genau, wo Konig Nekos Krone war. Der Diener

brachte dem Konig einen Spiegel.

Wie geht die Geschichte weiter?

O Der Diener kann dem Konig nicht helfen.

[0 Konig Neko kann seine Krone nicht finden und
beginnt zu weinen.

O Der Konig sieht, dass die Krone auf seinem
Kopf ist.



Kanu Karte 6

Ganz weit weg

@ Uberschrift beachten! ]

Nico liegt auf dem Rasen. Nico ist sauer. Mama
war so gemein zu ihm. Nico schaut in den
Himmel. Eine Wolke sieht aus wie ein Pferd. Nico
mochte am liebsten ganz weit weg reiten. Dann
wdre Mama traurig. Sie wurde sagen, dass es ihr
leidtut. Und sie wirde Nico bitten, zurtuck zu

kommen.

Wie geht die Geschichte weiter?

O Nico reitet davon.

O Nicos Mutter kommt zu ihm. Sie sagt, dass es
ihr Leidtut.

O Nico will nie wieder nach Hause kommen.



Das letzte Erdbeereis

D) .
Uberschrift beachten! -

Hanna und Tim gehen Eis essen. Tim mochte
Erdbeereis. Die Sorte mag er am Lliebsten. In der
Eisdiele sind viele Leute. Ein Kind bestellt
Erdbeereis. Der Verkdufer sagt: ,,Du hast Gluck.
Es gibt nur noch ganz wenig Erdbeereis.” Das
Kind bekommt die letzte Kugel Erdbeereis. ,Dann
musst du wohl eine andere Sorte nehmen®, meint

Hanna.

Wie geht die Geschichte weiter?

O Tim bekommt die letzte Kugel Erdbeereis.
O Tim nimmt Schoko-Eis.

O Hanna bekommt die letzte Kugel Erdbeereis.



Kanu Karte 7

Das erste Training

@ Uberschrift beachten! ]

Lara mag Fuf3ball. Sie mdchte gerne im Verein
spielen. Also bringen ihre Eltern sie zum Training.
Lara ist sehr nervos. Sie kennt niemanden aus
der Mannschaft. Vor dem Training kommt ein
Mddchen zu ihr. Zum Glack ist sie direkt sehr

nett! Sie nimmt Lara mit zu ihrer Mannschaft.

Wie geht die Geschichte weiter?
O Lara fuhlt sich wohl in der Mannschaft.
0 Laras Mama kommt endlich nach Hause.

O Lara kommt zu spdt zum Training.



Die Suche nach der Badehose

D) .
Uberschrift beachten! -

Die Ferien fangen an. Toms Eltern wollen mit ihm
in den Urlaub fahren. Er freut sich schon auf das
Meer! Mit seiner Mama packt er seinen Koffer.
Naturlich méchte Tom eine Badehose
mitnehmen. Aber sie ist nicht in seinem Schrank!
Er sucht in seinem ganzen Zimmer. Endlich findet

er sie unter seinem Bett.

Wie geht die Geschichte weiter?
[0 Tom muss sich eine neue Badehose kaufen.
O Toms Mama schimpft mit Tom.

[0 Tom geht im Urlaub oft im Meer schwimmen.



Das Planschbecken

Strategie >

=) Uberschrift beachten!

Felix hat sich das Bein gebrochen. Jetzt muss er
einen Gips tragen. Er kann nur noch mit Kricken
laufen. Und dabei wollte er doch morgen ins
Freibad gehen! Auf einmal ruft drauf3en jemand
seinen Namen. Felix humpelt in den Garten. Da
steht sein bester Freund Jan mit einem
Planschbecken! Jetzt kann Felix doch ins Wasser

gehen!

Wie geht die Geschichte weiter?
0 Jan und Felix streiten sich.
[0 Felix geht ohne Jan ins Freibad.

O Felix und Jan gehen jeden Tag ins
Planschbecken.



Stufe 1

Ein grof3er Wunsch

@ Uberschrift beachten! ]

Julia kann nicht schlafen. Sie ist sehr aufgereqgt.
Morgen ist ihr Geburtstag! Sie wird acht Jahre
alt. Sie hat sich viele Sachen gewlnscht: ein
Buch, einen grof3en Ball, ein Spiel, eine CD. Aber
am liebsten hatte Julia ein neues Fahrrad!
Endlich schldft sie ein. Im Traum fdhrt sie mit

ihrem neuen Fahrrad.

Wie geht die Geschichte weiter?

O Am ndchsten Morgen bekommt Julia ein neues
Fahrrad.

O Julias Mama holt Julia von der Schule ab.

O Julias Papa bringt Julia ins Bett.



Laura bekommt einen Bruder

.
Uberschrift beachten! -

Laura bekommt bald einen kleinen Bruder. In
zwei Wochen soll er auf die Welt kommen. Laura
freut sich schon sehr! Ihre Eltern richten ein
Zimmer fur das Baby ein. ,Wir kdnnten doch eine
Wand gelb streichen®, schlagt Laura vor. lhr
Papa findet die Idee gut. Sie kaufen die Farbe im

Baumarkt.

Wie geht die Geschichte weiter?
0 Laura und ihre Eltern streichen die Wand gelb.
O Lauras Papa kauft weif3e Farbe.

0 Laura bekommt ein neues Bett.



Stufe 1

Gluck gehabt!

@ Uberschrift beachten! ]

Gleich gibt es Essen. ,Kannst du noch den Tisch

decken?“, bittet Mama. Ich hole Besteck und

laufe zum Tisch. PLotzlich rutsche ich aus. Im
letzten Moment kann ich mich an der Wand
festhalten. Fast ware ich gestirzt! Das ganze
Besteck liegt auf dem Boden. Zum Gluck hatte

ich keine Teller dabei!

Wie geht die Geschichte weiter?
O Ich fege die Scherben zusammen.
[0 Meine Mama gibt mir ein Pflaster.

O Ich hebe das Besteck wieder auf.



Ein Drachen fiir 2

Strategie >

=) Uberschrift beachten! ]

Finn und Mila treffen sich heute. Es ist sehr
windig. Uberall fliegen Blatter durch die Luft.
Finn hat eine Idee. ,Wollen wir heute Drachen
steigen lassen?” Aber Mila schittelt den Kopf. Ihr
Drachen ist doch beim letzten Mal kaputt
gegangen! ,Ist doch nicht schlimm®, sagt Finn.

JWir wechseln uns einfach mit meinem Drachen
ab.”
Wie geht die Geschichte weiter?

0 Finn und Mila lassen Finns Drachen steigen.
O Finn muss sich einen neuen Drachen kaufen.

O Mila holt ihren Drachen.



Haltet den Dieb!

D) .
Uberschrift beachten! -

Emma Lauft durch die Stadt. Auf einmal ruft
jemand: ,Dieser Mann hat meine Tasche geklaut!
Haltet den Dieb!” Der Dieb rennt direkt auf Emma
zU. In seiner Hand hdlt der Dieb die Tasche.
Emma streckt das Bein aus, damit der Dieb
stolpert. Es klappt: Der Dieb sturzt. Die Polizei

kommt und nimmt den Dieb fest.

Wie geht die Geschichte weiter?

0 Emma bekommt ihre Tasche wieder.

[0 Der Besitzer von der Tasche bedankt sich bei
Emma.

0 Emma kauft sich eine neue Tasche.



Hier kannst du sehen, wie oft du schon gelbt hast:
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Lese-Sportler

Lese-Kanu Stufe 2

Trainingsheft von:

Name:

Klasse:




Mein Trainingsplan im Lesen

1. Wo stehe ich?

Das kann ich schon gut:

-

\J

Das fallt mir noch schwer:

-




fJedes Kind hat Starken \
und Schwachen!

Zum Gluck kannst du dich
durch Uben verbessern! /

2. Was ist mein Ziel?

4 )




Nachricht aus der Ferne

Strategie >
[ ]

~Schau mal dort!”, sagt Leo zu Lina. Er zeigt auf etwas
Gelbes weit oben im Baum. Es sieht aus wie ein Luftballon.
An der Schnur baumelt ein Zettel. ,Eine Nachricht!®, freut
sich Lina. Schnell klettert Lina auf den Baum und holt den
Luftballon. Auf dem Zettel steht etwas in grof3er Schrift:
Jetzt ist der Ballon am Ziel. Ich wirde mich freuen, wenn du
mir schreibst. Auch ein Name, eine Straf3e und ein Ort
stehen dabei. ,Komm, wir schicken eine Antwort per Post!”,
sagt Leo. Danach wollen Leo und Lina selber einen Ballon
fliegen lassen. Und vielleicht kommt zu ihnen dann auch
bald ein Brief.

Strategie >
[ ]



Stufe 2

Beantworte die Fragen:

1. Welche Farbe hat der Luftballon?
[1 Der Luftballon ist rot.
[1 Der Luftballon ist gelb.
[1 Der Luftballon ist grun.

2. Wie geht die Geschichte weiter?

[1 Lina und Leo schreiben einen Brief und bringen
ihn zur Post.

[1 Lina und Leo schmeif3en den roten Ballon in den
Muall.

[1 Lina und Leo hdngen den roten Ballon in ihr
Zimmer.



Eine Nacht im Garten

|
Strategie >
[ ]

Daniel und Tale liegen mit ihrem Vater im Zelt. Ihr Vater
liest ihnen vor. Das Buch ist ganz schon spannend. Daniel
kuschelt sich nah an seinen Vater. Nach der letzten Seite
steht ihr Vater auf. ,Wollt ihr wirklich alleine drauf3en
schlafen?”, fragt er. Heute Morgen waren Tale und Daniel
noch fest entschlossen. Aber jetzt ist Daniel sich nicht mehr

(1
!

so sicher. ,Na klar!”, sagt Tale. Ihr Vater geht ins Haus.
Daniel kann nicht schlafen. Der Busch raschelt. Dann knackt
etwas. ,Tale, bist du noch wach?”, fliistert Daniel. Tale nickt
und fragt: ,Wollen wir Papa fragen, ob er doch zu uns

kommt?“

Strategie >
[ ]



Stufe 2

Beantworte die Fragen:

1. Wo wollen Tale und Daniel im Garten ubernachten?
[1 Sie wollen in der Hingematte ubernachten.
[1 Sie wollen im Gartenhaus ubernachten.

[1 Sie wollen im Zelt Ubernachten.

2. Wie geht die Geschichte weiter?
[l Tale und Daniel sehen ein Gespenst.

[1 Tale und Daniel ibernachten gemeinsam mit
ihrem Vater drauf3en.

[0 Tale und Daniel ubernachten im Haus.



Mondlandung

|
Strategie >
[ ]

Normale Opas haben einen normalen Keller. Oder sie haben
keinen Keller. Aber bei meinem Opa ist eine Raumstation im
Keller. Dort kommt man nur mit einer Rutsche hin. Die ist
fast so schnell wie eine Rakete. Opa rutscht zuerst. Dann
komme ich. Unten ist es wunderschén. Hunderte Lichter
funkeln an den Wdnden. In einem Zimmer ist die
Raumstation. Dort lesen, basteln und essen wir. Dann gibt
es noch eine Tur. Die fihrt zu einem Lleeren Zimmer. Die
letzten Wochen war die Tur immer verschlossen. Doch heute
legt Opa mir einen Schlissel in die Hand. Er zeigt auf die

Tur und fragt mich: ,Bereit fir eine Mondlandung?”

Strategie >
[ ]



Stufe 2

Beantworte die Fragen:

1. Wo befindet sich die Raumstation?
[1 Die Raumstation ist im Keller.
[0 Die Raumstation ist im Schlafzimmer.

[0 Die Raumstation ist in der Kuche.

2. Wie geht die Geschichte weiter?

[1 Ich schlief3e die Tur auf und staune. Mein Opa
hat einen riesigen Mars gebastelt.

1 Ich schliefe die Tur auf und staune. Im Zimmer
sieht es aus wie auf dem Mond.

[1 Ich gehe in die Raumstation und lese etwas uber
Planeten.



Feine Damen

|
Strategie >
[ ]

Marie ist diesen Nachmittag bei Julia. Julias Mutter bringt
ihnen etwas zum Naschen in das Zimmer. ,Wir kdnnen feine
Dame spielen®, schlagt Marie vor. Sie essen nun ganz
langsam und reden mit lustiger Stimme. ,Wir brauchen aber
noch andere Kleidung®, sagt Julia. Sie gehen zum
Kleiderschrank von Julias Mutter. Marie und Julia probieren
alles einmal an. Die ganze Kleidung liegt nun vor dem
Kleiderschrank. PLotzlich kommt Julias Mutter in das
Schlafzimmer. Als sie das Chaos sieht, erschrickt Julias
Mutter. Doch dann muss sie lachen. ,,Ng, ihr seht ja toll

aus”, sagt sie. ,Ich hole mal schnell eine Kamera.”

Strategie >
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Beantworte die Fragen:

1. Wo suchen Marie und Julia nach anderer Kleidung?
[1 Sie suchen im Kleiderschrank von Maries Oma.
[1 Sie suchen im Kleiderschrank von Maries Mutter.

[0 Sie suchen im Kleiderschrank von Julias Mutter.

2. Wie geht die Geschichte weiter?

[0 Julias Mutter macht ein Bild von Julia und Marie
in ihrer Verkleidung.

[1 Julia und Marie stolpern uber die langen Rocke.

[1 Julias Mutter sagt, dass Julia und Marie nicht
aufrdumen sollen.



Fest der Mduse

|
Strategie >
[ ]

Seit Tagen hat Familie Maus kaum etwas zu essen
gefunden. Doch heute hat Mama Maus einen prdchtigen
Kdse entdeckt. Gemeinsam bringt die Familie den Kdse zu
ihrem Versteck. Das wird ein Festessen geben! Auch Onkel
Heinrich und Tante Anita werden informiert. Munter
bereiten sich alle vor. Die Geschwister Toni, Nina und Tina
proben fleif3ig ein Lied. Mama Maus schmuckt das ganze
Versteck. Papa Maus baut an einem grof3en Tisch. Dann ist
der Abend gekommen. Die Geschwister spielen ihr Lied. Es
folgt ein lauter Applaus. Eine Zugabe gibt es aber nicht.

Denn jetzt will niemand mehr auf das Essen warten.

Strategie >
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Beantworte die Fragen:

1. Wen Ladt die Familie Maus zu ihrem Festessen ein?
[1 Sie laden Onkel Hubert und Tante Annika ein.
[1 Sie laden Onkel Heinrich und Tante Annika ein.

[1 Sie laden Onkel Heinrich und Tante Anita ein.

2. Wie geht die Geschichte weiter?
[1 Die Geschwister spielen noch ein Lied.
[1 Alle essen etwas vom Kdse.

[1 Die Mduse sind mude und gehen schnell ins Bett.



Wenn ich zaubern konnte

|
Strategie >
[ ]

Ich laufe durch die Stadt. Wie schon es ist. Die Menschen
freuen sich an der warmen Sonne. Manche essen ein Eis.
Aber ich sehe auch Sachen, die sind nicht schon. Konnte ich
doch nur zaubern. Dann wdare die Welt noch schoner. Jeder
hdtte genug zu essen. Niemand musste betteln. Nirgendwo
wurde Mall liegen. Alle Kinder kdnnten so viel spielen, wie
sie wollen. Vielleicht hdtte sogar jeder einen eigenen
Spielplatz. Oder ein eigenes Schwimmbad. Voller Ideen
laufe ich durch die Stadt. Da sehe ich, wie eine Frau ihren
Schlussel verliert. Ich hebe den Schlissel auf und renne zu
der Frau. Gleich werde ich ihr ein Ldcheln ins Gesicht

zaubern.
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Beantworte die Fragen:

1. Was hat die Frau verloren?
[1 Die Frau hat ihren Schlussel verloren.
[1 Die Frau hat ihren Geldbeutel verloren.

[1 Die Frau hat ihr Essen verloren.

2. Wie geht die Geschichte weiter?
[0 Die Frau freut sich tuber den Geldbeutel.

[1 Die Frau drgert sich uber den Schmutz an ihrem
Essen.

[0 Die Frau freut sich Uuber den Schlissel.



Der ewige Streit

|
Strategie >
[ ]

Frau Hase wacht auf. Wer ist denn hier so laut? Herr Dachs
und Herr Fuchs streiten sich vor ihrer Hutte. Es geht schon
wieder darum, wer beim Wettlauf gewonnen hat. Das hat
Frau Hase schon oft hdren mussen. Jetzt reicht es ihr. Frau
Hase will den Streit beenden. Aber Herr Fuchs und Herr
Dachs bemerken sie nicht einmal. Frau Hase kann noch so
laut reden. Da hat sie eine Idee. Sie wird die beiden schon
zum Schweigen bringen. Schnell lauft Frau Hase in die
Kiche. Bald weht ein starker Duft nach drauf3en. Das
bemerken auch Herr Fuchs und Herr Dachs. Suchend blicken

sich die Streithdhne um.
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[ ]



Stufe 2

Beantworte die Fragen:

1. WorUlber streiten sich Herr Dachs und Herr Fuchs?

[1 Es geht darum, wer den besten Kuchen backen
kann.

[1 Es geht darum, wer beim Wettlauf gewonnen
hat.

[1 Es geht darum, wer beim Hlrdenlauf gewonnen
hat.

2. Wie geht die Geschichte weiter?

[0 Herr Dachs und Herr Fuchs streiten sich noch
lauter als zuvor.

[1 Herr Dachs und Herr Fuchs rennen wegqg.

[1 Die beiden entdecken den Kuchen und vergessen
ihren Streit daruber.



Ein Jahrmarkt daheim

|
Strategie >
[ ]

Mirja fuhr mit ihrer Mutter vom Einkaufen zuriick. Uberall
an der Straf3e hingen bunte Plakate. So eines hatte Mirja
schon im Supermarkt entdeckt. Mirja las, was auf dem
Plakat stand. Es war Werbung fir den Jahrmarkt. ,Mama,
bald ist wieder Jahrmarkt!®, rief Mirja begeistert. Aber Leider
dauerte es bis dahin noch eine ganze Weile. Zu Hause
rdumten Mirja und ihre Mutter den Einkauf aus. Mirjas
Bruder Jasper kam mit einem Ball in die Klche. Der Ball
rutsche aus seiner Hand. Er rollte Gber den Tisch. Dort stief3
er die Becher um. ,Das ist es!”, rief Mirja plotzlich. ,Wir
machen einen eigenen Jahrmarkt. Mit Dosen-Werfen und

Losen und so!*

Strategie >
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Beantworte die Fragen:

1. Wo hat Mirja das Plakat far den Jahrmarkt zuerst
entdeckt?

[1 Sie hat das Plakat schon an einer Laterne
gesehen.

[1 Sie hat das Plakat bereits im Supermarkt
gesehen.

[1 Sie hat das Plakat in der Schule gesehen.

2. Wie geht die Geschichte weiter?

[1 Mirja ist langweilig. Sie nimmt sich ein Buch und
beginnt zu lesen.

[1 Mirjas argert sich dartber, dass Jasper die
Becher umgestof3en hat.

[1 Mirja und Jasper sammeln Dosen und basteln
Lose.



Vom Einschlafen

|
Strategie >
[ ]

Theo lag im Bett und konnte einfach nicht einschlafen. Er
zGhlte bis 100. Er versuchte, sich funf Minuten nicht zu
bewegen. Zuletzt machte er seine Augen weit auf, ohne zu
blinzeln. Es half alles nichts — Theo war immer noch
hellwach. ,Dann lese ich eben noch was”, beschloss Theo. Er
knipste seine Lampe wieder an. Das Madchen in dem Buch
war eine grof3e Sangerin. Aber nur in ihrer Vorstellung.
Eigentlich war sie ein ganz normales Mddchen. Mude legte
Theo das Buch zur Seite. Theo musste nicht lange
uberlegen, was er gerne sein wurde. Er wollte ein Astronaut

sein. Theo schloss seine Augen und reiste ins Weltall.

Strategie >
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Beantworte die Fragen:

1. Was wollte Theo gerne sein?
[0 Theo wollte ein Forscher sein.
[0 Theo wollte ein Astronaut sein.

[1 Theo wollte ein Sanger sein.

2. Wie geht die Geschichte weiter?

[0 Theo stellt sich vor, ein Astronaut zu sein. Dabei
schldaft er ein.

[1 Theo kann immer noch nicht schlafen. Er geht zu
seinen Eltern.

[0 Theo nimmt sich erneut das Buch, weil er noch
nicht mude ist.



Auf dem Weg zur Schule

|
Strategie >
[ ]

Jeden Morgen geht Merle denselben Weqg zur Schule. Und
jeden Morgen trifft Merle auf ihrem Schulweg dieselben
Menschen. Frau Kuhn holt jedes Mal ihre Zeitung aus dem
Briefkasten. Herr Niese winkt Merle immer zu und fahrt zur
Arbeit. Ben wartet jeden Morgen schon am Gartentor auf
Merle. Aber heute kann Merle Frau Kuhn nicht sehen. Auch
bei Herrn Niese winkt ihr niemand zu. Und wo ist Ben? Am
Gartentor steht er nicht. Merle geht zur Hausttr und
klingelt. Ben &ffnet die Tar. ,,Du bist ja noch im
Schlafanzug®, bemerkt Merle erschrocken. ,Heute ist ja auch

Samstag”, lacht Ben.

Strategie >
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Beantworte die Fragen:

1. Wie heif3t der Nachbar, der Merle morgens zuwinkt?
[1 Der Nachbar heif3t Herr Kuhn.
[1 Der Nachbar heif3t Herr Niese.

[0 Der Nachbar heif3t Herr Hust.

2. Wie geht die Geschichte weiter?

[1 Leon zieht sich schnell um und geht mit Merle
zur Schule.

[1 Merle geht alleine zur Schule.

[1 Merle geht wieder nach Hause.



Es schneit

|
Strategie >
[ ]

Drauf3en schneit es. Lukas und seine Schwester Tina wollen
sofort in den Garten. ,Erst mUsst ihr aber warme Sachen
anziehen!®, sagt ihre Mama. Sie sucht Jacken, Schals,
Mutzen und Handschuhe heraus. Lukas und Tina ziehen die
Sachen an. Lukas hilft Tina, ihre Schuhe zu binden. Das
kann Tina noch nicht alleine. Dann sind Lukas und Tina
endlich startklar. Sie laufen nach drauf3en. Auf dem Boden
liegt schon ganz viel Schnee! Tina macht einen Schneeball
und wirft ihn auf Lukas. Getroffen! Lukas’ Jacke ist jetzt
voller Schnee. ,Na warte!®, ruft Lukas. Er wirft zurtick. Schon

machen sie eine Schneeballschlacht.
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Beantworte die Fragen:

1. Wobei hilft Lukas seiner Schwester?
I Er hilft ihr, die Schuhe zu binden.
I Er hilft ihr, den Schal umzubinden.
0 Er hilft ihr, die Mitze aufzusetzen.

2. Wie geht die Geschichte weiter?

[1 Lukas und Tina bleiben den ganzen Tag drauf3en
und haben Spaf3 im Schnee.

[1 Tina ist traurig, weil Lukas nicht mit ihr spielen
will.

[1 Bis zum Abend hat Lukas das ganze Buch
gelesen.



Ausflug zum Zoo

|
Strategie >
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Die Klasse 2a macht heute einen Ausflug. Sie gehen in den
Zoo! Schon die Busfahrt zum Zoo macht Spaf3. Alle reden
wild durcheinander, sogar die beiden Lehrer! Im Zoo gehen
sie zuerst zu den Raubkatzen. Da gibt es Loéwen, Tiger und
Geparde. ,,Geparde kdnnen ganz schnell rennen. Das sind
die schnellsten Tiere an Land®, weif3 ein Kind. Dann gehen
sie zu den Elefanten. Die sind wirklich riesig! Bei manchen
Tieren kdnnen die Kinder sogar bei der Futterung zusehen.
Das ist sehr interessant! Den ganzen Tag verbringen die
Kinder im Zoo. Als sie am Abend wieder nach Hause fahren,

sind alle mude.
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Beantworte die Fragen:

1. Wie kommt die Klasse 2a zum Zoo?
[1 Die Kinder werden von ihren Eltern gebracht.
[0 Sie fahren mit dem Bus.

[0 Sie laufen zu Fup.

2. Wie geht die Geschichte weiter?

[1 Am ndchsten Tag reden sie im Unterricht Uber
ihren Besuch im Zoo.

[l Am ndchsten Tag geht die Klasse wieder in den
Z00.

[1 Am ndchsten Tag sind alle Kinder krank.



Neue Nachbarn

|
Strategie >
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In das Haus nebenan sind neue Leute gezogen. Der Umzug
war gestern. Es ist eine Familie mit zwei Kindern. Das ist
toll! In meiner Straf3e wohnen ndmlich nicht so viele andere
Kinder. ,Du kannst ja mal hingehen und hallo sagen®, sagt
Mama. Das ist eine gute Idee! Ich gehe zur Hausttr und
klingel. Ein MGddchen macht die Tar auf. ,Hallo®, sage ich.
»Ich bin Philipp. Ich wohne nebenan. Wollen wir zusammen
Fahrrad fahren?” Das Mddchen Llachelt. ,Das wdre toll. Ich
heif3e Jana®, sagt sie. Sie sagt ihren Eltern Bescheid. Dann
kommt sie nach drauf3en. Den ganzen Nachmittag fahren

wir zusammen Fahrrad.

Strategie >
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Beantworte die Fragen:

1. Wie heif3t die neue Nachbarin?
[1 Sie heif3t Jana.
[1 Sie heif3t Amelie.

[0 Sie heif3t Julia.

2. Wie geht die Geschichte weiter?

[1 Jana und ich spielen in den ndchsten Tagen oft
zusammen.

O Ich bin sauer auf Jana und will, dass sie sich
entschuldigt.

[1 Jana zieht am ndchsten Tag in eine andere
Stadt.



Das kaputte Einrad

|
Strategie >
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Pia ist traurig: Ihr Einrad ist kaputt! Der Reifen ist ganz
platt. Den ganzen Tag kann sie nicht Einrad fahren. Am
Abend kommt ihre Mama von der Arbeit. Sie sieht Pias
trauriges Gesicht. ,Was ist los?”, fragt sie. Pia zeigt ihr das
kaputte Einrad. ,,Das ist doch nicht schlimm. Wir kdnnen es
wieder reparieren”, sagt Pias Mama. Sie sieht sich den
Reifen genau an. Im Reifen steckt ein Nagel! Der hat den
Reifen kaputt gemacht. Pia zieht den Nagel aus dem Reifen.
Dann flicken Pia und ihre Mama den Reifen. Pia freut sich:

Endlich kann sie wieder Einrad fahren!
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Beantworte die Fragen:

1. Wieso ist der Reifen von Pias Einrad platt?
[1 Pias Hund hat ein Loch in den Reifen gebissen.
[1 Ein Nagel steckt in dem Reifen.
[1 Pia ist durch Scherben gefahren.

2. Wie geht die Geschichte weiter?
[1 Pias Mama kauft ihr ein neues Einrad.

[1 Am ndchsten Tag kann Pia endlich wieder mit
dem Fahrrad zur Schule fahren.

[1 Pia fdhrt den ganzen Abend mit dem Einrad.



Eine Burg im Wohnzimmer

|
Strategie >
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Es regnet. Janika und Luca sind alleine zu Hause. Eigentlich
wollten sie drauffen auf dem Trampolin springen. Aber im
Regen macht das nicht so viel Spaf. ,Mir ist so langweilig”,
sagt Luca. Janika ist auch langweilig. Beide wissen nicht,
was sie machen sollen. Plotzlich hat Luca eine Idee: ,,Wollen
wir eine Burg bauen?” Janika ist nicht Gberzeugt. ,Wie soll
das denn gehen, hier im Haus?“, fragt sie. ,Na, mit Decken
und Kissen und solchen Sachen®, meint Luca. Also holen sie
alle Decken und Kissen aus ihren Zimmern. Daraus bauen
Janika und Luca eine grof3e Burg im Wohnzimmer. So viel

Spaf3 hatten sie schon lange nicht mehr!
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Beantworte die Fragen:

1. Wieso springen Janika und Luca nicht auf dem
Trampolin?

[1 Das Trampolin ist kaputt.

[0 Ihre Eltern sind nicht zu Hause. Alleine durfen sie
nicht springen.

[1 Im Regen macht ihnen das nicht so viel Spaf3.

2. Wie geht die Geschichte weiter?

0 Die Eltern helfen Janika und Luca, das Schiff
fertig zu bauen.

[1 Janika und Luca spielen in der Burg.

[1 Janika argert Luca, weil ihr so langweilig ist.



Kruki, das kleine Monster

|
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Es gab einmal ein kleines Monster, das hief3 Kruki. Es wollte
so gerne Freunde haben. Aber alle anderen Tiere hatten
Angst vor ihm. Kruki konnte das nicht verstehen. Dann kam
das kleine Monster in die Schule. Zuerst wollte niemand
neben ihm sitzen. ,Muss ich jetzt ganz alleine sitzen?”,
fragte sich Kruki. Aber dann setzte sich ein kleiner Dachs
neben ihn. ,Hast du denn gar keine Angst vor mir?“, fragte
Kruki erstaunt. ,Nein. Monster sind ja nicht immer bdse”,
sagte der Dachs. Schon bald wurden Kruki und der Dachs
Freunde. Und da merkten es auch die anderen Tiere. Vor

Kruki brauchte man keine Angst zu haben.
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Beantworte die Fragen:

1. Wer war Kruki?
[1 Kruki war ein kleiner Dachs.
[1 Kruki war ein kleines Monster.

[0 Kruki war ein Kind.

2. Wie geht die Geschichte weiter?
[1 Kruki muss die ganze Schulzeit alleine sitzen.
[1 Kruki argert den Dachs.

[0 Die anderen Tiere freunden sich auch mit Kruki
an.



Ein netter Besuch

|
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Tilda ist krank. Sie hat Halsschmerzen und Husten! Tildas
Mama kommt in ihr Zimmer, um Tilda zu wecken. Eigentlich
muss Tilda ja zur Schule! ,So kannst du nicht in die Schule
gehen. Du bleibst auf jeden Fall zu Hause!”, sagt Tildas
Mama. Sie ruft sofort in der Schule an. Dann holt sie Tilda
ein Halsbonbon. Tilda schlaft noch ein bisschen. Am Mittag
klingelt es an der Haustur. Tildas Mama macht die Tar auf.
Es ist Tildas Freundin Sophie. Sie kommt, um Tilda zu
besuchen. ,Hoffentlich kannst du morgen wieder zur Schule.
Schule ohne dich ist echt bléd!”, sagt Sophie. Schon fihlt

Tilda sich etwas besser!
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Beantworte die Fragen:

1. Wer kommt, um Tilda zu besuchen?
[0 Tildas Onkel kommt, um sie zu besuchen.

[1 Tildas beste Freundin Sophie kommt, um sie zu
besuchen.

0 Tildas Oma kommt, um sie zu besuchen.

2. Wie geht die Geschichte weiter?

[1 Tilda kann am ndchsten Tag wieder in die Schule
gehen.

[1 Sophie wird wieder gesund.

[1 Sophie schickt Tilda eine Postkarte aus dem
Urlaub.



Im Garten

|
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Mias Oma hat einen Garten. Dort pflanzt sie Obst und
Gemdise. Oft hilft Mia ihrer Oma im Garten. Dann zupft sie
Unkraut aus den Beeten. Manchmal pflanzt Mia auch neue
Pflanzen. Mia besucht ihre Oma gerne. Da gibt es immer
was zu tun. Heute ernten sie Kartoffeln. Danach gehen sie
ins Haus. Mias Oma brdat die Kartoffeln aus dem Garten in
der Pfanne an. Das mag Mia nadmlich so gerne! Mia mdéchte
unbedingt Salat pflanzen. Also kaufen sie ein paar kleine
Pflanzen. Mia pflanzt sie ordentlich in eine Reihe.

Hoffentlich kann man den Salat bald ernten.
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Beantworte die Fragen:

1. Was macht Mias Oma mit den Kartoffeln?
[1 Sie kocht sie.
[1 Sie macht Pommes daraus.

[1 Sie brdat sie in der Pfanne an.

2. Wie geht die Geschichte weiter?
[1 Mias Oma ist traurig, weil Mia sie nie besucht.
[1 Mias Oma zeigt Mia, wie man Salat pflanzt.

0 Mia freut sich, als sie den Salat ernten kann.



Nios erste Schwimmstunde

|
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Nio und seine Mama sitzen im Auto. Sie fahren in die Stadt.
Nio sagt nur wenig. Er ist ganz aufgeregt. Heute ist Nios
erste Schwimmstunde. Schon erreichen sie das Schwimmbad
und steigen aus dem Auto. Nio nimmt seine Mama an die
Hand. Gemeinsam gehen sie zum Eingang. Einige Kinder
stehen schon neben dem Schwimmbecken. Sie warten
gespannt darauf, schwimmen zu lernen. Schnell zieht Nio
sich um und stellt sich zu ihnen. Da kommt auch schon die
Lehrerin in ihrem roten Badeanzug. ,Hallo®, sagt sie.
,Schon, dass ihr alle hier seid.” Sie Ldchelt freundlich und

Nio ist schon viel weniger nervas.
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Beantworte die Fragen:

1. Welche Farbe hat der Badeanzug von der Lehrerin?
[1 Er ist rot.
[1 Er ist blau.

[1 Er ist gran.

2. Wie geht die Geschichte weiter?
[1 Nios Papa fahrt mit Nio wieder nach Hause.

[1 Nio hat seine Badesachen vergessen. Darum
schaut er nur zu.

[0 Nio hat bei der Schwimmstunde viel Spa3.



Ein selbst gebautes Telefon

|
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Rahel und Kathi schleichen ganz leise nach unten. Sie
wollen niemanden wecken. Im Wohnzimmer kuscheln sie
sich unter eine Decke. Sie schalten den Fernseher an. Es ist 8
Uhr morgens an einem Sonntag. Da kommt immer eine tolle
Sendung. Dort werden viele spannende Dinge erkldrt. Heute
wird in der Sendung ein Telefon gebastelt. Dosen-Telefon
wird das genannt. Rahel und Kathi wollen sich unbedingt
gleich selber eins bauen. Es sieht auch gar nicht schwierig
aus. Sie brauchen dafir nur zwei Dosen und eine Schnur.
Hoffentlich wachen ihre Eltern bald auf. Dann kdénnen sie
Rahel und Kathi beim Basteln helfen.
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Beantworte die Fragen:

1. Wann kommt immer die tolle Sendung?
[1 Sie kommt um 8 Uhr morgens am Samstag.
[1 Sie kommt um 8 Uhr morgens am Sonntag.

[1 Sie kommt um 8 Uhr abends am Sonntag.

2. Wie geht die Geschichte weiter?

[1 Kathi ist bose auf Rahel. Rahel hat die Sendung
einfach ohne Kathi geguckt.

[0 Rahel und Kati streiten sich. Rahel mochte eine
andere Sendung gucken als Kathi.

[0 Kathi und Rahel fangen alleine an zu basteln.
Spdter stehen die Eltern auf und helfen ihnen.
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Mein Trainingsplan im Lesen

1. Wo stehe ich?

Das kann ich schon gut:

-

\J

Das fallt mir noch schwer:

-




fJedes Kind hat Starken \
und Schwachen!

Zum Gluck kannst du dich
durch Uben verbessern! /

2. Was ist mein Ziel?

4 )




Fall gesucht

|
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Oskar und Anna saf3en im Garten und beobachteten die Straf3e.
Sie wollten Detektive sein. Alles, was sie dazu brauchten,
befand sich in einem Koffer, der neben ihnen stand. Sogar ein
Ausweis war darin. Aber die wichtigste Sache fehlte ihnen noch:
ein Fall. Auf der Straf3e sahen sie nichts Ungewdhnliches. ,Wie
lange sollen wir denn noch hier sitzen?”, fragte Anna. So
langsam hatte auch Oskar keine Lust mehr. Da kam ihre Mutter
zu ihnen. ,Naq, ihr hattet ja Hunger.”, sagte sie. Oskar und Anna
verstanden nicht, was ihre Mutter meinte. ,Ich hatte einen
Teller mit Kirschen auf den Gartentisch gestellt®, erzdhlte ihre
Mutter. ,Danach war ich kurz ins Haus gegangen. Als ich wieder
nach draufen kam, waren alle Kirschen weg. Ich dachte, ihr
habt die Kirschen aufgegessen®. Oskar und Anna schauten sich
an. Nein, sie hatten keine Kirschen gegessen. Aber das klang
ganz nach ihrem ersten Fall.
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Beantworte die Fragen:

1. Wo stand der Teller mit Kirschen?

0 Er stand auf dem Kuchentisch.
[0 Er stand auf dem Gartentisch.
0 Er stand auf der Gartenbank.

2. Was ist ein Detektiv?

[0 Ein Detektiv ist ein Polizist, der Rauber fangt.
[0 Ein Detektiv ist ein Kunstler, der Plane zeichnet.

[0 Ein Detektiv ist ein Ermittler, der Hinweise sammelt
und Spuren verfolgt.

3. Wie geht die Geschichte weiter?

[0 Anna und Oskar versuchen herauszufinden, wer die
Kirschen gegessen hat.

[0 Anna und Oskar fahren zum Markt, um neue Kirschen
zu kaufen.

[0 Anna und Oskar klettern auf den Kirschbaum.



Piraten in Sicht

|
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Es war einmal ein Madchen namens Deike, das fuhr mit ihrer
Grof3mutter Uber das Meer. Die beiden liebten das Abenteuer.
Eines Morgens sah Deike am Horizont ein grof3es, schwarzes
Schiff. ,Grofmutter schau, da vorne kommt ein Piratenschiff!®,
rief sie aufgeregt. ,Jetzt wird es abenteuerlich®, schmunzelte die
Grof3mutter. Das Piratenschiff steuerte geradewegs auf ihr Boot
zu. Als das Schiff bei ihnen war, trat der Anflhrer an die Reling.
Er grinste die beiden gefahrlich an: ,Na meine Damen, ganz
alleine unterwegs?”. ,Jetzt nicht mehr®, entgegnete die
Grof3mutter, ,durfen wir hinaufkommen?®. Der Pirat war
verwundert. Noch nie hatte er erlebt, dass jemand freiwillig zu
ihnen kam. Als die beiden auf dem Piratenschiff waren, sagte
die Grofimutter: ,Lasst mich etwas flir euch kochen.” Sie
bereitete ein Essen zu, von dem die Piraten in einen tiefen
Schlaf fielen. So konnten Deike und ihre Grofmutter unbemerkt
auf ihr Boot klettern und zurick fahren.
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Beantworte die Fragen:

1. Wovon fielen Piraten in einen tiefen Schlaf?

[

[

[

Sie fielen von dem Getrdnk der Grofmutter in einen
tiefen Schlaf.

Sie fielen von dem Essen der Grof3mutter in einen
tiefen Schlaf.

Sie schliefen aus Erschépfung von ihrem Lletzten
Kampf ein.

2. Was ist eine Reling?

[
[
[

Reling ist der Name fur ein Baby-Reh.
Eine Reling ist eine Kochstelle.

Ein Reling ist ein Gelander am Deck des Schiffes.

3. Wie geht die Geschichte weiter?

[

[

Deike und ihre Gromutter kommen zu Hause an und
berichten, was sie erlebt haben.

Die Piraten wachen auf und freuen sich Uber das
leckere Essen.

Deike und ihre Grof3mutter bereiten einen Nachtisch
fur die Piraten zu.



Der Indianerjunge Amitola
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Am liebsten spielte der Indianerjunge Amitola mit seinen
Freunden Hemene und Mato. An einem sonnigen Tag tobten sie
gerade im Regenwald, als sie einen Bdren sahen. Mato war
begeistert, denn sein Name bedeutete in ihrer Sprache Bar. Kurz
nachdem der Bar verschwunden war, sahen sie einen Wolf.
Diesmal freute sich Hemene. Hemene bedeutete ndmlich so viel
wie Wolf. Amitola wusste nicht, was sein Name bedeutete. Wie
gerne hatte er auch wie ein gefdhrliches Tier geheif3en. Als sie
am Abend in das Lager zurltckgingen, fing es plétzlich an zu
regnen. ,Amitola, Amitola!” riefen ein paar Leute freudig.
Amitola war irritiert. Warum riefen die Leute seinen Namen?
Doch sie meinten gar nicht ihn, sondern etwas am Himmel.
Amitola schaute sich suchend um. Als er entdeckte, was die
Leute meinten, staunte er. Ein buntes Band lag wie ein Bogen
uber den Wolken. Jetzt wusste Amitola, was sein Name
bedeutete, und wollte nicht mehr tauschen. Dieser Regenbogen
war wunderschon.
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Beantworte die Fragen:

1. Was bedeutet der Name ,Hemene®?
[0 Der Name bedeutet Bdr.

[0 Der Name bedeutet Wolf.
[0 Der Name bedeutet Regenbogen.

2. Was ist ein Regenwald?
[1 Esist ein Wald, der nur zu sehen ist, wenn es regnet.

[1 Esist ein Wald, der das ganze Jahr uber grin ist und
ein besonders feuchtes Klima hat.

[0 Esist ein Wald, in dem der Regen in besonders grof3en
Tropfen fallt.

3. Wie geht die Geschichte weiter?
0 Amitola will mit Hemene den Namen tauschen.

[0 Amitola und Mato tauschen ihre Namen.

[0 Amitola freut sich darauf, erneut einen Regenbogen
zu sehen.



Die Zeit steht still
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Luca kann kaum erwarten, dass es endlich Abend wird. Sein
Vater war die ganze Woche fur eine Fortbildung in einer
anderen Stadt. Heute um sieben kommt er endlich wieder. Luca
uberlegt: Es ist gerade drei Uhr. Am besten verabredet er sich,
dann geht die Zeit schneller vorbei. Luca ruft ein paar seiner
Freunde an, aber niemand hat Zeit. Er schaut auf seine
Armbanduhr: Es ist immer noch drei Uhr. Luca beschlief3t ein
Horspiel zu héren. Danach schaut er erneut auf die Uhr: Es ist
immer noch drei Uhr. Da stimmt doch etwas nicht. ,Mama, wie
spat ist es?”, ruft Luca. ,Es ist kurz vor funf”*, antwortet seine
Mutter. Luca zeigt ihr seine Armbanduhr. ,Oh, da muss wohl
eine neue Batterie rein. Ich wollte sowieso gerade Einkaufen
fahren. Kommst du mit?“, fragt sie. Da muss Luca nicht lange
Uberlegen. Als sie vom Einkaufen zurickkommen, wartet eine
Uberraschung auf Luca: Sein Vater ist schon zu Hause.
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Beantworte die Fragen:

1. Wie lange war Lucas Vater verreist?

[
[
[

Er war far einen Tag verreist.
Er war far eine Woche verreist.

Er war fUr einen Monat verreist.

2. Was ist eine Fortbildung?

[

[

[

Es ist eine Art Freizeitpark fur Erwachsene, die gerne
Achterbahn fahren.

Es ist eine Art Autohaus, in dem man verschiedene
Autos testen kann.

Es ist eine Art Schule, bei der Erwachsene noch mehr
Uuber ihren Beruf Llernen.

3. Wie geht die Geschichte weiter?

[

[
[

Luca springt seinem Vater in die Arme und erzdhlt
ihm, was letzte Woche alles passiert ist.

Luca schaut im Internet nach einer neuen Uhr.

Luca fahrt mit seiner Mutter und seinem Vater zum
Einkaufen.



Uber den Wolken
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Schon als kleines Kind hatte Alma einen Traum. Sie wollte
fliegen lernen. Nichts winschte sie sich sehnlicher, als wie ein
Vogel durch die Luft zu gleiten. Eines Tages hatte die kleine
Alma versucht zu fliegen und war auf einen Baum geklettert.
Aber anstatt in die Luft zu steigen, war sie gestirzt. Danach
versuchte sie es nicht mehr. Nur nachts in ihren Trdumen flog
sie davon. Zu ihrem 10. Geburtstag bekam Alma ein ganz
besonderes Geschenk: eine Fahrt mit einem Heif3luftballon.
Alma war voller Vorfreude. Dann war es so weit. Langsam stieg
der Ballon héher und hdher, bis sie uber den Wolken war. Jetzt
flog sie fast wie ein Vogel, nur ganz ohne Flugel. Alma konnte
ihr Glick kaum fassen. Wie klein alles von hier oben aussah. Es
war wie in einem Bilderbuch. Nach einer Stunde landete der
Ballon wieder. Noch stundenlang hatte Alma uber den Wolken
bleiben kénnen.
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Beantworte die Fragen:

1. Wie lange dauerte die Ballonfahrt?
[0 Die Fahrt dauerte eine Stunde.

[0 Die Fahrt dauerte einen Tag.

[1 Die Fahrt dauerte zehn Jahre.

2. Was ist ein Heif3luftballon?
[0 Es ist ein Luftballon an einer Schnur.

[0 Esist ein Luftfahrzeug mit einem grof3en Ballon und
einem Korb.

[0 Es ist ein Spiel, bei dem man einen heif3en Ball durch
die Luft werfen muss.

3. Wie geht die Geschichte weiter?

[0 Alma Uberlegt sich, wann sie das nachste Mal durch
die Luft fliegen kann.

0 Alma will ab sofort nicht mehr fliegen.

[0 Alma klettert erneut auf einen Baum, um wieder zu
fliegen.



Niemand will alleine sein
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Das Stinktier Kuno war traurig, weil hiemand mit ihm spielen
wollte. Immer wenn Kuno zu den anderen Tieren ging, ergriffen
sie sofort die Flucht. Ein paar Mal schon hat er sie rufen gehort:
,Lasst uns schnell gehen; da vorne kommt Kuno.” Er verstand
einfach nicht, warum die anderen Tiere ihn nicht Leiden
konnten. Kuno sah ein Eichhérnchen Gber einen Baum huschen.
-He, Eichhornchen®, rief Kuno, ,willst du mein Freund werden?”.
Das Eichhornchen blieb kurz stehen, schaute Kuno an und
kletterte den Baum weiter nach oben. Leise fing Kuno an zu
weinen. Er wlnschte sich so sehr einen Freund. Kuno schloss die
Augen und stellte sich vor, wie er mit den anderen Tieren
spielte. ,Hallo®, hérte er da eine Stimme sagen. Er 6ffnete
schnell seine Augen. Vor ihm stand jemand, der genauso
aussah, wie er selber. ,Willst du mit mir spielen?”, fragte dieser
Jemand. Kuno wischte sich schnell die Tradnen aus dem Gesicht.
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Beantworte die Fragen:

1. Wen fragt Kuno, ob sie Freunde werden wollen?
0 Er fragte ein Stinktier.

[0 Er fragte ein Eichhornchen.

0 Er fragte ein Erdmdnnchen.

2. Was ist ein Stinktier?

[1 Esist ein Tier, das streng riecht.
[0 Es ist ein Tier, das andere Tiere nicht riechen kann.

[0 Esist ein Tier, das das Wort ,stink” sprechen kann.

3. Wie geht die Geschichte weiter?

[0 Kuno und das andere Stinktier freunden sich
miteinander an.

[0 Kuno rennt dem Eichhornchen hinterher.

[0 Kuno freut sich, dass die anderen Tiere immer noch
nicht mit ihm spielen wollen.



Die Ruine
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Eva und ihr Bruder Lasse standen im Wald vor einer Ruine.
Obwohl die Ruine vollig zugewachsen war, hatten die beiden
einen Eingang gefunden. ,Sollen wir wirklich da rein gehen?”,
fragte Eva ihren Bruder. ,Na klar gehen wir hinein®, sagte
Lasse. Mutig bahnte er sich einen Weg durch das Gestrupp.
Schnell folgte Eva ihm. Lasse und Eva schauten sich im Inneren
der Ruine neugierig um. ,Komm, wir untersuchen die Mauer
einmal genauer”, schlug Lasse seiner Schwester vor. Damit war
Eva sofort einverstanden. ,Vielleicht finden wir ja noch einen
Schatz®, dachte sie. Stick fur Stlck untersuchten sie die Mauer,
aber einen Schatz fanden sie nicht. Als sie das letzte Stick der
Mauer untersuchten, entdeckten sie ein Loch in der Mauer. Es
war gerade grof3 genug, damit sie hindurchklettern konnten.
Hinter dem Loch lag ein weiterer Raum. ,,Wir sollten eine Bande
grinden®, dachte Eva laut. ,,Das hier ist das perfekte
Geheimversteck.”
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Beantworte die Fragen:

1. Was wollte Eva in der Mauer finden?
[0 Sie wollte ein Loch finden.

[0 Sie wollte einen Schatz finden.

[0 Sie wollte einen Brief finden.

2. Was ist eine Ruine?
[0 Eine Ruine ist ein zerfallenes Bauwerk.

[0 Eine Ruine ist ein Spielplatz.

[0 Ruine ist der Name einer Baumart.

3. Wie geht die Geschichte weiter?

[0 Eva und Lasse fahren traurig nach Hause, weil sie
keinen Schatz gefunden haben.

[0 Eva und Lasse Uberlegen sich, mit wem sie eine Bande
granden kdnnen.

[0 Eva und Lasse schlagen ihr Zelt in der Ruine auf.



Eine echte Prinzessin
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Lenja sitzt mit ihrem Vater im Wintergarten und schaut sich ein
Mdarchenbuch an. Sie zeigt auf eine Seite und fragt ihren Vater:
~Kannst du mir die Geschichte vorlesen?®. Ihr Vater nimmt sich
das Buch. ,Die Prinzessin auf der Erbse®, beginnt er zu lesen.
Lenja hort gespannt zu. Das Mdarchen handelt von einer
Prinzessin, die durch viele Matratzen hindurch eine Erbse splren
konnte. Das war das Zeichen, dass sie eine echte Prinzessin war.
Lenja will auch eine echte Prinzessin sein. Sie beschlief3t zu
trainieren, eine Erbse durch viele Matratzen zu spuren. Am
Abend legt sie sich eine Erbse unter ihre Matratze. Als sie am
ndchsten Morgen aufwacht, fragt ihr Vater: ,Und, wie hast du
geschlafen?”. ,Gut!”, sagt Lenja und gahnt noch einmal kraftig.
,Dann hat die Erbse dich nicht gestort?”, fragt ihr Vater weiter.
Lenja erschrickt: Sie hat die Erbse vollig vergessen. ,,Na, fur
mich bleibst du eine Prinzessin®, lacht ihr Vater, ,auch ohne
Erbse”.
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Beantworte die Fragen:

1. Was legt Lenja am Abend unter ihre Matratze?

[
[
[

Sie legt das Marchenbuch unter ihre Matratze.
Sie legt eine weitere Matratze darunter.

Sie legt eine Erbse unter ihre Matratze.

2. Was ist ein Wintergarten?

[

[

[

Es ist ein Teil des Hauses, der am Dach und den
Seitenwdnden viele Fenster hat.

Es ist ein Sessel, in dem man es sich im Winter
besonders gemutlich machen kann.

Es ist eine Feuerstelle, an der man sich in der kalten
Jahreszeit gut warmen kann.

3. Wie geht die Geschichte weiter?

[

[

Lenja legt die Erbse in der ndchsten Nacht unter zwei
Matratzen, weil es mit einer zu einfach war.

Lenja schlaft gleich wieder ein, weil sie in der Nacht so
schlecht geschlafen hat.

Lenja erkennt, dass so etwas nur im Mdarchen
funktioniert und hoért auf zu trainieren.



Ein Hund fiir Simon
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Simon mdchte unbedingt einen Hund haben. Aber seine Eltern
erlauben es ihm einfach nicht. ,Wenn du mal woanders wohnst,
kannst du dir einen Hund kaufen®, sagt sein Vater immer. Aber
Simon modchte nicht warten, bis er erwachsen ist. Er mochte
jetzt einen Hund haben. ,Vielleicht gibt es in der Nachbarschaft
einen Hund, mit dem du Gassi gehen darfst”, Gberlegt seine
Mutter. Die Idee gefdllt Simon. Aber er kennt niemanden mit
einem Hund. Deshalb hdngt Simon im Supermarkt einen Zettel
an das schwarze Brett. Darauf steht seine Telefonnummer und
dass er einen Hund zum Gassi gehen sucht. Gespannt wartet
Simon die ndchsten Tage auf einen Anruf. Aber niemand meldet
sich. Eine Woche spdter ruft doch noch jemand an. Es ist ein
Mann vom Tierheim. Er erzdhlt, dass es im Tierheim viele Hunde
gibt, die niemand ausfihrt. Schnell fragt Simon seine Mutter,
ob sie mit ihm zum Tierheim fahren kann.
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Beantworte die Fragen:

1. Wo hdngt Simon einen Zettel auf?

[
[
[

Er hdngt ihn im Supermarkt auf.
Er hdngt ihn im Tierheim auf.

Er klebt ihn an die Straf3enlaterne.

2. Was ist das schwarze Brett im Supermarkt?

[

[

Es ist ein Regal, auf dem schwarze Lebensmittel
stehen.

Es ist eine andere Bezeichnung fur das Fliefband an
der Kasse.

Es ist eine Art Pinnwand, an die man einen Zettel
hdngen kann, wenn man etwas sucht oder verkaufen
mochte.

3. Wie geht die Geschichte weiter?

[

[

Simon Uberlegt sich auf dem Weg zum Tierheim, dass
er eigentlich gar nicht Gassi gehen will.

Simon und seine Mutter fahren zum Tierheim und
Simon darf mit einem Hund Gassi gehen.

Als Simon und seine Mutter beim Tierheim ankommen,
erfahren sie, dass es dort keinen Hund gibt, mit dem
Simon Gassi gehen darf.



Ausflug mit Opa
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-Wo fahren wir diesmal hin, Opa?“, fragt Jan. Fast jeden
Samstag macht sein Opa einen Ausflug mit Jan. Heute auch.
»Ich dachte, wir kdnnten ins Planetarium gehen®, schlagt Jans
Opa vor. ,.Da war ich mal mit deiner Oma. Man kann dort
sehen, wie die Sterne am Himmel ziehen. Es war spannend. Dir
wulrde es bestimmt auch gefallen.” ,Kénnen wir nicht lieber im
Museum die Dinosaurier anschauen?”, fragt Jan. Die mag er so
gerne. Er hat sie schon oft mit seinem Opa angeschaut. Jan
wurde so gerne wieder zu den Dinosauriern. Aber sein Opa hat
keine Lust darauf. Im Planetarium waren sie noch nie
zusammen. ,,Ich will aber nicht ins bléde Planetarium®, mault
Jan. ,,Da bleibe ich lieber hier.” Sein Opa hat eine Idee. ,Wie
wdre es, wenn wir heute ins Planetarium gehen und ndchste
Woche ins Museum?“ Damit ist Jan einverstanden. Am Ende
gefdllt es Jan richtig gut im Planetarium. Da méchte er jetzt
ofter hingehen!
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Beantworte die Fragen:

1. Wo m&chte Jan gerne hingehen?
0 Jan mochte ins Planetarium gehen.

[0 Jan modchte ins Freibad gehen.

[0 Jan mochte ins Museum gehen.

2. Was ist ein Planetarium?

0 Ein Planetarium ist ein Ort, an dem man Sterne und
Planeten sehen kann und erklart bekommt.

[0 Ein Planetarium ist ein Sportgerat.

[0 Ein Planetarium ist ein sehr schnelles Auto.

3. Wohin gehen Jan und sein Opa am ndchsten Samstag?
[0 Sie gehen klettern.

[1 Sie gehen ins Museum.

[0 Sie gehen in die Eishalle.



Gut, dass es nur eine Melone war
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Die Polizei besucht heute die Schule. Die Polizisten wollen mit
den Kindern Verkehrsregeln besprechen. Sie zeigen Bilder von
Leuten im Straf3enverkehr, die etwas falsch machen. Die Kinder
suchen den Fehler. Bei manchen Bildern ist das ganz einfach!
Ein Mann Lauft zum Beispiel Uber eine rote Ampel. ,Falsch!®,
rufen alle Kinder. Am Ende zeigt die Polizei noch, wieso man
auf dem Fahrrad immer einen Helm tragen soll. Der Polizist hat
eine Wassermelone und einen Helm dabei. Er schnallt die
Wassermelone in den Helm. Das sieht lustig aus! Der Polizist
Ldsst die Wassermelone mit dem Helm fallen. Der Helm trifft
auf dem Boden auf. Die Wassermelone zerbricht nicht. Jetzt
Lédsst der Polizist die Wassermelone ohne Helm auf den Boden
fallen. Sie zerbricht in viele kleine Stiicke und der Saft der
Melone spritzt Uberall hin! ,Gut, dass es nur eine Melone war!®,
findet die Lehrerin, und isst ein Stick Wassermelone.

|
Strategie >
o

|
Strategie >
o



Stufe 3

Beantworte die Fragen:

1. Wer besucht heute die Schule?

[
[
[

Die Feuerwehr besucht die Schule.
Die Polizei besucht die Schule.

Ein Arzt besucht die Schule.

2. Was sind Verkehrsregeln?

[

[

[

Verkehrsregeln bestimmen, wie man sich auf der
Straf3e verhalten soll.

Verkehrsregeln bestimmen, wann Kinder ins Bett
gehen mussen.

Verkehrsregeln bestimmen, in welche Schule ein Kind
geht.

3. Wie geht die Geschichte weiter?

[
[

Die Lehrerin erklart den Kindern die Verhaltensregeln.

Mittags auf dem Weg nach Hause achten die Kinder
besonders auf die Verkehrsregeln.

Die Lehrerin mochte auch gerne etwas von der Melone
essen.



Die Kostiim-Suche
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Ubermorgen ist schon Halloween und Timo hat immer noch
kein Kostim. ,Warum gehst du nicht wieder als Gespenst?”,
schldgt seine Mama vor. Aber das mdchte Timo nicht. Er war
letztes Jahr schon ein Gespenst. ,,Wie wdre es denn mit
Spiderman?” Aber das mdchte Timo auch nicht. ,,An Halloween
muss man gruselig aussehen®, findet er. ,Dann wdre doch eine
Mumie gut”, meint Timos Mama. Das md&chte Timo wieder nicht.
Mumien findet er bléd. ,Geh doch als Nervensdge. Da musst du
dich gar nicht mehr verkleiden!”, sagt Timos Schwester Claudia.
Claudia ist doch die blodeste Schwester von allen! Timo ist
total verzweifelt. Er kann doch nicht der Einzige ohne Kostim
sein! Timo fangt an zu weinen. Jetzt hat Claudia ein schlechtes
Gewissen. Sie Uberlegt. ,Ich hab's!®, ruft sie plétzlich. ,Du
kdnntest doch als Vampir gehen! Ich habe sogar noch einen
Umhang. Und ich helfe dir beim Schminken. Mit Kunstblut! Das
wird richtig gruselig!” Vielleicht ist Claudia doch keine so bléde
Schwester.
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Beantworte die Fragen:

1. Welches Kostum schlagt Claudia Timo vor?
[ Sie schlagt ihm vor, sich als Vampir zu verkleiden.

O Sie schlagt ihm vor, sich als Spiderman zu verkleiden.

[1 Sie schlagt ihm vor, sich als Gespenst zu verkleiden.

2. Was ist eine Mumie?

O Im alten Agypten wurden Menschen nach ihrem Tod
mit Stoffbinden umwickelt. So entstand eine Mumie.

[0 Eine Mumie ist eine grof3e Spinne. Man kann sie in
Zoos sehen.

O Auf jedem Schiff befindet sich eine Mumie. Sie soll den
Seeleuten Gluck bringen.

3. Wie geht die Geschichte weiter?
[0 Timo geht an Halloween ohne Kostum nach Hause.

[0 Mit Claudias Hilfe verkleidet sich Timo als Vampir.

[0 An Halloween ist Tim immer noch krank.



Felix und Tim einigen sich
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Felix mochte Fahrrad fahren, aber Tim hat keine Lust dazu. Er
mochte lieber Fuf3ball spielen! Die beiden Jungs streiten sich.
Sie schreien sich an, richtig laut! Felix und Tim haben schon oft
gestritten, aber noch nie so sehr. ,Du bist so doof, immer willst
du nur Fufball spielen! Dabei bist du total schlecht!®, schreit
Felix. ,Stimmt gar nicht, ich spiele viel besser Fufball als du!®,
brillt Tim zurtck. ,Spiel doch alleine! Ich fahre jetzt nach
Hause!” Felix nimmt sein Fahrrad. Da geht die Haustlr auf und
Tims Mama kommt raus. Sie sieht sofort, dass die beiden Jungs
sich gestritten haben. Sie fragt, was los ist. Die beiden reden
wild durcheinander, wahrend sie erzahlen. ,lhr solltet einen
Kompromiss finden! Sucht etwas, was ihr beide machen
mochtet!®, sagt sie. Felix Uberlegt. ,Wie wdre es, wenn wir auf
den Apfelbaum klettern?“, schldagt er vor. Tim ist sofort
begeistert! Sie rennen zum Apfelbaum. Schon haben sie ihren
Streit vergessen.
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Beantworte die Fragen:

1. Was mochte Felix machen?
[0 Er mdchte Fufball spielen.

[0 Er mochte Fahrrad fahren.

[0 Er mochte einen Film gucken.

2. Was ist ein Kompromiss?
[1 Ein Kompromiss ist ein schnelles Fahrrad.

[0 Ein Kompromiss ist eine Losung, die beide gut finden.

[0 Ein Kompromiss ist ein Spiel mit Karten und Wurfeln.

3. Wie geht die Geschichte weiter?

[0 Felix und Tim klettern den ganzen Nachmittag im
Apfelbaum herum.

[0 Tim entschuldigt sich.

[0 Felix und Tim vertragen sich am ndchsten Tag wieder.



Ich pflanze einen Baum
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Meine Mama macht unseren Garten neu. Heute will sie Bdume
pflanzen und hat mich gefragt, ob ich helfen kann. Ich mag
Gartenarbeit nicht, aber trotzdem helfe ich ihr. Meine Mama
hat ganz viele kleine Obstbdume gekauft. Zuerst Uberlegt sie,
wo welcher Baum stehen soll. Dazu verteilt sie die Bdume im
Garten. ,Nico, wie findest du das?“, fragt sie mich immer
wieder. Schlieflich ist sie zufrieden und will anfangen, die
Bdume einzupflanzen. Ich hole zwei Spaten. ,,Such dir einen
Baum aus, Nico. Das wird dann dein Baum®, sagt Mama. Ich
suche mir einen Kirschbaum aus, der etwas weiter hinten steht.
Der Baum gefdllt mir am besten. Auf3erdem sind Kirschen das
beste Obst uberhaupt! Mit dem Spaten grabe ich ein Loch. Als
ich fertig bin, hilft Mama mir, den Baum aus dem Topf zu
nehmen. Zusammen stellen wir meinen Baum in das Loch. Dann
fllle ich alles mit Erde auf und gief3e den Baum. Hoffentlich
wird er richtig grof3!
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Beantworte die Fragen:

1. Welchen Baum suche ich mir aus?
[0 Ich suche mir einen Apfelbaum aus.

1 Ich suche mir einen Kirschbaum aus.

[1 Ich suche mir einen Birnenbaum aus.

2. Was ist ein Spaten?
[1 Ein Spaten ist ein kleiner Bagger.
[0 Ein Spaten ist ein grof3es Netz.

[0 Ein Spaten ist eine Schaufel, mit der man Loécher
graben kann.

3. Wie geht die Geschichte weiter?

O Am ndchsten Tag finde ich die ersten Birnen an
meinem Baum.

[0 Ich muss lange warten, aber im ndachsten Jahr kann
ich endlich die ersten Kirschen pflicken.

[0 Ich grabe den Kirschbaum wieder aus, weil ich keine
Kirschen mag.



Mattis und Lena werden Brieffreunde
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»Echt bléd, dass du jetzt nach Hause fahrst!®, sagt Mattis
traurig. Lena findet das auch. ,Aber weif3t du was? Wir kdnnten
ja Brieffreunde sein! Und in den ndchsten Ferien kommst du
mich besuchen, oder ich komme zu dir®, schldgt sie vor. Mattis
findet das gut. Er Lauft schnell in seinen Wohnwagen und holt
einen Zettel und zwei Stifte. Er reif3t den Zettel in der Mitte
durch und reicht Lena eine Hdlfte. ,Also, du schreibst deine
Adresse auf und ich meine. Und dann tauschen wir die Zettel.”
Ganz ordentlich schreibt Lena ihren Namen und ihre Adresse
auf den Zettel. Schlieflich soll Mattis das ja auch lesen kénnen!
Als beide fertig sind, tauschen sie die Zettel. ,Wenn ich zuhause
bin, schreibe ich dir sofort!”, verspricht Lena. ,Und ich schreibe
dir eine Postkarte von hier!®, beschlief3t Mattis. ,Dann vergisst
du diesen Urlaub nie!” ,,Den werde ich sowieso nicht vergessen®,
sagt Lena und umarmt Mattis zum Abschied.
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Beantworte die Fragen:

1. Was holt Mattis aus seinem Wohnwagen?
[0 Er holt einen Zettel und zwei Stifte.

[0 Er holt eine Taschenlampe.

[1 Er holt eine Regenjacke.

2. Was sind Brieffreunde?

[0 Brieffreunde sind Leute, die gerne zusammen Briefe
schreiben.

[0 Brieffreunde sind Briefe, die besonders schon
aussehen.

[0 Brieffreunde sind Freunde, die sich Briefe schreiben.

3. Wie geht die Geschichte weiter?
[0 Am ndchsten Tag hat Mattis Lena vergessen.

[0 In den ndchsten Ferien besucht Lena Mattis.

[0 Mattis und Lena treffen sich am ndchsten Tag wieder.



Max wird Pate
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Max kommt in die vierte Klasse. Alle Viertklassler werden Paten
fur einen Erstkldssler. In den Frihstlckspausen besuchen sie
dann die erste Klasse und in den Pausen helfen sie den
Erstklasslern. Wenn die Erstkldssler ein Problem haben, kdnnen
sie ihre Paten um Hilfe bitten. Max erinnert sich noch daran, als
er Erstkldssler war und einen Paten hatte. Der hief3 Niklas und
war immer far ihn da, wenn er Hilfe brauchte. Wenn Max
niemanden zum Spielen hatte, hat Niklas ihn mit zu seinen
Freunden genommen. Dann haben sie alle zusammen gespielt,
die Viertkldssler und ihre Patenkinder aus der ersten Klasse.
Das war echt toll! Als Max in die zweite Klasse gekommen ist,
ist Niklas aufs Gymnasium gegangen. Max war ganz schén
traurig, dass Niklas gegangen ist. Auch wenn er nach dem
ersten Schuljahr naturlich eigene Freunde hatte. Niklas war
wirklich ein guter Pate flir Max. Hoffentlich wird er selbst auch
so ein guter Pate!
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Beantworte die Fragen:

1. Wie hief3 der Pate von Max?
0 Er hief3 Niklas.

[0 Er hief3 Stephan.
[0 Er hief3 Mohammed.

2. Was bedeutet Gymnasium?
[0 Das Gymnasium ist der hochste Berg der Welt.

[0 Das Gymnasium ist ein anderes Land.

O Ein Gymnasium ist eine Schule, auf die manche Kinder
nach der Grundschule gehen.

3. Wie geht die Geschichte weiter?

[0 Max ist genervt, dass er seinem Patenkind immer
helfen muss.

[0 Max und sein Patenkind verstehen sich auf Anhieb gut.

[0 Max drgert sein Patenkind, damit es ihn in Ruhe lasst.



Milchreis zum Mittag
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,ES brennt an!”, ruft Nero aus der Kiiche. Er steht ganz
verzweifelt vor dem Herd und rahrt hektisch im Topf herum.
Miriam schaut ihn an und lacht. ,Was machst du denn da?”,
fragt sie neugierig. ,Milchreis®, antwortet Nero leise. ,,Aber das
ist mein erstes Mal. Ich weif3 nicht, warum er so anbrennt,
obwohl ich stdndig rthre.” Miriam geht zu Nero herlber. ,Lass
mich mal sehen®, sagt sie. ,Du hast den Herd zu heif3 gestellt,
deswegen brennt der Milchreis an.” Sie stellt den Herd auf eine
niedrigere Stufe. Die Milch hdrt auf zu blubbern und
anzubrennen. Miriam und Nero kiimmern sich nun zusammen
um den Milchreis. Ein paar Minuten spdter ist das Essen fertiq.
Miriam findet im Regal noch eine Konservendose mit Pfirsichen.
Nero und sie flillen sich den fertigen Milchreis und die Pfirsiche
auf einen Teller. Damit setzen sie sich auf den Balkon.
Zusammen haben sie ein richtig leckeres Mittagessen
hinbekommen!
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Beantworte die Fragen:

1. Wohin setzen sich Mirjam und Nero mit dem Essen?
[0 Sie setzen sich aufs Sofa.

[] Sie setzen sich in die Kulche.

[0 Sie setzen sich auf den Balkon.

2. Was bedeutet hektisch?
[1 Es bedeutet ruhig und gemditlich.

[0 Es bedeutet schnell und aufgeregt.
[1 Es bedeutet ratlos.

3. Wie geht die Geschichte weiter?

[0 Nero macht fur Miriam einen Teller Milchreis mit
Kirschen, weil sie keine Pfirsiche mag.

[0 Nero bittet Miriam um Hilfe, weil der Milchreis
anbrennt.

[0 Am Abend erzdhlt Nero seinem Papa stolz, dass er
und Miriam Mittagessen gekocht haben.



Der Bicherwurm
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Im Zimmer von Lilys Mama steht ein riesengrof3er Schrank, in
dem nur Bucher sind. Es gibt dort grof3e Blcher, kleine Bucher,
schmale Bucher, dicke Bucher, alte und neue Blcher. Es sind so
viele! Lily kann gar nicht glauben, dass Mama sie alle schon
gelesen hat. Das muss Jahre gedauert haben, wenn nicht sogar
Jahrzehnte! Lily stellt es sich ziemlich anstrengend vor, so viel
zu lesen. Es gibt doch lustigere Sachen, als den Kopf in ein Buch
zu stecken. Zum Beispiel Filme gucken. Das gefdllt Lily sehr.
Deswegen fragt sie ihre Mama, ob sie nicht lieber Filme guckt
als Bucher zu lesen. Mama sagt daraufhin: ,Wenn du ein gutes
Buch liest, ist das noch besser als einen Film zu gucken! Dann
kannst du dir in deiner Fantasie ndmlich selbst vorstellen, wie
alles aussieht. Deswegen bin ich so ein Bucherwurm. Vielleicht
verstehst du eines Tages, was ich damit meine.”
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Beantworte die Fragen:

1. Was gibt es in dem grof3en Schrank von Lilys Mama?
[0 Es gibt dort Teller und Tassen.

[0 Es gibt dort viele Blcher.
[0 Es gibt dort Filme.

2. Was ist ein Bucherwurm?

[0 Ein Bucherwurm ist ein Wurm, den man manchmal in
alten Blchern findet.

[0 In manchen Buchern gibt es ein Band als Lesezeichen.
Das nennt man auch Bucherwurm.

[0 Ein Bucherwurm ist jemand, der Blcher sehr mag und
viel liest.

3. Wie geht die Geschichte weiter?

[0 Weil Lilys Mama am liebsten Filme schaut, sehen sie
sich abends gemeinsam einen an.

[0 Lily will am Abend keinen Film schauen, weil sie viel
lieber liest.

O Lily nimmt sich ein Buch und versucht herauszufinden,
was ihre Mama meint.



Das Schaf Mimi
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Das kleine Schaf Mimi lebte mit seiner Familie auf einem
Bauernhof. Im Sommer durften alle Schafe in den Bergen frei
herumlaufen und Gras fressen. Eines Tages jedoch verirrte sich
Mimi und verlor alle anderen Schafe aus der Herde. So irrte sie
tagelang durch die Berge, ohne ihre Familie wieder zu finden.
Aus den Tagen wurden Wochen und aus Wochen wurden
Monate. Mimi hatte immer genug zu fressen und schlief an der
frischen Luft ganz wunderbar. Aber sie vermisste ihre Familie
doch sehr. In dieser Zeit wuchs ihre Wolle immer weiter und
wurde ganz dicht. Bald sah Mimi aus wie eine Wolke mit
Gesicht. Das war sehr praktisch, weil ihre Wolle sie so vor Kalte
und Regen schitzte. Eines Tages entdeckte Mimi weit entfernt
im Tal einen Bauernhof. Der Anblick machte Mimi traurig. Wie
gerne wollte sie wieder bei anderen Tieren sein. Also entschied
Mimi, sich auf den Weg zu machen.
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Beantworte die Fragen:

1. Was sah Mimi eines Tages in der Ferne?
[0 Sie sah eine grine Wiese.

[0 Sie sah einen Bauernhof.

[1 Sie sag ein weites, leeres Tal.

2. Was bedeutet sich verirren?
[0 Es bedeutet schnell rennen.

[0 Es bedeutet sich verlaufen, nicht mehr wissen, wo
man ist.

[0 Es bedeutet weglaufen, fliehen.

3. Wie geht die Geschichte weiter?
0 Mimi mag die anderen Schafe nicht und lauft weg.

[0 Mimi sucht sich eine Hohle, damit sie nicht frieren
Mmuss.

[0 Aus der Ndhe erkennt Mimi, dass der Bauernhof ihr
Zuhause ist.



Ein verregneter Samstag
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Nadja guckt traurig aus dem Fenster. Drauf3en schittet es wie
aus Eimern. Eigentlich hatte sie sich so sehr auf diesen Tag
gefreut. Sie wollte heute mit ihrem Lieblingsonkel eine
Fahrradtour machen! Die beiden hatten schon alles geplant. Sie
wollten mit dem Fahrrad und einem Korb voller Essen und
Getrdnke zum See fahren. Dort wollten sie erst einmal im
Wasser schwimmen und sich dann mit einem kleinen Picknick
stdarken. Aber jetzt kdnnen sie das vergessen. Nadja seufzt und
schaut den Regentropfen zu, die ans Fenster klatschen. Da hort
sie jemanden ins Zimmer kommen. Nadja dreht sich um. Ihr
Onkel steht mit vollen Handen vor ihr. ,Ich habe eine Idee®,
sagt er und strahlt Uber das ganze Gesicht. Was hat er da alles
mitgebracht? Nadja entdeckt etwas auf seinem Arm. Es ist gelb
und glénzt. Ist das etwa ihre Matschhose? Die, mit der sie in
jede Pfutze springen kann?
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Beantworte die Fragen:

1. Wo wollten Nadja und ihr Onkel eigentlich hinfahren?
[0 Sie wollten eigentlich ins Schwimmbad fahren.

[0 Sie wollten eigentlich an den See fahren.

[0 Sie wollten eigentlich in die Stadt fahren.

2. Was bedeutet verregnet?
[1 Es bedeutet mit viel Regen.

[0 Es bedeutet dunkel.

[1 Es bedeutet nass geregnet.

3. Wie geht die Geschichte weiter?
[0 Nadja sitzt den ganzen Tag im Haus und drgert sich.

[0 Nadja und ihr Onkel schwimmen im See und machen
ein Picknick.

0 Nadja und ihr Onkel haben drauf3en viel Spaf3, obwohl
es regnet.
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Lese-Sportler

Lese-Kanu Stufe 4

Trainingsheft von:

Name:

Klasse:




Mein Trainingsplan im Lesen

1. Wo stehe ich?

Das kann ich schon gut:

-

\J

Das fallt mir noch schwer:

-




fJedes Kind hat Starken \
und Schwachen!

Zum Gluck kannst du dich
durch Uben verbessern! /

2. Was ist mein Ziel?

4 )




Der Wunsch
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Es war einmal ein Junge, der war sehr klein. Alle anderen
Kinder in seinem Alter waren viel grof3er als er. Das betribte
den Jungen sehr. Er wollte genauso lange Beine haben wie die
anderen Kinder, um genauso schnell rennen zu kénnen. Er
wollte sich selbstdndig Sachen aus dem Regal nehmen kdnnen
und nicht immer auf die Hilfe der anderen angewiesen sein.
~-Wenn ich mal einer Fee begegne®, dachte der Junge, ,wiinsche
ich mir, dass ich so grof3 bin wie auf Stelzen.” Eines Tages kam
eine Fee zu dem Jungen und fragte ihn nach seinem Wunsch.
Als der Junge am ndchsten Tag aufwachte, war er unglaublich
grof3. Glucklich machte er sich auf den Weg und war erstaunt,
wie rasch er an der Schule war. Aber mit der Zeit merkte der
Junge, dass es anstrengend war, so grof3 zu sein. Wo andere
friher seine kleinen Hande gebraucht hatten, war er nun keine
Hilfe mehr. Auch sein Lieblingsspiel Verstecken machte so
keinen Spaf3 mehr. ,Wenn ich noch einmal einer Fee begegne®,
dachte der Junge, ,,dann winsche ich mir, dass ich wieder klein
bin.”
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Beantworte die Fragen:

1. Was war das Lieblingsspiel des Jungen?
[0 Fangen
[0 Verstecken
[0 Blinde Kuh

2. Was sind Stelzen?
[0 Stangen, mit denen man erhéht Llaufen kann
[0 bequeme Schuhe
[0 ein Kletternetz

3. Warum wollte der Junge wieder klein sein?
[0 Er mochte seine kleinen Hdnde so gerne.

[0 Er wollte nicht mehr auf die Hilfe der anderen angewiesen
sein.

[0 Der Junge merkte, dass es viele Vorteile hat, klein zu sein.

4. Wie geht die Geschichte weiter?
0 Der Junge gewdhnt sich daran, klein zu sein.
[0 Der Junge bittet die Fee, dass er grof3 wird.

O Der Junge begegnet der Fee noch einmal und winscht sich,
wieder klein zu sein.



Ein Zirkus in der Schule

Strategie >
n

-Ndchste Woche ist eine besondere Woche®, verkiindet die
Lehrerin der Klasse 3b. ,,Wir werden die Schule in einen Zirkus
verwandeln.” Darauf freuen sich die Kinder schon lange. Ein
richtiger Zirkus wird zu ihnen in die Schule kommen und ihnen
beibringen, Feuer zu spucken und zu zaubern. Am
Montagmorgen ist es endlich soweit. Zundchst werden die
Gruppen eingeteilt: Es gibt Clowns, Bauchtdnzer, Feuerspucker
und Zauberer. Die ganze Woche uben alle Gruppen so viel es
nur geht fur die grof3e Show am Freitag. Als sich die Eltern am
Freitag in der Manege auf dem Schulhof eingefunden haben,
sind alle Kinder aufgeregt. Sie werden nun eine richtige
Zirkusvorstellung geben und zeigen, was sie die Woche Uber
alles gelernt haben. Zuerst kommen die Bauchtdnzerinnen,
dann die Feuerspucker, dann die Clowns und zuletzt die
Zauberer. Zum Gluck Lauft nichts schief und alle Zuschauer
klatschen nach der Vorstellung begeistert. Kaum zu glauben,
dass die Woche nun schon vorbei ist. Die Kinder sind sich einig,
dass sie gerne noch einmal einen Zirkus in der Schule machen
wurden.
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Beantworte die Fragen:

1. Welche Gruppe tritt bei der Zirkusvorstellung als Erstes auf?
0 die Clowns
[0 die Bauchtdnzerinnen
[0 die Feuerspucker

2. Was ist eine Manege?
[0 eine runde Flache, auf der ein Zirkus seine Vorstellung gibt
O ein besonderes Auto, in dem viele Menschen sitzen kbnnen
[0 eine Regentonne, in die besonders viel Wasser passt

3. Warum sind die Kinder am Freitag aufgeregt?

O Sie kdbnnen es kaum erwarten, dass der Zirkus zu ihnen an die
Schule kommt.

O Die Zirkusvorstellung Lauft anders ab als geplant.
[0 Sie werden vielen Leuten vorfuhren, was sie gelernt haben.

4. Wie geht die Geschichte weiter?
[0 In der ndchsten Woche kommt der Zirkus wieder an die
Schule.
0 In der ndchsten Woche gibt es am Montag noch eine
Zirkusvorstellung.
0 In der ndchsten Woche gehen die Kinder wieder normal zur
Schule.



Die Orgel
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Hanna sitzt auf einer Kirchenbank und langweilt sich. Es ist in
jedem Urlaub dasselbe: Wenn ihre Familie in einer neuen Stadt
ist, mochte sich ihre Mutter unbedingt jede Kirche von innen
anschauen. Hanna findet die Gebdude zwar auch
beeindruckend, aber so lange wie ihre Mutter muss sie nicht
darin sein. Einmal kurz rein und dann wieder raus, das wdare
gut. Hannah beobachtet die Leute, die in der Kirche sind. Ein
Mann geht eine Treppe hinauf, die eben noch mit einem Seil
abgesperrt war. Wo die Treppe wohl hinfihrt? Gibt es noch
mehr Treppen in der Kirche? Als Hanna sich suchend umschaut,
wird es in der leisen Kirche plétzlich Llaut. Es sind die Téne einer
Orgel, die das ganze Gebdude erflillen. Der Klang gefdallt
Hanna. Ob der Mann von der Treppe das Instrument spielt? Das
wird sie herausfinden. Hanna geht die Treppe hinauf und sieht
den Mann vor etwas sitzen, das wie ein Klavier aussieht.
Staunend schaut Hanna zu, wie der Mann mit seinen Fingern
und Fifen die Tasten und Pedale bewegt. Das mdéchte sie auch
lernen!
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Beantworte die Fragen:

1. Was macht Hanna in der Kirche?
[0 Sie beobachtet die Menschen.
[0 Sie singt ganz laut.
[0 Sie spielt Harfe.

2. Was ist eine Orgel?
0 ein Vogel
[0 eine grof3e Kerze
[0 ein Musikinstrument

3. Warum sitzt Hanna in der Kirche?
[0 Sie beobachtet gerne Menschen.

[0 Sie hat sich in die Kirche gesetzt, weil sie grof3e Gebdude
gerne anschaut.

0 lhre Mutter will sich die Kirche gerne genau anschauen.

4. Wie geht die Geschichte weiter?

O Hanna erzahlt ihren Eltern, dass sie auch lernen mdchte,
Orgel zu spielen.

0 Hanna fragt die Frau, ob sie auch mal eine Taste dricken
darf.

O Die Frau erschrickt, als sie merkt, dass Hanna ihr zuschaut.



Das Versteck
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,Eins, zwei, drei”, begann Alena zu zdhlen. So schnell er konnte,
rannte Nils unter das rostige Fahrzeug auf der Wiese. Immer
wieder, wenn Alena und Nils mit den anderen Kindern ihrer
Straf3e Verstecken mit Anschlagen spielten, versteckte er sich
hier. Gespannt beobachtete Nils durch sein Versteck das Spiel,
als er plétzlich ein ,,Miau® hoérte. Nils drehte sich um und
glaubte seinen Augen kaum: Neben ihm lagen zwei
Katzenbabys! Sein Versteck und das Spiel waren Nils nun egal.
,Leute, kommt mal schnell!”, rief er den anderen zu. Auch
seinen Eltern wollte er den Fund zeigen. Vielleicht durfte er die
Katzchen ja sogar behalten! Schnell lief er nach Hause und
holte seinen Vater, der gerade im Garten Unkraut jatete. ,Ich
hoffe, von euch hat noch niemand die Katzen angefasst”, sagte
sein Vater, als er am Versteck ankam. ,Einfach so darf man die
Katzen nicht behalten®, fuhr er fort. Nils war enttduscht. Sein
Vater erklarte, dass sie erst einmal warten mussten, ob die
Katzenmutter zurickkommt. Insgeheim hoffte Nils, dass sie
nicht wiederkam; auch wenn sich die Katzchen bestimmt etwas
anderes wunschten.
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Beantworte die Fragen:

1. Wo versteckte sich Nils am liebsten, wenn sie Verstecken mit
Anschlagen spielten?

[0 unter einem rostigen Fahrzeug
O hinter einer Mulltonne
O in einem grof3en Busch

2. Was macht man beim Jaten?
0 in ein Beet Unkraut einpflanzen
[0 ein Beet von Unkraut befreien
[0 ein Beet mit der Harke von Laub befreien

3. Warum wiunschte Nils sich, dass die Katzenmutter nicht
wiederkommt?
OO0 Er hatte Angst, dass die Katzenmutter ihn witend anfaucht.
O Er hatte die Katzenbabys angefasst.
0 Er wollte die Kdtzchen behalten.

4. Wie geht die Geschichte weiter?

O Nils schaut in den ndchsten Stunden immer wieder, ob die
Katzenmutter zurtickgekehrt ist.

[0 Nils freut sich, als er die Katzenmutter sieht.

[0 Der Vater sagt, dass Nils die Katzenbabys mit ins Haus
nehmen soll, damit sie nicht erfrieren.



Unruhe auf der Wiese
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Auf einer Wiese mitten in der Stadt lebten unzdhlige Insekten.
Kafer und Bienen, aber auch Wirmer und Schnecken waren hier
zu Hause. Sie lebten und arbeiteten auf dieser Wiese bei
Sonnenschein wie bei Regen und erfreuten sich jeden Tag. Doch
eines Tages war alles anders. Wo immer Ruhe und Frieden
geherrscht hatte, war es nun unsagbar Llaut. Alle Tiere
flatterten, rannten und krochen so schnell sie konnten davon.
Auf der Wiese fuhr ein grof3es Fahrzeug und verschlang jeden
Grashalm. Keines der Tiere wollte unter die Rader oder gar in
die Messer der MGhmaschine gelangen. Wild liefen sie
durcheinander und verloren die Orientierung. Nach einer
Stunde kehrte endlich Ruhe ein. Die Wirmer, die sich tief in die
Erde gegraben hatten, hielten vorsichtig Ausschau. Das
Fahrzeug war weg. Die Bienen und Kdafer, die sich auf einer
anderen Wiese in Sicherheit gebracht hatten, kehrten nach und
nach zurtck. Aber wo waren die Schnecken? Die Tiere
beflurchteten schon Schlimmes. Stunden vergingen, bis die erste
Schnecke auf der Wiese gesichtet wurde.
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Beantworte die Fragen:

1. Welches Fahrzeug sorgte auf der Wiese fur Unruhe?
[0 ein Bagger
[1 ein Lastwagen
[0 eine Mdhmaschine

2. Was bedeutet es, jemanden zu sichten?
0 jemanden aus gréferer Entfernung sehen
[0 jemanden umrennen
[0 jemanden fur etwas begeistern

3. Warum machten sich die Tiere Sorgen um die Schnecken?
0 Sie hatten Angst, dass sie vom Regen weggeschwemmt
wurden.
[0 Sie beflirchteten, dass die Schnecken nicht rechtzeitig fliehen
konnten und in der Mahmaschine waren.

O Sie vermuteten, dass die Schnecken von dem Larm krank
geworden sind.

4. Wie geht die Geschichte weiter?

O Die Schnecken kehren nach und nach alle zurtck.

[0 Die Schnecken hatten sich in der Erde eingebuddelt und
wollen vor lauter Angst noch nicht wieder nach drauf3en
flattern.

[0 Die Schnecken hatten das Fahrzeug als erstes bemerkt und
waren vor allen anderen Tieren auf einer anderen Wiese.
Dort wollen sie nun bleiben.



Wer ist mein Vorbild?
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Aaron betrachtete zufrieden sein Werk: An seinem
Kleiderschrank hing nun ein grof3es Bild eines Fuf3ballspielers.
Das Bild zeigte nicht irgendeinen Fuf3ballspieler, sondern den
Spieler, dem Aaron nacheiferte. Eines Tages wirde Aaron
genauso gut spielen kdnnen, da war er sich sicher. Tag fur Tag
war Aaron auf dem Bolzplatz und jeden Tag hoffte er, dass sein
Lieblingsspieler ihm zusah. Dass Aaron so gut Fuf3ball spielen
konnte, lag daran, dass sein Vater jeden Samstag mit ihm
trainierte. Unter der Woche ubte Aaron fleif8ig, was sein Vater
ihm beigebracht hatte. Am Wochenende zeigte Aaron seinem
Vater dann stolz, wie gut er die neuen Tricks schon beherrschte.
Ob sein Lieblingsspieler auch eines Tages sehen wirde, wie gut
er war? Lange wartete Aaron auf diesen Moment. An einem
Samstag jedoch merkte Aaron, dass ihm sein Lieblingsspieler
gar nicht so wichtig war. Zumindest gab es noch eine Person,
der er viel lieber sein Konnen zeigen wollte und von der er
lernen wollte. Das war an dem Samstag, an dem sein Vater
zum ersten Mal nicht mit ihm trainieren konnte.
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Beantworte die Fragen:

1. An welchem Tag trainierte Aaron immer mit seinem Vater?
[1 Freitag
[1 Samstag
[0 Sonntag

2. Was bedeutet es, jemandem nachzueifern?

[0 sich sehr bemuhen, etwas so gut zu kdnnen wie jemand
anderes

[0 jemanden verfolgen, bis nicht mehr zu sehen ist
O vor jemandem herlaufen und sich immer wieder umdrehen

3. Warum hoffte Aaron, dass sein Lieblingsspieler ihn sieht?
[0 Er wirde erkennen, was flr ein guter Trainer sein Vater ist
und sich selbst von Aarons Vater trainieren lassen.
0 Aaron wollte zeigen, wie gut er Fuf3ball spielen kann und
vielleicht selber ein berihmter Fuf3baller werden.

[0 Der Spieler wirde dann sehen, dass Aaron immer ein Trikot
mit seinem Namen tragt.

4. Wie geht die Geschichte weiter?

[0 Aaron beginnt zu weinen, weil sein Lieblingsspieler immer
noch nicht weif3, wie gut er spielen kann.

[0 Aaron freut sich, dass sein Lieblingsspieler ihn endlich
gesehen hat und er nun selber ein beriihmter Fufballer
werden kann.

[0 Aaron merkt, dass es ihm viel wichtiger ist, seinen Vater stolz
zu machen als von seinem Lieblingsspieler entdeckt zu
werden.



Duell der Stifte

Strategie >
n

LHier, hier!”, ,Nimm mich!®, ,Ich will auch mal!“ — Alle Stifte
riefen durcheinander, aber das Kind schien sie einfach nicht zu
héren. Der gelbe Buntstift und der braune Filzstift waren am
lautesten und doch nahm das Kind den stillen Bleistift. Der
Bleistift warf den anderen Stiften noch kurz einen héhnischen
Blick zu, bevor er aus der Federmappe verschwand. Jeden Tag
war es dasselbe: Der Bleistift kam andauernd zum Einsatz, ganz
egal wie er sich benahm. Die anderen Stifte konnten schreien
oder schweigen, sie blieben im Mdappchen liegen. Aber das war
nicht einmal das Schlimmste: Der Bleistift war zudem ein
richtiger Fiesling und keiner konnte ihm seine EinsGtze gonnen.
»Wir missen uns was Uberlegen®, beschloss der schwarze
Filzstift. ,,Auf jeden Fall®, stimmte der rote Buntstift mit ein.
,Das Problem wird sich ganz von alleine l&8sen, glaubt mir®,
sagte der Kugelschreiber beschwichtigend. Mit der Zeit
verstanden die Stifte, was der Kugelschreiber meinte. Mit jedem
Einsatz schrumpfte der Bleistift und wurde schwdcher. Mide
kam er vom Schreiben zurlick und hatte keine Kraft mehr fir
bléde Spriche.
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Beantworte die Fragen:

1. Welche Stifte waren am lautesten?
O der braune Buntstift und der gelbe Filzstift
O der Bleistift und der Kugelschreiber
O der gelbe Buntstift und der braune Filzstift

2. Was bedeutet das Wort héhnisch?
O Lliebevoll und mitleidig
[0 gleichgultig
0 boshaft und verachtend

3. Warum wollte der schwarze Filzstift etwas dndern?
O Er fand, dass der Bleistift hdufiger genutzt werden sollte.

[0 Er fand es nicht gut, dass immer nur der Bleistift benutzt
wurde.

O Er fand, dass der Bleistift nicht so nett sein darf.

4. Wie geht die Geschichte weiter?

[0 Die Stifte schreien laut, damit der Bleistift nicht mehr benutzt
wird.

O Der Bleistift ist bald so klein, dass er nicht mehr benutzt
wird.

[0 Der Bleistift macht immer mehr bléde Spriche.



Die Suche nach dem perfekten Kleid

Strategie >
n

Amelies Tante Susanne heiratet bald. Amelie soll
Blumenmddchen sein. Das wird toll! Heute kauft ihre Mutter ein
Kleid mit ihr. Am liebsten mdchte Amelie ein blaues Kleid. Blau
ist ndmlich ihre Lieblingsfarbe. Oder eins mit Blumen drauf.
Amelie findet ein wunderschdnes Kleid: Es ist weif3 mit bunten
Blumen drauf. Das passt doch gut zu einem Blumenmddchen,
findet sie. Aber ihre Mutter findet das nicht. ,Susanne hat
gesagt, am schonsten ware ein rotes Kleid. Das wurde sehr gut
zu den Blumen passen, die du streust! Die sind auch rot”, sagt
ihre Mutter. Aber Amelie mdchte kein rotes Kleid! Sie mdchte
eins mit Blumen drauf. Schlieflich findet ihre Mutter ein weif3es
Kleid mit roten Blumen. Amelie nimmt das Kleid mit in die
Umkleidekabine und probiert es an. Sie kann gar nicht mehr
aufhoéren, sich im Spiegel anzuschauen, so schén sieht sie aus!
lhre Mutter findet das Kleid auch toll. Trotzdem zdgert sie,
schliefllich wollte Susanne am liebsten, dass Amelie ein rotes
Kleid trdgt. Amelie hat eine Idee: ,Wieso schickst du ihr nicht
ein Bild und fragst sie? Susanne findet das Kleid bestimmt auch
schon.”
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Beantworte die Fragen:

1. Wer ist Susanne?
[0 Amelies beste Freundin
[0 Amelies Meerschweinchen
[0 Amelies Tante

2. Was ist ein BlLumenmdadchen?
O ein Madchen, das auf einer Hochzeit Blumen streut
O ein Mdadchen, das Blumen liebt

0 eine Art Fee, die in einer Blume wohnt

3. Warum mochte Amelie, dass ihre Mutter ein Bild von dem
Kleid an Susanne schickt?

O Amelie mochte, dass Susanne neidisch wird, weil Amelie so
ein schones Kleid hat.

O Amelie hofft, dass sie das Kleid auf der Hochzeit anziehen
darf, wenn es Susanne auf dem Foto gefallt.

O Amelie denkt, dass Susanne das Loch in dem Kleid wieder
ndhen kann.

4. Wie geht die Geschichte weiter?

0 Amelie kann das Kleid mit den roten Blumen auf der
Hochzeit anziehen, weil es Susanne auch gefallt.

O Amelie mochte doch eine Hose anziehen.
O Amelie entscheidet sich fiir ein blaues Kleid.



Theo begibt sich auf eine Reise

Strategie >
n

Theos Oma wohnt in Minchen, 300 Kilometer von Theo und
seinen Eltern entfernt. Deshalb sieht er seine Oma nur selten. In
diesen Ferien soll Theo zum ersten Mal allein mit dem Zug nach
Munchen fahren. Er freut sich sehr, seine Oma zu sehen, aber er
ist auch aufgeregt. Schlieflich ist er noch nie allein mit dem
Zug gefahren! Seine Eltern beruhigen ihn und sagen, dass nichts
schiefgehen kann. Sie bringen ihn zum Bahnhof und gucken,
dass er in den richtigen Zug einsteigt. Der Zug fdhrt dann direkt
nach Minchen, und da holt ihn seine Oma ab. Am Bahnhof ist
es voll, tberall Llaufen viele Leute herum. Manche haben Koffer
oder Reisetaschen dabei, genau wie Theo. Theos Zug steht
schon bereit. ,Steig schnell ein und such’ dir schon mal einen
Platz®, sagt seine Mutter. Zum Abschied umarmt Theo erst seine
Mutter und dann seinen Vater. Dann nimmt er seine Reisetasche
und seinen Rucksack und steigt in den Zug.
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Beantworte die Fragen:

1. Wo wohnt Theos Oma?
[0 in Mlnchen
0 in Madrid
[0 in Berlin

2. Was ist eine Reisetasche
[0 eine Person, die gerne reist
[0 eine Tasche voller Reis
[0 eine grof3e Tasche, mit der man gut verreisen kann

3. Warum ist Theo wohl aufgeregt, wenn er zum ersten Mal
allein Zug fahrt?
O Er hat Angst, dass der Zug einen Unfall hat.
[0 Er hat Angst, dass jemand ihn drgert.

[0 Er hat Angst, dass er den Bahnhof verpasst, wo er aussteigen
muss.

4. Wie geht die Geschichte weiter?
0 Theo argert sich, dass er seinen Rucksack zuhause vergessen
hat.
0 Theo steigt in Minchen aus dem Zug aus, wo seine Oma
schon am Bahnsteig wartet.

[0 Theos Oma steigt aus dem Zug aus und freut sich, dass Theo
sie abholt.



Sturz vom Apfelbaum

Strategie >
n

Emma klettert gerne auf den Apfelbaum in ihrem Garten.
Richtig grof3 fuhlt sie sich, wenn sie da oben klettert. Als Emma
ganz oben auf dem Baum ist, knackt es plétzlich und der Ast,
auf dem sie steht, bricht durch. Emma fdallt und schreit Laut.
Einen Moment lang liegt sie einfach nur geschockt auf dem
Boden, dann fdngt sie an zu weinen. Emmas Vater hat ihren
Schrei gehért und kommt nach drauf3en. ,.Emmal®, Er rennt zu
ihr. ,Ist alles in Ordnung?” Ihr Vater méchte Emma in den Arm
nehmen, um sie zu trosten, aber Emma zuckt zurtck. Ilhr Arm
tut plotzlich sehr weh! ,Der ist vielleicht gebrochen®, stellt
Emmas Vater fest. Also fahren sie ins Krankenhaus. Dort
mussen sie erst einmal in der Notaufnahme warten. Der Arzt
macht ein Rontgenbild, damit er Emmas Knochen sehen kann.
Der Arm ist tatsdchlich gebrochen. Emma bekommt einen Gips
um den Arm, damit der Knochen heilen kann. Jetzt kann sie
eine ganze Weile nicht mehr klettern! ,Dafir kdnnen alle deine
Freunde auf dem Gips unterschreiben!”, trostet ihr Vater.
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Beantworte die Fragen:

1. Wie fuhlt sich Emma, wenn sie im Baum klettert?
[0 dngstlich
[0 wie ein Eichhdrnchen
O richtig grof3

2. Was ist ein Réntgenbild?
O ein sehr teures Kunstwerk

O ein Bild, auf dem man die Knochen eines Menschen sehen
kann

0 ein Bild, das mit besonderen Stiften gemalt wurde

3. Wieso kommt Emmas Vater nach drauf3en?
O Er schimpft mit Emma.
O Er will Emma zum Essen holen.
[0 Er mochte sehen, ob alles in Ordnung ist.

4. Wie geht die Geschichte weiter?
O Emma lacht, weil ihr Vater vom Baum gefallen ist.
[0 Emma zeigt ihren Freunden, wie gut sie klettern kann.

0 Am ndchsten Tag in der Schule schreiben alle Freunde von
Emma ihre Namen auf den Gips.



Ein diebischer Affe

Strategie >
n

Hannes geht mit seinem Opa in den Zoo. ,,Komm Opa, lass uns
zu den Affen gehen!®, sagt er. Hannes mag die Affen gerne, sie
kdnnen so gut klettern und sehen lustig aus! Am Eingang des
Affengeheges, durch das man laufen kann, héngt ein Schild.
Darauf steht, dass man auf seine Sachen aufpassen soll, weil
die Affen oft etwas von den Besuchern klauen. ,Ach, mich
beklauen die bestimmt nicht!”, sagt Opa. Nebeneinander gehen
Hannes und sein Opa den Weg entlang. Uberall im Gehege gibt
es Bdume, in denen ein paar Affen herumklettern. Einer kommt
zu Hannes und seinem Opa gelaufen. ,Schau mal, Opa®“, sagt
Hannes und deutet auf den Affen. Sein Opa muss sich erst
einmal die Brille putzen, damit er das Tier gut sehen kann.
PL6tzlich kommt von links ein zweiter Affe angehltpft und
kreischt. Opa erschrickt und Ldsst die Brille fallen. Der Affe
kommt angerannt und hebt die Brille auf. Bevor Hannes oder
sein Opa etwas machen kdnnen, ist der Affe mit der Brille
davongeflitzt und einen Baum hochgeklettert.
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Beantworte die Fragen:

1. Was klaut der Affe von Hannes' Opa?
[0 ein Taschentuch
[0 die Brille
[0 das Butterbrot

2. Was ist ein Affengehege?
O ein Bereich im Zoo, wo die Affen leben
O eine Krankheit, bei der man wie ein Affe redet
[0 ein Nachtisch mit vielen Frichten

3. Warum deutet Hannes auf den Affen?
O Er mochte seinen Opa auf den Affen aufmerksam machen.
0 Er hat Angst vor dem Affen.
0 Er mdchte dem Zoowdrter zeigen, wo der Affe ist.

4. Wie geht die Geschichte weiter?
[0 Hannes weint, weil der Affe ihm wehgetan hat.
O Der Opa von Hannes schreit den Affen an, weil er ihm das
Taschentuch geklaut hat.
[0 Ein Zoowadrter schafft es, dem Affen die Brille wieder
wegzunehmen.



Mein Traum vom Fliegen

Strategie >
n

Wenn ich mir eine Superkraft wiinschen durfte, wirde ich mir
auf jeden Fall winschen, dass ich fliegen kdnnte. Das stelle ich
mir so toll vor. Natlrlich weif3 ich, dass das in echt nicht geht,
ich bin ja kein Vogel! Menschen kdnnen eben nur mit einem
Flugzeug oder einem Hubschrauber fliegen. Mein Onkel hat
einen Flugschein, das ist sowas wie ein Flihrerschein, aber fur
Flugzeuge. Am Wochenende fliegt er oft mit einem kleinen
Flugzeug vom Flugplatz aus. Manchmal nimmt er mich dann
mit. Ich freue mich immer unheimlich, wenn er mich einladt! Es
ist so aufregend, in so einem kleinen Flugzeug zu sitzen und
nach unten auf die Welt zu schauen. Zweimal durfte ich auch
schon ganz kurz das Steuer Ubernehmen. Mein Onkel hat mir
naturlich geholfen, aber trotzdem war es ein wahnsinniges
Gefuhl. Wenn ich grof3 bin, will ich auch einen Flugschein
machen! Auf3erdem mdchte ich gerne Pilot werden. Ich weif3,
dass das nicht einfach wird, man muss ziemlich viel kdnnen und
wissen. Aber flr mich ist es der tollste Beruf der Welt!
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Beantworte die Fragen:

1. Wo startet mein Onkel immer, wenn er fliegt?
O im Wald
O auf dem Flugplatz
0 auf dem Dach seines Hauses

2. Was ist eine Superkraft?
[0 eine Fahigkeit, die normale Menschen nicht haben
[0 eine Maschine, die viel Kraft hat
O eine Medizin, die sehr stark macht

3. Warum nimmt mein Onkel mich manchmal mit, wenn er
fliegt?
0 damit ich das Flugzeug sauber mache
O weil er weif3, dass ich gerne fliege
O weil er allein Angst hat

4. Wie geht die Geschichte weiter?
[0 Zum Geburtstag bekomme ich endlich einen Hund.
O Beim ndchsten Flug mit meinem Onkel darf ich zum ersten
Mal ganz kurz das Steuer Ubernehmen.
O Ich fliege noch oft mit meinem Onkel und lerne immer mehr
uber Flugzeuge.



Nur fir Madchen?

Strategie >
n

Julius hat eine grof3e Schwester, die heif3t Tanja und trdagt
meistens Nagellack. Das findet Julius so schén. Manchmal darf
er ihr auch die Ndgel lackieren. Am Anfang war das schwierig
und ist schief gegangen, aber inzwischen kann er es schon
richtig gut! Julius wirde auch gerne selbst Nagellack benutzen,
aber alle sagen, dass das nur fir Madchen ist. Tanja ist das
egal: Zu seinem Geburtstag schenkt sie Julius Nagellack in
dunkelrot, seiner Lieblingsfarbe. Sofort Lackiert sich Julius die
Ndgel mit dem neuen Lack, es sieht wirklich schén aus! Aber er
kann doch nicht mit Nagellack in die Schule gehen, dann
lachen doch alle! ,Ich bringe dich morgen zur Schule, und wenn
sie lachen, dann helfe ich dir!®, sagt Julius Schwester. Am
ndchsten Tag geht er mit dunkelrot lackierten Nageln in die
Schule. Die anderen lachen nicht, aber sie fragen Julius, wieso
er Nagellack benutzt. ,Das ist doch nur fur Mddchen®, sagen
sie. ,So ein Quatsch!®, sagt Tanja. Und zu Julius sagt sie: ,Ist
doch egal, was die sagen! Wichtig ist, dass es dir gefallt!”
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Beantworte die Fragen:

1. Wie heif3t Julius Schwester?
O Tanja
[0 Sabrina
0 Klara

2. Was ist Nagellack?
[0 ein Lack, der aus Ndgeln besteht
[0 ein anderes Wort fir einen Autositz

[0 ein Lack, den man auf die Fingerndgel oder die Fuf3ndagel
machen kann

3. Wie finden es die anderen Kinder, dass Julius Nagellack
benutzt?
[0 Sie findet das schon.
[0 Sie findet das komisch.
O Sie findet das lustig.

4. Wie geht die Geschichte weiter?

O Julius findet, dass seine Schwester recht hat und hort nicht
auf die anderen Kinder.

O Julius und seine Schwester streiten sich.

O Julius und seine Schwester backen einen Kuchen fir ihren
Vater.



Klettern mit Oma

Strategie >
n

Heute ist Paul bei seiner Oma. Darauf hat er sich schon die
ganze Woche gefreut, denn sie haben immer viel Spaf3
miteinander. Pauls Oma ist ganz anders als die Omas von
Pauls Freunden. Zum Beispiel kann sie nicht kochen oder
backen, stattdessen mag sie Autos und spielt gerne mit Paul.
Schon als Paul klein war, ist sie immer mit ihm auf die hochsten
Klettergerlste geklettert und die steilsten Rutschen
hinuntergerutscht. Heute hat sie eine Uberraschung fiir Paul: An
ihrer Garage hat Pauls Oma eine Kletterwand gebaut. Als sie
schon fast oben ist, rutscht seine Oma ploétzlich ab! Sie schreit
und fallt auf den Boden. Oh nein! Paul sieht nach unten. Seine
Oma liegt auf dem Boden und bewegt sich nicht, und auf
einmal hat Paul grof3e Angst um sie! Schnell klettert er die
Kletterwand wieder herunter und springt auf dem Boden.
,Oma, ist alles in Ordnung?”, fragt Paul dngstlich. Einen
Moment lang ist es ganz still, dann fangt Pauls Oma plétzlich
an zu lachen. Immer noch lachend steht sie auf und sagt: , Jetzt
kommt der ndchste Versuch!”
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Beantworte die Fragen:

1. Was fiir eine Uberraschung hat Pauls Oma fiir Paul?
[0 einen neuen Hund
0 einen Kuchen
[0 eine Kletterwand, die sie an ihre Garage gebaut hat

2. Was ist eine Garage?

[0 eine Art Raum, wo Leute ihr Auto oder anderer Gegenstdnde
aufbewahren

[0 eine Art Sporthalle fur Omas und Opas
[0 ein Gartenhduschen

3. Warum hat Pauls Oma eine Kletterwand an ihre Garage
gebaut?
O Ihre Freundinnen sollen bei ihr klettern kénnen.
[0 Die Kletterwand soll die Garage verschdnern.
[0 Sie mdéchte gemeinsam mit Paul klettern.

4. Wie geht die Geschichte weiter?
O Pauls Oma backt einen neuen Kuchen.

O Pauls Oma schafft es diesmal, die Kletterwand
hochzuklettern.

O Paul klettert mit seinen Freunden, weil seine Oma nicht
weiter klettern mochte.



Der beste Urlaub aller Zeiten

Strategie >
n

Eigentlich sollte Lucia sich freuen: Sie fahrt mit ihren Eltern ans
Meer. Drei ganze Wochen werden sie weg sein! Aber Lucia freut
sich nicht, sie ist traurig. Denn eigentlich hatte sie geplant, sich
in den Ferien jeden Tag mit ihrer besten Freundin Samira zu
treffen. Stattdessen werden sie sich drei Wochen gar nicht
sehen. ,,So lang sind drei Wochen ja nicht”®, versucht Lucias
Mutter sie zu trosten. Aber das trostet Lucia nicht, fur sie sind
drei Wochen ziemlich lang. Da hat Lucias Mutter eine Idee:
Samira kdnnte mit in den Urlaub kommen, wenn ihre Eltern es
erlauben. ,Im Auto ist noch Platz und in der Ferienwohnung
auch, ihr masst euch nur ein Zimmer teilen®, sagt sie. Das klingt
toll! Lucia macht es Uberhaupt nichts aus, sich mit Samira das
Zimmer zu teilen. Im Gegenteil, dann kénnen sie Tag und Nacht
zusammen verbringen. Begeistert ruft Lucia sofort bei Samira
an. Zum Gluick erlauben Samiras Eltern, dass sie mitfahren
darf. Und beide Mddchen sind sich sicher: Das wird der beste
Urlaub aller Zeiten!
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Beantworte die Fragen:

1. Wie lange wird Lucia weg sein?
[0 drei Tage
0 drei Wochen
[0 drei Monate

2. Was ist eine Ferienwohnung?
0 eine Wohnung, in der man im Urlaub wohnt

[0 eine Wohnung, in die man in den Ferien nicht hineingehen
darf

[0 eine Wohnung, die kaputt ist

3. Warum sind sich Samira und Lucia sicher, dass das der beste
Urlaub aller Zeiten wird?
0 Samira nimmt viele SGfigkeiten mit.

0 Sie kdnnen die ganzen drei Wochen Tag und Nacht
zusammen verbringen.

O Lucias Oma kommt auch mit.

4. Wie geht die Geschichte weiter?

O Lucia bekommt von Samira ein Abschiedsgeschenk, bevor sie
in den Urlaub fahrt.

O Lucia schickt Samira eine Postkarte aus dem Urlaub.
O Lucia und Samira haben viel Spaf3 am Meer.



Frieda weif8 die Lésung

Strategie >
n

Die Kinder aus der 4a bekommen heute die Arbeit zurtck, die sie
vor ein paar Tagen in Mathe geschrieben haben. In der Pause
reden alle wild durcheinander, weil jeder wissen mochte,
welche Noten die anderen bekommen haben. Nur Tobi ist ganz
still und kdmpft mit den Trdnen. Seine beste Freundin Frieda
merkt das natirlich. ,Hast du eine schlechte Note bekommen?”,
fragt sie Lleise. Tobi nickt und zeigt ihr seine Arbeit: eine Funf!
Frieda muss versprechen, niemandem von der Funf zu erzdhlen,
schon gar nicht Tobis Eltern. Die wollen ndmlich unbedingt,
dass Tobi uberall gute Noten schreibt. ,,Aber am Ende hast du
dann auf dem Zeugnis auch eine schlechte Note in Mathe”, sagt
Frieda. Aber sie weif3 auch eine Lésung: Von jetzt an abt sie
jeden Tag mit Tobi Mathe! Dann wird die ndchste Arbeit besser
und er bekommt eine gute Note auf dem Zeugnis. Als sie wieder
eine Arbeit in Mathe schreiben, ist Tobi perfekt vorbereitet. Und
als sie die Arbeiten zurickbekommen, strahlt Tobi von einem
Ohr zum anderen. Die Eins hat er nur Frieda zu verdanken!
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Beantworte die Fragen:

1. Wer ist Frieda
[0 Tobis Schwester
[0 Tobis Freundin
[0 Tobis Katze

2. Was ist damit gemeint: Die Eins hat er nur Frieda zu
verdanken?
[0 Ohne Friedas Hilfe hdtte er keine Eins bekommen.
0 Frieda bedankt sich fr die gute Note.
[0 Frieda und er haben beide eine Eins.

3. Wieso soll niemand von der schlechten Note erfahren?
[0 Es ist Frieda peinlich, dass sie eine schlechte Note hat.
[0 Friedas Eltern wirden dann schimpfen.
[0 Tobis Eltern wollen, dass er immer gute Noten schreibt.

4. Wie geht die Geschichte weiter?
[0 Tobis Eltern erfahren von der Funf.
[0 Tobi schreibt wieder eine Fuinf, obwohl Frieda ihm geholfen
hat.
[0 Weil Frieda und Tobi jetzt oft zusammen Llernen, haben beide
gute Noten.



Ein Fohlen namens Blacky

Strategie >
n

Felix wohnt mit seiner Familie auf einem Bauernhof. Da gibt es
Kihe, Pferde, Schafe, Hlihner, ein paar Katzen und einen Hund.
Oft hilft Felix auf dem Hof. Besonders jetzt im Frihjahr, wo
einige der Tiere Nachwuchs bekommen. Bei Karamella, einem
der Pferde, sollte es bald so weit sein. Sie ist schon unglaublich
dick! Jeden Abend geht Felix vor dem Schlafen in den Stall, um
den Tieren gute Nacht zu sagen. Auch heute macht er das. Als
er bei den Pferden ankommt, liegt Karamella auf der Seite und
schnauft etwas. Sie bekommt ihr Baby! Schnell Llduft Felix
wieder ins Haus und holt seine Eltern. Gemeinsam stehen sie im
Stall und schauen bei der Geburt zu. Als alles vorbei ist, leckt
Karamella das kleine Fohlen sauber. Es versucht aufzustehen.
Am Anfang ist es noch sehr wackelig, aber schon nach kurzer
Zeit kann es stehen und ein bisschen Llaufen. Anders als seine
Mutter ist das Fohlen ganz schwarz. Deshalb mochte Felix es
»Blacky” nennen. Auch dem Fohlen scheint sein neuer Name gut
zu gefallen: Es sieht fast so aus, als wirde es ldcheln.
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Beantworte die Fragen:

1. Wie heif3t das Pferd, das ein Fohlen bekommt?
O Blacky
[0 Felix
[0 Karamella

2. Was ist Nachwuchs?
O das dickere Fell, das viele Tiere im Winter bekommen

O Nachwuchs bekommen bedeutet das Gleiche wie Kinder
bekommen.

O neue Blatter bei einer Pflanze

3. Wieso hilft Felix besonders im Frahjahr oft auf dem Hof mit?
0 Es macht ihm mehr Spaf3, weil das Wetter besser ist.

[0 Es wird mehr Hilfe gebraucht, weil einige Tiere Nachwuchs
bekommen.

O Felix hat im Frihjahr viel mehr Zeit als sonst.

4. Wie geht die Geschichte weiter?

[0 Felix ist ganz aufgeregt, weil Karamella gleich ihr Fohlen
bekommt.

0 Der Tierarzt hilft bei der Geburt.
0 Felix kimmert sich oft um Blacky.



Der Wackelzahn

Strategie >
n

Maximilian hat einen Wackelzahn. Er wackelt schon sehr stark,
aber Maximilian bekommt ihn nicht heraus. Es tut zu sehr weh,
wenn er daran zieht. Doch mit dem Wackelzahn kann
Maximilian nicht gut kauen. Und dass, wo es heute Pizza zum
Abendessen gibt, Maximilians Lieblingsessen. Der Zahn muss
vor dem Abendessen raus, damit Maximilian Pizza essen kann.
Also fragt er seine Schwester Matilda um Rat. ,Wir binden
einfach eine Schnur daran, die halte ich fest und renne ganz
schnell los, dann ist dein Zahn raus!® Aber der Zahn Lleistet
Widerstand. Als Matilda mit einem Ruck losrennt, reif3t die
Schnur. Die Geschwister versuchen es noch einmal, diesmal mit
zwei Schnlren, aber auch die reif3en. Der Zahn sitzt wohl doch
noch zu fest. Bevor sich Matilda etwas Neues Uberlegen kann,
ruft ihr Vater aus dem Fenster, dass die Pizza fertig ist. Obwohl
Maximilian Schmerzen beim Essen haben wird, nimmt er sich ein
grof3es Stiuck und beif3t hinein. Aber was ist das? ,Mein Zahn ist
raus!” Begeistert zeigt Maximilian den Zahn, der in der Pizza
stecken geblieben ist.

|
Strategie )
n
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Beantworte die Fragen:

1. Was ist Maximilians Lieblingsessen?
[0 Pizza
[0 Nudeln mit Tomatensauce
[0 Pommes

2. Was bedeutet Widerstand leisten?
O Llaut rufen, schreien
[0 sich klein machen
0 dagegenhalten, sich wehren

3. Warum benutzen die Geschwister beim zweiten Versuch zwei
Schnure?

[0 Beim ersten Versuch haben sie gesehen, dass eine Schnur
allein reif3t.

[0 Dann kdnnen sie in verschiedene Richtungen rennen.
[0 Eine Schnur allein ist zu kurz.

4. Wie geht die Geschichte weiter?
O Am ndchsten Tag fallt Maximilians Zahn von allein heraus.
0 Maximilian muss zum Zahnarzt gehen, damit der Zahn
gezogen wird.
[0 Maximilian kann jetzt so viel Pizza essen, wie er mochte,
ohne dass sein Zahn weh tut.



Die Fahrt auf dem Tablett

Strategie >
n

Oskars Freunde haben ihn gefragt, ob er heute mit ihnen
Schlitten fahren méchte. In den letzten Tagen hat es sehr viel
geschneit und der Hugel hinter ihrer Siedlung ist perfekt zum
Schlittenfahren. BLod nur, dass Oskar keinen Schlitten hat. Er
hat seine Eltern gebeten, einen zu kaufen, aber die haben nur
gesagt, Oskar sollte ihn sich doch zu Weihnachten winschen.
So ein Mist! Oskar mochte so gerne mit den anderen Schlitten
fahren. Also Uberlegt er, womit er sonst den Hugel
hinunterfahren kénnte. Notgedrungen nimmt er ein Tablett aus
Plastik mit, das ist bestimmt besser als gar nichts. Als Oskar am
HGgel ankommt, sind die anderen schon da und fahren mit
ihren Schlitten den Hang hinunter. Als sie sehen, dass Oskar ein
Tablett statt eines Schlittens mitgenommen hat, sind sie
gespannt, ob das Uberhaupt funktioniert. Oskar setzt sich auf
das Brett und fahrt Llos. Es klappt tatsdchlich, er ist sogar
richtig schnell. Danach wollen alle mal auf dem Tablett fahren.
Das ist viel spannender als auf einem normalen Schlitten.



Stufe 4

Beantworte die Fragen:

1. Was nimmt Oskar statt eines Schlittens mit zum Hugel?
O eine grof3e Schussel
0 ein Tablett
[0 eine Pfanne

2. Was bedeutet notgedrungen?
O unfreiwillig, aus der Not heraus
[0 bendtigt, gebraucht
O in letzter Minute

3. Wieso nimmt Oskar ein Tablett mit?
0 Damit kann er die vielen Gldser auf einmal tragen.

O Er denkt, dass er es so dhnlich wie einen Schlitten benutzen
kann.

[0 Sein Bruder hat ihn darum gebeten.

4. Wie geht die Geschichte weiter?

O Die anderen Kinder lachen Oskar aus, weil er keinen Schlitten
hat.

O Oskar ist enttduscht, dass man mit dem Tablett nicht
Schlitten fahren kann.

O Bis zum Abend wechseln sich alle Kinder mit dem Tablett ab.



Die Wasserschlacht
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Endlich Sommerferien! Alwin und Lina gehen glicklich von der
Schule nach Hause. Sie haben gerade den letzten Schultag vor
den Ferien hinter sich gebracht. Und es ist auch genau das
richtige Wetter fir Sommerferien. Der Himmel ist strahlend
blau, die Sonne scheint und es ist sehr warm. Am Nachmittag
beschlie3en Alwin, Lina und die anderen Kinder in ihrer Straf3e
deshalb, eine Wasserschlacht zu veranstalten. Das macht
immer viel Spaf3. Alle holen ihre Wasserpistolen heraus und ein
Kind hat auch Wasserbomben. Alwin, Lina und die anderen
Kinder laufen zwischen den Hdusern umher und die Straf3e
entlang und spritzen sich gegenseitig nass. Nur der kleine
Martin, der erst vier Jahre alt ist, hat keine Wasserpistolen und
auch keine Wasserbomben. Traurig guckt er zu, wie die Anderen
Spaf3 haben. Alwin bemerkt das und hat eine Idee. Er legt den
Gartenschlauch bereit, holt Martin zu sich hertuber und druckt
ihm das Ende des Schlauches in die Hand. Dann dreht er das
Wasser auf. Jetzt kann Martin alle Kinder, die an ihm
vorbeirennen, mit dem Gartenschlauch nass spritzen.
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Beantworte die Fragen:

1. Wie alt ist Martin?
[0 zehn
0 acht
O vier

2. Was sind Wasserbomben?

O kleine Luftballons, die man mit Wasser flullen und werfen
kann

O Bomben, die nur unter Wasser funktionieren
[0 Brausetabletten, die sich im Wasser auflosen

3. Wieso ist Martin traurig?
[0 Die anderen Kinder haben ihn nassgespritzt.

O Er hat keine Sachen, um bei der Wasserschlacht
mitzumachen.

O Seine Eltern haben ihm verboten, eine Wasserschlacht zu
veranstalten.

4. Wie geht die Geschichte weiter?

0 Alle haben viel Spaf3 bei der Wasserschlacht und sind am
Ende ganz nass.

[0 Alwin Lleiht sich Martins Wasserpistole aus.

O Lina und Martin streiten, weil Lina Martins Wasserbomben
genommen hat.
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Die Monster-Lehrerin

Strategie >
n

Wenn es eine Lehrerin gibt, die Lena nicht ausstehen kann, dann ist
das Frau Frier. Aber einmal in der Woche hat Lenas Klasse
Unterricht bei Frau Frier und heute ist dieser eine Tag. Die Lehrerin
erklart der Klasse gerade mal wieder, dass sie unverschdmt Laut
sind und es so nicht weiter gehen kann. Was Frau Frier sagt, geht
bei Lena im einen Ohr rein und im anderen gleich wieder raus.
Dennoch beobachtet sie ihre Lehrerin aufmerksam. Je ldnger Lena
die Lehrerin anschaut, desto gréfer wird ihre Nase, desto zotteliger
werden ihre Haare und desto grof3er wird der Leberfleck auf ihrer
Wange. Er sieht jetzt aus wie eine grof3e, eklige Warze. Auf einmal
bekommt die Lehrerin so tiefe Falten, wie sie nicht einmal Lenas
Oma hat. Frau Frier hat sich in ein richtiges Monster verwandelt.
Lena Lauft es kalt den Rucken hinunter. ,Frier so wie frieren - der
Name passt gut”, denkt sie. Ob sich Frau Apel auch in einen Apfel
verwandeln wird, wenn Lena sie nur lang genug anschaut? Das
muss sie in der ndchsten Stunde gleich einmal ausprobieren.
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Beantworte die Fragen:

1.

Wie heif3t die Lehrerin, die Lena nicht mag?
[0 Frau Frost

0 Frau Fries
0 Frau Frier

Was ist eine Warze?
O eine rote Nase

[0 eine rundliche Erhebung an der Haut
[0 eine Wurzel

Warum will Lena Frau Apel in der ndchsten Stunde genau

beobachten?

O Sie will schauen, ob sie in Frau Apels Gesicht einen Apfel
erkennen kann.

O Sie will herausfinden, ob Frau Apel auch wie ein Monster
aussieht, wenn man sie ganz lange anschaut.

[0 Sie mag die Lehrerin sehr gerne.

Wie kdnnte die Uberschrift der Geschichte noch lauten?
0 Lernen macht Spaf

O Die kleine Lehrerin
O Die Verwandlung

Wie geht die Geschichte weiter?
O Lena merkt, dass Frau Birne einen sehr langen Kopf hat.

[0 In der ndchsten Stunde beobachtet Lena Frau Apel genau.

O Lena erzdhlt der Lehrerin, dass sie eine grof3e Warze auf der
Wange hat.
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Der Klingelstreich

strategie
|
~Schnell!” Jasin, Noah und Mila sprinten die Auffahrt hinunter und
verstecken sich hinter der Rotbuche. Gleich wird Frau Heine die Tar
offnen. Dann werden sie beobachten kdnnen, wie sich die alte
Dame verwundert in alle Richtungen umschaut. Gespannt
beobachten die drei was passiert, aber an der Tar ruhrt sich nichts.
»Vielleicht hat sie die Klingel nicht gehért und wir missen nochmal
klingeln®, Gberlegt Mila. ,Aber diesmal klingele ich nicht”, sagt
Noah. Mutig geht Jasin die Auffahrt hinauf und drtckt noch einmal
auf die Klingel. Als er wieder bei den anderen angekommen ist, hat
sich an der Tur immer noch nichts getan. ,Lass’ es uns noch einmal
versuchen.” Mila will gerade auf die Klingel driicken, als die Tur
aufgerissen wird und sie ein ,Buh!® héren. Erschrocken weichen
Jasin, Noah und Mila einen Schritt zurtck. Die alte Dame steht in
der Tar und fangt an zu lachen. ,Kleiner Ratschlag: lieber nur
einmal klingeln, sonst kann es bése Uberraschungen geben®, sagt
sie und zwinkert den dreien zu. Dann schlief3t sie wieder die Tur. Als
Jasin, Noah und Mila sich von dem Schock erholt haben, fangen sie
an zu lachen. ,Was ist das denn flr eine coole Oma?“, bemerkt
Jasin.
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Beantworte die Fragen:

1.

Wer klingelt beim zweiten Mal?

O Jasin
O Mila
O Noah

. Was ist eine Rotbuche?

0 ein Auto
O ein Gartenzaun
O ein Baum

. Warum fdngt die alte Frau an zu lachen?

O Jasin hat einen Witz erzahlt.
[0 Sie freut sich, dass sie es geschafft hat, die drei zu erschrecken.
[0 Sie findet es gar nicht gut, dass Mila schon wieder klingelt.

Wie kdnnte die Geschichte noch lauten?
O Wer zuletzt lacht, lacht am besten

[0 Hier geblieben!
O Der grof3e Streit

Wie geht die Geschichte weiter?
0 Jasin, Noah und Mila klingeln noch einmal bei Frau Heine.

O Jasin, Noah und Mila klingeln beim ndchsten Haus nur einmal.

0 Jasin, Noah und Mila laufen weinend nach Hause, weil Frau
Heine so gemein zu ihnen war.
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Die Reise des Kaugummis

Strategie >
7

Seitdem das Kaugummi denken konnte, steckte es in einer schénen
silbernen Verpackung neben seinen Kameraden. Doch jetzt war die
Stunde gekommen: Es wurde von seinem Besitzer auserkoren, um
alle Krimel zu vertreiben. Schwups, war es im Mund. Mit jedem
Bissen wurde das Kaugummi weicher und glitschiger. Und mit jedem
weiteren Bissen staunte das Kaugummi dartber, in wie viele Figuren
es sich verwandeln konnte. Mal war es rund wie eine Kugel, dann
lang wie eine Schlange oder platt wie ein Teller. Das Leben in der
Verpackung war nichts gegen dieses Abenteuer gewesen. Doch mit
der Zeit wurde das Kauen weniger. Gelangweilt lag das Kaugummi
herum, bis Finger es griffen und aus dem Mund nahmen. Die Hand
steuerte direkt auf einen Mulleimer zu, doch sie verfehlte die
Offnung. Erleichterung kam in dem Kaugummi auf. Sicher hdtte es
in dem Eimer einige Kollegen getroffen, aber eigentlich fuhlte es
sich noch nicht alt genug fir dieses Ende. Nach einem langen Flug
prallte es auf den Boden und fragte sich, wie sein Leben
weitergehen wirde. Da horte es ein schmatzendes Gerdusch und
fand sich plattgedrickt unter einem Schuh wieder. Schritt fur
Schritt entfernte es sich von dem Mdalleimer. Doch das Kaugummi
hatte die leise Vorahnung, dass es nicht mehr lange dauern wurde,
bis es seine Kollegen wiedertraf.
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Beantworte die Fragen:

1.

Welche Farbe hatte die Hille, in der das Kaugummi verpackt ist?
0 silber

O gold

[0 grdn

Was bedeutet es, flr etwas auserkoren zu werden?
[0 far eine bestimmte Aufgabe ausgewdhlt werden

[0 so salzig zu sein, dass etwas nicht mehr schmeckt
O auf Papier abgemalt werden

Warum Llangweilte sich das Kaugummi nach einiger Zeit im Mund?
0 Dem Kaugummi waren die vielen verschiedenen Formen zu
anstrengend.

O Das Kaugummi suchte nach anderen Kaugummis.
O Das Kaugummi wurde nicht mehr bewegt.

Wie kdnnte die Uberschrift der Geschichte noch lauten?
O Ein Kaugummi lernt malen

[0 Das Leben eines Kaugummis
0 Nie ohne meine Freunde!

Wie geht die Geschichte weiter?

[0 Die Person schmeif3t ihren Schuh in den Mulleimer, als sie das
Kaugummi bemerkt.

[0 Die Person bemerkt das Kaugummi, entfernt es vom Schuh und
schmeif3t es in den Milleimer.

[0 Die Person entdeckt das Kaugummi unter dem Schuh und nimmt
es genusslich in den Mund.
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Die Spinne Gertraude
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7

Gertraude war ein ganz gewohnliches Tier mit einem far ihre Tierart
durchschnittlich grof3en Kérper und durchschnittlich langen Beinen.
Es war nicht Aufergewdhnliches an ihrem Auferen zu finden. Und
doch gab es immer wieder Menschen, die bei ihrem Anblick
erschraken. ,Warum fiirchten sich die Menschen vor mir?“, hatte
Gertraude schon friih begonnen zu fragen. Mit keiner Antwort, die
sie bekam, wollte sie sich zufriedengeben. Sie verstand, dass
Menschen sich vor gefdhrlichen Tieren wie Léwen oder Tigern
firchteten. Aber dass sie Angst vor einer Spinne hatten, die so lieb
und nett war wie sie, konnte Gertraude einfach nicht verstehen.
~,Nimm das Leben doch nicht so ernst®, sagte ihre Freundin Heike
eines Tages, als Gertraude ihr im Badezimmer ihr Leid klagte. ,,Du
musst dir einfach einen Spaf3 daraus machen. Pass’ auf, das
ndchste Mal, wenn ein Mensch den Raum betritt und herschaut,
schneidest du einfach eine Grimasse®. Gertraude schaute ihre
Freundin verdrgert an. Heike schien sie keineswegs ernst zu
nehmen. Schmollend wollte sie davon krabbeln, als ein Mensch das
Badezimmer betrat. Heike schnitt eine gefdhrliche Grimasse und im
selben Moment sprang der Mensch zuruck. Gertraude konnte sich
ein Grinsen nicht verkneifen. Heike hatte Recht: Ein Spiel daraus zu
machen, war tatsdchlich keine schlechte Idee.
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Beantworte die Fragen:

1.

Wie hief3 die Freundin der Spinne Gertraude?

O Heidrun
O Heidi
O Heike

. Was bedeutet durchschnittlich?

O gewdhnlich
O aufergewdhnlich
O ungewdhnlich

. Warum drgerte sich Gertraude dartber, dass die Menschen sich vor

ihr firchteten?

O Gertraude wollte, dass die Menschen sich ekeln, wenn sie ihr
begegnen.

[0 Gertraude wollte, dass die Menschen erkennen, wie lieb sie ist.

[0 Gertraude wollte nicht, dass die Menschen sie auf die Hand
nehmen.

Wie kdnnte die Uberschrift der Geschichte noch lauten?
[0 Eine Riesen-Spinne

[0 Ein bisschen Spaf3 muss sein
0 Das Badezimmer

Wie geht die Geschichte weiter?

[0 Heike sieht ein, dass ihr Vorschlag albern war und entschuldigt
sich bei Gertraude.

O Gertraude krabbelt aus dem Wohnzimmer, weil sie keine Lust
hat, mit Heike zu spielen.

O Gertraude versucht, beim ndchsten Menschen im richtigen
Moment eine Grimasse zu schneiden.
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Ubung macht den Meister

strategie
|
Heute war Donnerstag und das bedeutete, dass Tjorven heute zum
Klavier-Unterricht musste. Eigentlich fand Tjorven es schén,
Klavierspielen zu lernen, aber das Uben war trotzdem nicht gerade
ihre Lieblingsbeschdftigung. Nach dem Essen setzte sie sich ans
Klavier, um die Sonate von Beethoven noch ein paar Mal
durchzuspielen. Wenn ihre Lehrerin sie dazu auffordern wiirde, das
Stlck vorzuspielen, wollte sie nicht verlegen antworten mussen:
»Ich habe nicht gelibt.” Wieder und wieder spielte Tjorven die neuen
Takte und freute sich tber ihre kleinen Fortschritte. Als ihre Mutter
ihr Bescheid gab, dass sie losfahren musste, drgerte sie sich wie so
oft, dass sie nicht doch friiher mit dem Uben begonnen hatte. Aber
es blieb ihr nichts Ubrig, als sich vorzunehmen, in der néchsten
Woche schon frither mit dem Uben zu beginnen. ,Na dann mal los®,
forderte ihre Lehrerin sie kurze Zeit spater zum Spielen auf. ,,Und
jetzt nochmal langsam.” Takt fur Takt ging sie mit ihrer Lehrerin
erneut das Stlck durch. ,In zwei Wochen findet ein Vorspiel statt.
Da solltest du unbedingt dabei sein®, sagte ihre Lehrerin, ,,Bis dahin
hast du es drauf!®. Glicklich fuhr Tjorven vom Klavier-Unterricht
zuruck. Diese Woche wuirde sie ganz bestimmt mehr tuben!
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Beantworte die Fragen:

1.

An welchem Wochentag fand der Klavier-Unterricht statt?
[0 Dienstag

[0 Donnerstag
[0 Freitag

. Wer war Beethoven?

O Ein Komponist, der verschiedene Musiksticke geschrieben hat.
[0 Ein Mann, der Beete angepflanzt hat.
0 Ein Mensch, der daflir zustdndig war, dass der Hof gefegt wurde.

. Warum drgerte Tjorven sich, dass sie nicht frither mit dem Uben

angefangen hatte?

[0 Sie merkte, dass das Uben gar nicht so schwer ist und wiirde das
Stlck im Klavier-Unterricht gerne besser spielen kdnnen.

[0 Wenn sie am Dienstag schon geilbt hatte, hatte sie am
Donnerstag nicht mehr Gben mussen.

[0 Es hdatte sich nicht gelohnt, schon frither mit dem Uben zu
beginnen.

. Wie kénnte die Uberschrift der Geschichte noch lauten?

0 Das Vorsingen
0 Nicht traurig sein
[0 Der Klavier-Unterricht

Wie geht die Geschichte weiter?

O Tjorven beschlief3t, doch nicht zu tben, weil das Uben eh nichts
bringt.

[0 Tjorven setzt sich die ndchsten Tage motiviert zum Uben ans
Klavier, weil sie beim Vorspiel keinen Fehler machen will.

[0 Tjorven Ubt erst am Donnerstag wieder, weil sie es nicht schlimm
findet, beim Vorspiel einen Fehler zu machen.
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Die Ubernachtungsparty
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7

Luis hat mich zu einer Ubernachtungsparty eingeladen! Eine richtige
echte Ubernachtungsparty! Insgesamt hat Luis fiinf Kinder
eingeladen: Johannes, Janina, Tim, Lara und mich. Wir wollen
Filme gucken und uns Gruselgeschichten erzdhlen und ganz lange
wach bleiben! Endlich ist es soweit: Meine Mutter bringt mich zu
Luis nach Hause. Ich habe meinen Schlafanzug eingepackt, meine
Zahnburste, meinen Schlafsack und ein Kopfkissen. Als ich
ankomme, sind Johannes und Janina schon da und bauen
zusammen mit Luis im Wohnzimmer ein Lager aus Kissen, Decken
und Luftmatratzen. Ich lege meinen Rucksack und meinen
Schlafsack zu ihren Sachen und helfe ihnen. Zwischendurch klingelt
es, und Tim und Lara kommen dazu. Zum Abendessen essen wir
Pizza und zum Nachtisch Eis. Wir gucken mehrere Filme
hintereinander. Irgendwann sind fast alle eingeschlafen, nur Lara
und ich sind noch wach. Leise erzdhlen wir uns Gruselgeschichten.
PLotzlich héren wir ein Knarren. ,,Das ist bestimmt nichts”, sagt
Lara. Aber auch sie sieht beunruhigt aus. Als wir ein neues
Gerdusch horen, verstecken wir uns schnell in unseren
Schlafsacken. Das Gerdusch hért sich an wie ein Tapsen und es
kommt immer ndher. ,Miau“, macht etwas neben meinem
Schlafsack. Ich schaue heraus. Neben mir steht Luis® Katze.
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Beantworte die Fragen:

1.

Wie viele Kinder hat Luis zu seiner Ubernachtungsparty eingeladen?
O funf

O drei
0 eins

. Was bedeutet beunruhigt?

[0 Wenn man beunruhigt ist, macht man sich Sorgen.
[0 Wenn man beunruhigt ist, ist man traurig.
[0 Wenn man beunruhigt ist, ist man glicklich.

. Warum verstecken Lara und ich uns in unseren Schlafsdcken?

O Luis soll uns nicht finden.
O Uns ist kalt.
O Wir haben Angst.

Welche Uberschrift wiirde auch zu der Geschichte passen?
O Jan kriegt Arger

[0 Ein stirmischer Tag
OO0 Ein unerwarteter Gast

Wie geht die Geschichte weiter?
0 Die Katze kuschelt sich zwischen uns und wir schlafen ein.

O Ich Lleihe mir einen Pullover von Luis, damit mir nicht mehr kalt
ist.

0 Der Vater von Luis backt eine Pizza fir uns.
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Lena schreibt einen Liebesbrief
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Lena hat ein Geheimnis: Sie ist in Sebastian verliebt! Das darf aber
niemand wissen. Die anderen in ihrer Klasse wirden bestimmt tUber
sie lachen, wenn sie das wussten, deshalb moéchte Lena auf keinen
Fall, dass sie das erfahren. Die einzige, der sie davon erzdhlt, ist
ihre beste Freundin Sophie. Die kann namlich Geheimnisse fur sich
behalten. Trotzdem kostet es Lena grofe Uberwindung, Sophie von
ihrem Geheimnis zu erzdhlen. Was, wenn Sophie sie auslacht oder
das total komisch findet? Aber Sophie lacht nicht, eigentlich ist sie
nicht einmal Uberrascht. ,Ehrlich gesagt habe ich das schon
vermutet, weil du in der Pause immer nur Sachen spielen willst, die
er auch mag.” Da hat Sophie Recht. ,Vielleicht ist Sebastian ja auch
in dich verliebt, er hat dich ja auch letzte Woche als erste in seine
Mannschaft gewdhlt. Sogar noch vor Julian®, Uberlegt Sophie.
»Vielleicht solltest du ihm sagen, dass du in ihn verliebt bist!“ Die
|dee findet Lena gar nicht qut, das traut sie sich nicht! ,Wie wdre es
sonst mit einem Brief? Da kannst du ja reinschreiben, dass er es
niemandem weitersagen soll!” Das klingt schon besser. Mit Sophies
Hilfe schreibt Lena einen Brief an Sebastian.
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Beantworte die Fragen:

1.

Was ist Lenas Geheimnis?

[0 Sie hat Angst vor Spinnen.

[0 Sieist in Sebastian verliebt.

O Sie kann nicht gut Fahrrad fahren.

. Was bedeutet Uberwindung?

[0 Wenn man vor etwas Angst hat, kostet es groe Uberwindung, es
trotzdem zu tun.

0 Eine Uberwindung ist ein starker Sturm.
[0 Eine Uberwindung ist eine Sportart.

. Wieso erzdhlt Lena ihr Geheimnis Sophie?

[0 Sophie hat danach gefragt.

[0 Sophie ist eine Katze und kann das Geheimnis deshalb
niemandem erzdhlen.

[0 Sophie ist ihre beste Freundin und kann Geheimnisse flr sich
behalten.

Welche Uberschrift wiirde auch zu der Geschichte passen?
O Lena hat ein Geheimnis

[0 Ein grofer Streit
[0 Sophie findet eine neue Freundin

Wie kdnnte die Geschichte weitergehen?

[0 Sebastian freut sich Gber den Brief, weil er auch in Lena verliebt
ist.

O Lena geht zu Sebastian und erzdhlt ihm Sophies Geheimnis.

O Sophie erzahlt Lena dann doch von ihrem Geheimnis.
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Die Theaterauffithrung
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Die Theaterauffihrung der vierten Klasse ist schon in funf Tagen.
Frau Linur, ihre Lehrerin, probt schon seit Wochen mit den Kindern
das Theaterstlick ,Die grof3e Reise®. Frau Linur hat das Theaterstiick
selbst geschrieben. Es handelt von einem Mann, der einmal um die
ganze Welt reist und dabei viele Abenteuer erlebt. Am Tag der
Auffihrung sind alle Kinder sehr aufgeregt, weil so viele Leute
gekommen sind, um zuzuschauen. Das Publikum besteht aus den
Eltern der Kinder, aus Omas und Opas, Tanten und Onkeln und
Geschwistern der Kinder. Jonas, der die Hauptrolle spielt, kann sie
alle durch den Vorhang sehen. Ihm ist total schlecht vor
Aufregung. Was, wenn er etwas falsch macht oder seinen Text
vergisst oder stolpert? Es kann so viel schiefgehen. Frau Linur
beruhigt ihn: ,Jonas, du hast in den Proben nie den Text vergessen,
da hat immer alles geklappt, heute wird auch alles klappen! Ein
bisschen Lampenfieber ist ganz normal. Schauspieler im Theater
haben das auch oft.” Schlieflich geht es los, der Vorhang geht auf
und das Stlck beginnt. Bei den ersten Worten, die Jonas sagt, ist er
noch unsicher und seine Stimme klingt leise. Aber nach ein paar
Sdtzen hat er sich daran gewdhnt auf der Blihne zu stehen. Jetzt
macht es sogar richtig Spaf3!
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Beantworte die Fragen:

1.

Wie heif3t das Theaterstlick, das die vierte Klasse auffihrt?
0 Ein aufregendes Abenteuer

[0 Die grof3e Reise
O Freunde fir immer

. Was ist eine Hauptrolle?

0 die wichtigste Rolle in einem Film oder einem Theaterstlck
[0 ein Gebdck, das die Form einer Rolle hat
O ein Fahrzeug, mit dem man schnell fahren kann

. Wovor hat Jonas Angst, bevor das Theaterstlick beginnt?

[0 Er hat Angst, sich zu verletzen.
O Er hat Angst, bei der Auffihrung etwas falsch zu machen.
O Er hat Angst, dass er seine Schuhe nicht findet.

Welche Uberschrift wiirde auch zu der Geschichte passen?
[0 Ein spannender Wettkampf

[0 Eine Klasse im Chaos
0 Jonas hat Lampenfieber

Wie geht die Geschichte weiter?
O Als die Auffihrung zu Ende ist, klatschen alle begeistert.

0 Jonas Oma lacht laut, als Jonas hinfallt.

O Frau Linur ist enttGuscht, weil die Aufflihrung so schlecht
gelaufen ist.
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Jeder hat vor irgendwas Angst

Strategie >
7

Immer wenn es heif ist, sind Linda und Charlotte im Freibad. Heute
sind auch viele aus ihrer Klasse da. Die meiste Zeit verbringen sie
am Sprungturm, springen vom Drei-Meter-Brett oder vom Funf-
Meter-Brett oder versuchen einen Salto vom Einer. ,Ich wirde mich
nie trauen, vom Flnfer zu springen!”, sagt Charlotte zu Linda. Sie
ist nur einmal vom Dreier gesprungen und das hat ihr gereicht. Sie
hatte total Angst, als sie da oben stand und ist nur gesprungen,
weil ihr Bruder unten stand und sie angefeuert hat. ,lch auch nicht,
ich traue mich ja nicht mal vom Dreier®, antwortet Linda. Julian, ein
Junge aus ihrer Klasse, steht gerade ganz in ihrer Ndhe. Er hat
gehort, was Linda gesagt hat und posaunt es nun in der Gegend
herum. ,Linda traut sich nicht vom Dreier, Linda traut sich nicht
vom Dreier!”, ruft er durch das ganze Freibad. Seine Freunde
lachen. ,Du traust dich nicht mal, vom Dreier zu springen? Bist du
ein Baby?“, fragt Konrad und lacht fies. ,Lasst sie in Ruhe!®, ruft
Charlotte laut. ,Es geht euch doch gar nichts an, ob Linda vom
Dreier springt oder nicht! Man ist kein Baby, nur weil man Angst
hat. Jeder hat doch vor irgendwas Angst.”
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Beantworte die Fragen:

1. Wer ist Julian?
[0 Charlottes Cousin
[0 der beste Freund von Linda
O ein Junge aus Lindas und Charlottes Klasse

2. Was bedeutet herumposaunen?
O etwas vielen verschiedenen Leuten erzdhlen

[0 sehr laut Posaune spielen
O schief singen

3. Warum fragt Konrad, ob Linda ein Baby ist?
[0 Er kennt Linda noch nicht.

O Er hat eine Wette verloren.
[0 Er macht sich uber Linda lustig.

4. Welche Uberschrift wiirde auch zu der Geschichte passen?
[0 Konrad findet eine Flaschenpost

O Im Schwimmbad
0 Linda springt vom Dreier

5. Wie geht die Geschichte weiter?
O Linda und Charlotte héren einfach nicht auf die bléden Jungen.

O Linda weint, weil Charlotte Uber sie gelacht hat.
O Charlotte traut sich doch, vom Flinf-Meter-Brett zu springen.
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Daniel sagt die Wahrheit

Strategie >
7

Daniel hat Hohenangst. Ihm ist das ein bisschen peinlich, deshalb
wissen das nur seine Eltern, sein Bruder und sein bester Freund.
Aber jetzt hat ihn Nils, ein Junge aus seiner Klasse, zu seinem
Geburtstag in einen Freizeitpark eingeladen. Da gibt es
Achterbahnen und alle méglichen anderen Sachen, wo man hoch
oben ist. Erst hat sich Daniel riesig Uber die Einladung gefreut, aber
jetzt muss er ja wohl absagen, sonst merken alle, dass er
Héhenangst hat. Auferdem kann er ja dann auch gar nichts im
Freizeitpark mitmachen. Er wirde die ganze Zeit nur bléd
danebenstehen, wdhrend die Anderen Spaf3 haben. Daniels Mutter
findet, dass er trotzdem zu dem Geburtstag gehen sollte. Aber
Daniel ist fest entschlossen, Nils abzusagen. Nur was soll er ihm
sagen? Sein Vater findet, dass Daniel die Wahrheit sagen soll. Am
ndchsten Tag in der Schule geht Daniel zu Nils, um ihm abzusagen.
,Das ist ja schade. Wieso kannst du denn nicht mit?“, fragt Nils.
Daniel sagt ihm, was los ist. ,,Oh, aber das ist doch nicht schlimm!
Komm trotzdem mit! Es gibt da auch viele Sachen, bei denen man
nicht hoch oben sein muss. Die machen auch sehr viel Spaf3®, sagt
Nils.
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Beantworte die Fragen:

1.

Wo feiert Nils seinen Geburtstag?
[0 zu Hause

[0 in einem Freizeitpark
O auf einem Bauernhof

Was ist Hohenangst?

O Angst in grof3er Hohe

O Angst, wenn man auf dem Boden ist

[0 Angst vor hohen Ténen, wenn jemand singt

Warum ist Daniel zuerst unsicher, ob er Nils die Wahrheit sagen soll?
[0 Seine H6henangst ist ihm peinlich.

[0 Er denkt sich gerne lustige Ausreden aus, wenn er jemandem
absagt.

O Er mochte Nils® Gefluihle nicht verletzen.

Welche Uberschrift wiirde auch zu der Geschichte passen?
[0 Daniel und Nils haben Streit

[0 Die Geburtstagseinladung
0 Die Uberraschungsparty

Wie geht die Geschichte weiter?

O Daniel macht sich Gber Nils lustig und erzdhlt allen, dass Nils
Hohenangst hat.

0 Als Nils Daniels Lige durchschaut, méchte er nicht mehr mit ihm
befreundet sein.

O Daniel geht zum Geburtstag und hat viel Spaf3 mit Nils und den
anderen Kindern.
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Lea zieht aus

|
Strategie >

Meine Schwester Lea hat gerade ihr Abitur gemacht. Jetzt zieht sie
aus, sie geht in eine andere Stadt, um da zu studieren. Ich finde das
nicht so toll. Natdrlich haben wir uns auch oft gestritten, aber
eigentlich verstehen wir uns richtig gut. Und nur mit meinen Eltern
alleine zuhause wird es bestimmt langweilig. Als ich das zu Lea
gesagt habe, hat sie mich umarmt und gesagt, dass sie ja nicht aus
der Welt wdre. Sie wirde oft zu Besuch nach Hause kommen und
ich kédnnte sie auch besuchen, wann immer ich will. Aber ich weif3
trotzdem, dass ich sie viel weniger sehen werde als jetzt. Heute
bringe ich Lea zusammen mit meinen Eltern zu ihrer neuen
Wohnung. Die meisten ihrer Sachen haben wir schon dorthin
gebracht, aber heute wollen wir uns ein bisschen die Stadt
anschauen, in der Lea jetzt wohnen wird. Wir gehen auch einmal zu
der Universitat, wo sie ab ndchster Woche studiert. Unsere Eltern
fahren dann abends wieder nach Hause, aber ich werde bei Lea in
der neuen Wohnung schlafen. ,lch mdéchte nicht die erste Nacht
alleine sein®, hat Lea zu mir gesagt. ,Schldfst du bei mir?“ Obwohl
sie jetzt erwachsen ist, braucht sie mich wohl doch noch manchmal.
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Beantworte die Fragen:

1. Wer ist Lea?
0 meine Tante

O meine Schwerster
[0 meine Freundin

2. Was bedeutet Abitur?
[0 Abitur ist eine Schlangenart.

O Abitur ist eine Marke fiir Schuhe.
O Abitur ist ein Schulabschluss.

3. Warum finde ich es nicht so toll, dass Lea auszieht?
O Dann kann ich nicht mehr mit ihr streiten.

O Ich sehe sie dann weniger und es wird langweilig zu Hause.
O Lea hilft mir dann nicht mehr bei den Hausaufgaben.

4. Welche Uberschrift wiirde auch zu der Geschichte passen?
0 Schneller!

0 Die verhexte Schwester
0 Geschwisterliebe flr immer

5. Wie geht die Geschichte weiter?
O Lea ruft mich am ndchsten Tag an und erzdhlt, dass sie gut
geschlafen hat.

O Lea und ich gehen gemeinsam zur Schule.
O Am ndchsten Tag fahre ich wieder nach Hause zu meinen Eltern.
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Ein neues T-Shirt

strategie
|

,Oh nein, das war doch mein Lieblings-T-Shirt!“, ruft Leonard. Er
hat sich in der Schule beim Malen einen riesigen Fleck auf das helle
T-Shirt gekleckert. ,Wir kdnnten es ja farben oder anmalen, dann
sieht man den Fleck nicht mehr”, schldgt Joshua vor. Was flr eine
gute ldee! Sie verabreden sich fur den Nachmittag. Als Joshua bei
Leonard ankommt, hat der schon Wasserfarbe und Pinsel geholt.
Sie wollen gerade ein schdnes Bild mit vielen Farben auf das T-
Shirt malen, als Leonards Mutter aus dem Haus kommt. Sie
wundert sich sehr, denn Leonard hat ihr nicht erzahlt, was er und
Joshua vorhaben. ,,Ach Leonard, der Fleck geht doch beim Waschen
wieder heraus, dann ist das T-Shirt wieder sauber®, sagt sie, als
Leonard ihr alles erkldrt hat. Aber jetzt will er gar nicht mehr, dass
das T-Shirt sauber wird, er mdchte es viel lieber anmalen. ,,Okay.
Aber mit Wasserfarbe geht das nicht, die halt nicht auf dem T-
Shirt.” Leonards Mutter fahrt mit ihnen in die Stadt, wo sie
Stoffmalfarbe kaufen, die extra daftr gedacht ist, T-Shirts
anzumalen. Den restlichen Nachmittag sind Leonard und Joshua
beschdftigt. Sie héren erst auf, als das T-Shirt richtig toll aussieht.
Am ndchsten Tag in der Schule fragen alle, woher Leonard das
schdéne neue T-Shirt hat.
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Beantworte die Fragen:

1.

Was hat Leonard bereits geholt, als Joshua ankommt?
[ etwas zu essen

0 sein Heft
O Wasserfarbe und Pinsel

Was sind Stoffmalfarben?
[0 Farbe, mit der man gut auf Stoff malen kann

O ein Mittel, mit dem man T-Shirts waschen kann
O Farbe, mit der man gut auf Holz malen kann

Warum denken die anderen Kinder, dass Leonard ein neues T-Shirt

hat?

[0 Leonard hatte das T-Shirt bisher nur zu Hause an, wenn er
gemalt hat.

[0 Das T-Shirt sieht ganz anders aus als vorher.
[0 Das T-Shirt sieht so neu und sauber aus.

Welche Uberschrift wiirde auch zu der Geschichte passen?
0 Leonard und Joshua sind verzweifelt

O Die T-Shirt-Malerei
0 Leonard bekommt Arger

Wie geht die Geschichte weiter?
O Leonard und Joshua malen noch mehr T-Shirts bunt an.

O Leonard geht los, um sich ein neues T-Shirt zu kaufen.

[0 Leonard ist bése auf Joshua, weil der sein T-Shirt kaputt
gemacht hat.
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Unfall auf dem Eis

strategie
|
Lukas und Marie haben sich ihre Schlittschuhe geschnappt und
laufen zum See. Am Wochenende waren sie dort schon mit ihren
Eltern und ihrer Oma zum Schlittschuhlaufen. Es ist zwar etwas
wdarmer geworden, aber als sie ankommen, ist der See immer noch
zugefroren. Am Ufer setzen sie sich auf den Boden und tauschen
ihre normalen Schuhe gegen die Schlittschuhe. Dann stehen sie auf
und betreten das Eis. Das Eis ist so glatt, dass Lukas fast
ausrutscht. Als er sein Gleichgewicht wiedergefunden hat, versucht
er, vom Rand weg in die Mitte des Sees zu fahren. Aber er kommt
nicht weit. Denn sein Schlittschuh wird von einem kleinen Ast
abgebremst, der im Eis steckt. Lukas rudert mit den Armen, um
nicht hinzufallen, aber es niutzt nichts, er sturzt. Als er auf dem Eis
sitzt, hort er plotzlich ein Knacken. Kleine Risse ziehen sich durch
das Eis, und bevor Lukas aufstehen und weglaufen kann, bricht er
ein. Bis zum Bauch steht er jetzt im kalten Wasser. Vorsichtig fahrt
Marie auf ihren Schlittschuhen an den Rand des Loches und hilft
Lukas mit einem Stock heraus. Dann retten sie sich schnell ans Ufer
vom See. Gut, dass Lukas nicht die Mitte vom See gefahren ist, wo
das Wasser tiefer ist.
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Beantworte die Fragen:

1.

Wovon wird Lukas gebremst, als er in die Mitte des Sees fahren
mochte?
O von einem Blatt

0 wvon einem Loch
0 wvon einem Ast

. Was ist Gleichgewicht?

[0 Wenn zwei Gegenstdnde das gleiche Gewicht haben, sagt man
auch: Sie sind im Gleichgewicht.

[0 Das Gleichgewicht ist das Gewicht, dass ein Kind bei der Geburt
hat.

O Man braucht Gleichgewicht, damit man beim Laufen oder Stehen
nicht hinfallt.

. Wie fuhlt sich Lukas, als das Eis knackt?

0 Er hat Angst.
O Er freut sich.
O Erist wutend.

Welche Uberschrift wiirde auch zu der Geschichte passen?
0 Eine grof3e Verwandlung

0 Im Zug
O Risse im Eis

Wie geht die Geschichte weiter?

O Lukas und Marie gehen schnell nach Hause, damit Lukas sich
aufwdrmen kann.

[0 Marie und Lukas fahren Schlittschuh, bis es abends dunkel wird.

O Am ndchsten Tag kommen Marie und Lukas wieder, um Maries
Mutze zu suchen.
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Die Rettung des Prinzen

strategie
|
Das ganze Land ist entsetzt: Prinz Lero wurde von einer gemeinen
Hexe in einer Burg eingesperrt und soll dort fir immer gefangen
gehalten werden. Das kédnnen Ophelia und Nele nicht zulassen!
Gemeinsam machen sie sich mit einem Drachen auf den Weg, um
den Prinzen zu retten. Sie haben schon einen Plan: Nele wird die
Hexe ablenken, wdhrend Ophelia den Prinzen sucht. Hat sie ihn
gefunden, wird sie laut pfeifen als Zeichen, dass Nele sich in
Sicherheit bringen soll. Nele wird also vor dem Tor zum Burghof
abgesetzt. Wéhrend Ophelia mit dem Drachen weiter fliegt, um sich
auf die Suche zu machen, Lautet Nele die Glocke am Tor. Knarrend
offnet es sich und Nele tritt ein. Da 6ffnet sich auch die Tur, die in
die Burg hineinfthrt. Ein kleiner Junge, der Prinz, huscht heraus.
SWir mussen fliehen!®, ruft er. Nele erfdhrt, dass Lero die Hexe
Uberlisten konnte. Sie pfeift laut und hofft, dass Ophelia das
Zeichen horen kann. Aus dem Inneren der Burg ertont bereits die
schimpfende Stimme der Hexe. Da landet der Drache und Nele und
Lero klettern hinter Ophelia auf seinen Ricken. Gerade, bevor die
Hexe ihn erreichen kann, hebt der Drache ab. ,,Wir haben es
geschafft!”, jubeln Ophelia und Nele.
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Beantworte die Fragen:

1.

Welches Tier nehmen Ophelia und Nele mit?
[0 ein Kdnguru

O ein Pferd
0 einen Drachen

. Was bedeutet ablenken?

[0 eine Kurve fahren
O etwas tun, damit jemand etwas nicht bemerkt
O zu einem anderen Ort fahren als eigentlich geplant

. Wieso schimpft die Hexe?

O Der Drache macht ihren Hof dreckig.
O Lero wird befreit.
O Sie méchte auch gerne einmal auf einem Drachen fliegen.

Welche Uberschrift wiirde auch zu der Geschichte passen?
[0 Leros Flucht

[0 Eine Zeitreise
[0 Das Drachenbaby

Wie geht die Geschichte weiter?
[0 Nele und Ophelia versuchen noch einmal, den Prinzen zu retten.

[0 Die Hexe kann vor dem bdsen Zauberer fliehen.
O Nele und Ophelia sind die gréf3ten Heldinnen des ganzen Landes.



oS
—wf

Die Lesenacht

strategie
|
Florians Klasse veranstaltet eine Lesenacht. Das machen sie jedes
Jahr und es ist immer toll. Die Kinder sind fast alleine bis
spdtabends in der Schule. Auf3er der Lehrerin bleiben nur Alis
Mutter und Janas Vater in der Schule und lesen etwas vor. Sie
haben sich ein spannendes, langes Buch ausgesucht. Zum Gluck
gibt es zwischendurch eine Pause, in der alle zusammen in der
dunklen Schule Verstecken spielen. Florian muss als Erstes suchen.
Er stellt sich in den Flur und zdhlt mit geschlossenen Augen bis 30,
wdahrend die anderen Kinder sich verstecken. Als Florian die Augen
wieder 6ffnet, ist er alleine und um ihn herum ist es stockdunkel.
lhm ist ein bisschen mulmig zumute. Hatte er doch blof3 eine
Taschenlampe dabei, dann wdre es nicht ganz so gruselig!
Langsam und vorsichtig lauft er den Flur hinunter. Plétzlich bewegt
sich etwas neben ihm. Vor Schreck hatte Florian fast laut
aufgeschrien, aber dann sieht er, dass es nur Jana ist. ,,Du hast
mich gefunden, also helfe ich dir jetzt, die anderen zu suchen®, sagt
sie. Zu zweit gehen sie weiter. Auf einmal ist es Uberhaupt nicht
mehr gruselig. Vor allem nicht, als Jana ihre Taschenlampe
anschaltet.
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Beantworte die Fragen:

1.

Welche Erwachsenen bleiben mit den Kindern in der Schule?
O nur die Lehrerin

[0 ein Elternteil jedes Kindes
[0 die Lehrerin, Alis Mutter und Janas Vater

. Was bedeutet stockdunkel?

O dunkelbraun
O sehr dunkel
O so dunkel wie ein Stock

. Wieso erschreckt sich Florian?

O Erist in die Geschichte vertieft.
O Im Dunkeln kann er Jana nicht sofort erkennen.
[0 Er hort plétzlich ein lautes Gerdusch.

Welche Uberschrift wiirde auch zu der Geschichte passen?
[0 In der dunklen Schule

[0 Die Geistergeschichte
[0 Ein unerwarteter Gast

Wie geht die Geschichte weiter?
0 Jana leiht sich eine Taschenlampe von Ali.

[0 Die Kinder stimmen dariber ab, welches Buch gelesen wird.

O Als Florian und Jana die anderen Kinder gefunden haben, wird
weiter vorgelesen.
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Kapitdn Einbeins neuestes Abenteuer

strategie
|

Kapitdn Einbein ist ein gefluirchteter und berichtigter Pirat, Gberall
erzdhlt man sich von seinen Abenteuern. Vor kurzem hat er sogar
mit blo3en Hadnden gegen einen Hai gekdmpft, aber leider hat ihn
danach ein Wal verschluckt. Es dauerte drei Tage, bis der Wal den
Piraten wieder ausspuckte. Kapitén Einbeins Schiff war dann nicht
mehr da, aber er konnte sich in letzter Minute auf eine einsame,
kleine Insel retten. Kapitdn Einbein war verzweifelt, denn er wusste
nicht, wie er wieder von der Insel wegkommen sollte. Wenigstens
gab es Palmen mit Kokosnlssen und einen kleinen See mit
SUpwasser. So musste Kapit@n Einbein nicht verhungern oder
verdursten. Aber er vermisste sein Schiff und seine Mannschaft.
Nach ein paar Tagen tauchte ein Schiff am Horizont auf. Kapitén
Einbein war sicher, dass damit die Rettung nahte. Er machte ein
grof3es Feuer, damit die Leute auf dem Schiff wussten, dass jemand
auf der Insel war. Und sein Plan ging auf, das Schiff kam immer
ndher auf die Insel zu. Da konnte Kapitdn Einbein sehen, dass es
sein Schiff war! Als Kapitdn Einbein nicht mehr da war, war seine
Mannschaft ndmlich herumgefahren, um ihn zu suchen. Glicklich
schwamm Kapitén Einbein zum Schiff, wo seine Mannschaft ihn
freudig begrif3te.
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Beantworte die Fragen:

1.Wie lange dauerte es, bis ein Schiff am Horizont auftauchte?
O einen Monat

[0 einige Wochen
0 ein paar Tage

2. Was ist Suf3wasser?
0 Sipwasser ist das Gegenteil von Salzwasser. Im Stfwasser ist
kein Salz.

O Sdafwasser ist Wasser mit Zucker darin.
0 Sdafwasser ist ein anderes Wort fur Limonade.

3. Wieso machte Kapit@n Einbein ein Feuer?
O lhm war kalt.

O Er wollte Stockbrot machen.
O Mit dem Feuer wollte er auf sich aufmerksam machen.

4. Welche Uberschrift wiirde auch zu der Geschichte passen?
[0 Der Kapitdn findet einen Schatz

O Auf der Insel
O Der Waldbrand

5. Wie geht die Geschichte weiter?
[0 Kapitdn Einbein schaffte es, den Hai zu besiegen.

[0 Kapitén Einbein baute ein Flof3, um die Insel zu verlassen.

[0 Kapitén Einbein und seine Mannschaft fuhren mit dem Schiff
weiter und erlebten neue Abenteuer.
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Eine sternklare Nacht

strategie
|
Mila liebt Sterne! Im Sommer legt sie sich hdufig abends im
Dunklen auf den Ricken in ihren Garten und schaut die Sterne an.
Manchmal kommt Milas kleine Schwester Klara mit. Dann zeigt Mila
ihr die Sternbilder, die sie am Himmel entdeckt, zum Beispiel den
Grof3en Wagen oder Herkules. Mila wirde so gerne einmal eine
Sternschnuppe sehen. Denn dann darf man sich etwas winschen!
Die letzten Abende waren immer Wolken am Himmel, sodass man
keine Sterne sehen konnte. Aber heute ist wieder eine sternklare
Nacht. Deshalb legen sich Mila und Klara nebeneinander ins Gras
und schauen in den Himmel. So viele Sterne! Sie betrachten den
Mond und die Sternbilder, aber auch heute ist keine Sternschnuppe
zu sehen. ,Mila, Klara, es wird langsam Zeit flrs Bett!”, ruft
irgendwann ihr Vater. ,Noch finf Minuten®, bittet Mila. Sie schaut
weiterhin in den Himmel. Sie hatte so gehofft, heute endlich einmal
eine Sternschnuppe zu sehen. Funf Minuten spdater ruft ihr Vater,
dass sie jetzt aber wirklich ins Haus kommen mussten. Seufzend
steht Mila auf. Aber was ist das? Da! Eine Sternschnuppe! ,,Schau,
Klara!®, sagt Mila aufgeregt und deutet auf die Sternschnuppe.
»Jetzt durfen wir uns etwas wiinschen.”
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Beantworte die Fragen:

1.

Wo legen sich Mia und Klara hin?
[0 in Mias Bett

O auf den Teppich
0 ins Gras

Was ist eine sternklare Nacht?
O eine Nacht ohne Sterne

O eine Nacht, in der man die Sterne sehen kann
O eine Nacht, in der es besonders dunkel ist

Wieso bittet Mila ihren Vater, dass sie noch aufbleiben diirfen?
O Sie ist noch nicht mude.

[0 Der Film, den sie gucken, ist sehr spannend.
[0 Sie hofft, dass sie doch noch eine Sternschnuppe sehen kann.

Welche Uberschrift wiirde auch zu der Geschichte passen?
[0 Nachts im Garten

0 Ein tierisches Abenteuer
0 Eine neue Freundin

Wie geht die Geschichte weiter?

0 Klara furchtet sich vor der Dunkelheit und rennt ins Haus.

O Mila und Klara rennen schnell ins Haus, weil es anféngt zu
regnen.

O Mila und Klara betrachten die Sternschnuppe und wiinschen sich
etwas.
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Eine ndchtliche Suche

strategie
|
Ganz leise huscht Jasper durch sein Zimmer. Er musste schon langst
schlafen. Sein Vater hat ihn schon vor einer halben Stunde ins Bett
gebracht. Morgen ist doch Schule. Aber Jasper ist heimlich wieder
aufgestanden, weil ihm eingefallen ist, dass er sein Mathe-Heft
nicht in seinen Schulranzen gepackt hat. Er will es noch schnell
einstecken, aber er kann das Heft nirgendwo finden. So ein Mist! Wo
kann es nur sein? Inzwischen ist Jasper richtig verzweifelt. Er
bekommt morgen in der Schule bestimmt Arger, wenn er das Heft
nicht dabei hat. Bei dem Gedanken daran, fdngt Jasper an zu
weinen. Da geht die Zimmertlr auf und Jaspers Vater kommt
herein. Oh nein! Vor Schreck macht Jasper schnell seine
Taschenlampe aus, aber sein Vater hat ihn naturlich schon gesehen
und auch gehort. Jetzt wird er bestimmt mit Jasper schimpfen. Der
Vater kann es ndmlich nicht leiden, wenn Jasper abends noch etwas
macht, obwohl er schon im Bett sein musste. Da kann er wirklich
sauer werden. Aber diesmal schimpft Jaspers Vater nicht. Als er
sieht, dass Jasper weint, nimmt er ihn in den Arm und fragt, was los
ist. Jasper erzahlt ihm von seinem Problem. Und dann suchen sie
gemeinsam nach dem Mathe-Heft.
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Beantworte die Fragen:

1.Was sucht Jasper in seinem Zimmer?
O seine Taschenlampe

[0 sein Mathe-Heft
[0 sein Lieblingsbuch

2. Was bedeutet ndchtlich?
0 sehr grof3, riesig
[0 verzweifelt
[0 in der Nacht

3. Wieso schimpft Jaspers Vater nicht?
[0 Jaspers Vater ist es nicht so wichtig, wann Jasper ins Bett geht.

OO0 Als er sieht, wie verzweifelt Jasper ist, mdchte er ihm lieber
helfen, statt zu schimpfen.

[0 Jaspers Vater bemerkt nicht, dass Jasper noch nicht schlaft.

4. Welche Uberschrift wiirde auch zu der Geschichte passen?
[0 Das verschwundene Heft

O Jasper bekommt Arger
O In einer anderen Welt

5. Wie geht die Geschichte weiter?
0 Jaspers Vater kauft ein neues Deutsch-Heft fur Jasper.

[0 Die Lehrerin merkt nicht, dass Jasper sein Englisch-Heft
vergessen hat, weil sie die ganze Stunde lang nur Spiele spielen.

O Nachdem Jasper und sein Vater das Mathe-Heft gefunden haben,
kann Jasper endlich schlafen.
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Ein Spiel gegen Langeweile

Strategie >
n

,Sabine, das ist ja eine Uberraschung!®, ruft mein Vater erfreut, als
er Tims Mutter ein paar Meter weiter auf der Brlicke entdeckt.
Wdhrend die beiden Erwachsenen sich angeregt unterhalten, gehen
Tim und ich ein Stlckchen von ihnen weg. Das Gesprdch kann
namlich eine Weile dauern. Wenn ich bei Tim bin, ist es immer sehr
praktisch, dass unsere Eltern lange miteinander reden. Denn dann
kann ich Langer bleiben. Aber hier haben wir nichts davon, hier ist
es ziemlich langweilig! Ich hebe eins der Blatter auf, die auf dem
Boden der Brlcke liegen und werfe es Uber das Geldnder in den
Fluss. Es segelt in einer Spirale in die Tiefe und wird dann auf dem
Wasser davon getrieben. Tim neben mir hat auch zwei Blatter
aufgehoben und reicht mir eins. ,Mal sehen, welches schneller ist!”,
sagt er. Wir beugen uns uber das Geldnder und lassen die Blatter
gleichzeitig fallen. Dann sehen wir gespannt zu, wie sie im Wasser
landen und davon getrieben werden. ,Meins ist schneller!”, rufe ich.
Aber dann bleibt mein Blatt in einem Ast hdngen, der ins Wasser
ragt. ,Okay, nochmal!®, rufe ich. Immer wieder heben wir Blatter
auf und lassen sie ins Wasser fallen. Jetzt freuen wir uns doch, dass
wir uns ausgerechnet hier getroffen haben!




Stufe 5

Beantworte die Fragen:

1.

Wen treffen wir auf der Bricke?
0 meine Tante

O Tim und seinen Vater
O Tim und seine Mutter

Was bedeutet sich angeregt unterhalten?
O Man hért den anderen nicht zu und sagt nichts.

0 Man hort interessiert zu, erzahlt selbst etwas und hat Freude am
Gesprdach.

O Man beendet das Gesprdch schnell, weil es langweilig ist.

. Wieso ist es praktisch, dass unsere Eltern viel miteinander reden,

wenn ich bei Tim bin?

[0 Wenn mein Vater sich mit Tims Mutter unterhalt, hat er es nicht
eilig nach Hause zu fahren.

O Tim und ich kdbnnen viel Unsinn machen, wdhrend unsere Eltern
sich unterhalten.

[0 Wenn sie sich unterhalten, erlauben sie uns, mehr Sf3igkeiten zu
essen.

Welche Uberschrift wiirde auch zu der Geschichte passen?
O Chaos im Klassenzimmer

[0 Ein Regentag
O Treffpunkt Bricke

Wie geht die Geschichte weiter?

O Als unsere Eltern gehen wollen, verabreden Tim und ich uns
direkt fur den ndchsten Tag.

O Ich bin froh, als mein Vater endlich fertig ist und wir nach Hause
gehen kénnen.

O Tims Vater wirft auch ein Blatt von der Bricke.
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Der Erste-Hilfe-Kurs

strategie
|
Als Felicitas den Krankenwagen auf dem Schulhof stehen sieht,
bekommt sie einen Schreck. Hat sich jemand verletzt? Aber dann
fallt ihr wieder ein, dass ihre Klasse heute einen Erste-Hilfe-Kurs
macht. Im Klassenzimmer stehen schon viele Kinder bei den beiden
Rettungssanitétern, die zu Besuch sind, und stellen ihnen eifrig
Fragen. Als die Klassenlehrerin in die Klasse kommt und alle auf
ihren Pldtzen sitzen, stellen sich die Rettungssanitater vor und
erklaren, wieso sie heute da sind. Dann packen sie verschiedene
Sachen aus. Pflaster zum Beispiel und Verbandszeug. Sie zeigen den
Kindern, wie man einen Verband anlegt und dann dirfen es alle
Kinder bei ihrem Sitznachbarn ausprobieren. Felicitas verbindet den
Arm von Tobias und danach darf Tobias ihr einen Verband am
Handgelenk anlegen. ,Wenn du nach Hause kommst, denken deine
Eltern, du hast dir das Handgelenk gebrochen®, grinst Tobias, als er
fertig ist. Felicitas stellt sich die erschrockenen Gesichter ihrer
Eltern vor und muss lachen. Zum Schluss darf die ganze Klasse
noch den Krankenwagen von innen anschauen. Als Felicitas nach
Hause kommt, schauen ihre Eltern entsetzt auf den Verband an
ihrem Handgelenk. Aber als sie ihnen vom Erste-Hilfe-Kurs
berichtet, beruhigen sie sich schnell. Dann darf Felicitas ihrem Vater
auch noch einen Verband anlegen. Das kann sie jetzt schon ziemlich
gut!
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Beantworte die Fragen:

1.

Wo legt Felicitas einen Verband an?
O an ihrem Handgelenk

O an Tobis' Arm
O am Arm der Lehrerin

. Was sind Rettungssanitdater?

O Menschen, die ungeschickt sind und sich deshalb oft verletzen
[0 Sie passen auf Baustellen auf, dass alles richtig gemacht wird.
O Sie kommen, wenn jemand einen Unfall hatte.

. Wieso sind Felicitas” Eltern entsetzt Uiber den Verband?

O Sie denken, dass Felicitas sich verletzt hat.
[0 Der Verband ist am falschen Handgelenk.
[0 Der Verband ist inzwischen ziemlich dreckig geworden.

Welche Uberschrift wiirde auch zu der Geschichte passen?
O Der Pudding-Vorfall

[0 Der Besuch der Rettungssanitéter
O Ein gebrochener Arm

Wie geht die Geschichte weiter?

[0 Felicitas'Vater ist beeindruckt, wie gut Felicitas Verbdnde
anlegen kann.

[0 Felicitas'Mutter fahrt mit ihr ins Krankenhaus.

[0 Felicitas braucht einen neuen Verband, weil der alte abgegangen
ist.
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Mein Trainingsplan im Lesen

1. Wo stehe ich?

Das kann ich schon gut:

-

\J

Das fallt mir noch schwer:
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fJedes Kind hat Starken \
und Schwachen!

Zum Gluck kannst du dich
durch Uben verbessern! /

2. Was ist mein Ziel?
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Der Elefantensprung

Strategie >
n

Der Zirkus-Elefant Tuffi war kein gewdhnlicher Elefant. Anders als andere
Elefanten hatte Tuffi keine Angst vor fremden Menschen oder Stédten,
weshalb er von seinem Zirkus gerne ausgefihrt wurde, um Werbung fir den
Zirkus zu machen. Im Jahr 1950 kam Tuffis Zirkus in die Stadt Wuppertal, in
der es schon damals eine Schwebebahn gegeben hat. Der Direktor Franz
Althoff Uberlegte, dass sich in der Schwebebahn doch bestimmt wunderbar
Werbung flr den Zirkus machen lief3. Sicherlich wusste Tuffi am Morgen des
21. Juli 1950 noch nicht, was ihr heute Ungewdhnliches bevorstand. Was muss
Tuffi wohl gedacht haben, als der Direktor sie um halb elf in einen Wagen der
Schwebebahn flhrte. Das war nattrlich eine grof3e Attraktion! Viele
Journalisten waren gekommen, um gemeinsam mit Tuffi die Fahrt anzutreten
- zu viele. Als Tuffi sich umdrehen wollte, war dies vor lauter Menschen gar
nicht méglich. Sie setzte sich also auf einen der Sitze, der kurzerhand unter
ihrem Gewicht zusammenbrach. Tuffi wurde es zu bunt. Sie durchbrach die
Seitenwand, sprang aus der Bahn und landete nach zehn Metern Flug in dem
Fluss, der unter der Schwebebahn verlief. Alle hielten den Atem an. Die
Journalisten vergafen vor lauter Schrecken, das Ereignis zu fotografieren
und der Direktor wére am liebsten hinterhergesprungen. Doch Tuffi ging es
gut. Sie war an einer schlammigen Stelle aufgekommen und hatte sich kaum
verletzt.




Beantworte die Fragen:

1. In welcher Stadt war der Zirkus zu Besuch?
O Leverkusen

O Wuppertal
O Wiesbaden

2. Was ist eine Schwebebahn?
O eine Art Schlitten

O ein Fahrzeug, das durch die Menge fdhrt
O eine Art Straf3enbahn, die etwa zehn Meter Uber der Erde verlduft

3. Warum ist der Direktor mit Tuffi in die Schwebebahn gestiegen?
O Er wollte testen, ob ein Elefant in die Schwebebahn passt.

O Er wollte Tuffi die Stadt von oben zeigen.
O Er wollte auf diese Weise flr seinen Zirkus werben.

4. Wie erfuhren die Menschen der Stadt vermutlich von dem Unfall?
O Die Journalisten schickten eine E-Mail an das Radio, in der sie schilderten,
was geschehen war.

O Sie lasen am ndchsten Tag in der Zeitung davon.
O Der Sprung war live und in Farbe im Fernsehen zu sehen.

5. Wie kdnnte die Uberschrift der Geschichte noch lauten?
O Fahrt mit der Schwebebahn

O Im Zirkus
O Schwere Verletzung

6. Wie geht die Geschichte weiter?
O Der Direktor springt aus der Schwebebahn und verletzt sich.

O Am ndchsten Tag wird in jeder Zeitung von dem Ereignis berichtet.
O Der Zirkus reist noch am selben Tag ab.
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Piraten-Ehrenwort
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n

[13
!

LEntern!®, drohnend schallte der Schrei von Jims Vater Uiber das Piratenschiff.
Jeder der Mdnner wusste, was zu tun war. Nicht ein Schiff war vor dem
Schrecklichen Jack und seiner Truppe bisher unbeschadet davon gekommen.
Jim war stolz, den Schrecklichen Jack als Vater zu haben und bald selbst ein
echter Pirat zu sein. Er schwang sich auf das feindliche Schiff. Wahrend sich
die Erwachsenen noch einen Kampf mit der Besatzung lieferten, war er
bereits dabei, unentdeckt wertvolle Gegenstdnde und alles Essbare zu
sammeln und auf ihr eigenes Schiff zu bringen. Er liebte es, die Schiffe zu
inspizieren und Verstecke ausfindig zu machen. Vorsichtig 6ffnete Jim eine
knarrende Tur. Sicher wirde er hier weitere Schatze finden. Er 6ffnete Tlren
und Klappen und wollte schon gerade den Raum verlassen, als sein Blick auf
eine Luke fiel. Kaum sichtbar war sie in den Boden eingelassen. Voller
Schwung 6ffnete er die Klappe und erstarrte. Er blickte in das Gesicht eines
Mdadchens, das nun genau so erschrocken schaute wie er. Flir einen Moment
war es mucksmduschenstill. Dann sagte das Mddchen flehend: ,Bitte verrate
mich nicht!®. Die Angst war dem Mddchen ins Gesicht geschrieben. Nein, das
wirde Jim nicht Gber’s Herz bringen. ,Ich verrate dich nicht — Piraten-Ehrenwort"”.
Zum Zeichen der Verbundenheit lief3 er ihr da, was er an Essen gefunden
hatte. ,Jetzt blof3 nichts anmerken lassen®, dachte Jim, als er die Kajlte
verlief3. Er handelte vielleicht nicht, wie es ein echter Pirat tun wirde, aber
ganz bestimmt so, wie es richtig war.




Beantworte die Fragen:

1.

Wonach suchte Jim auf dem feindlichen Schiff?
O nach wertvollen Gegenstdnden und Essen

O nach einem Mddchen
O nach seinem Vater

. Was ist eine Kajute

O eine Fischart
O eine Brlcke
O ein Wohn- und Schlafraum eines Schiffe

. Warum wollte Jim das Mdadchen nicht verraten?

O Er flrchtete, dass sein Vater sauer auf ihn ist.
O Er hatte Mitleid mit dem Mddchen und fand es falsch, sie zu verraten.
O Er hatte sich so erschrocken, dass er kein Wort mehr Gber die Lippen brachte.

. Warum dachte Jim, dass ein echter Pirat anders handeln wtrde?

O Echte Piraten hdtten das Mdadchen zu einem gemeinsamen Essen eingeladen.

O Echte Piraten hdtten dem Mdadchen auch noch die wertvollen Gegensténde
gegeben.

O Piraten waren zu grausamen Taten bereit und nahmen keine Ricksicht auf
ihre Gegner.

. Wie kdénnte die Uberschrift der Geschichte noch lauten?

O Der Schrei
O Uberraschung beim Uberfall
O Das grof3e Festessen

. Wie geht die Geschichte weiter?

O Jim geht direkt zu seinem Vater und erzdhlt ihm von dem Mdadchen.
O Jim versucht zu vermeiden, dass einer von ihren Piraten das Mddchen findet.

O Jack hat keine Lust mehr zu kédmpfen und schlief3t Frieden mit dem
feindlichen Schiff.
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Schatten der Nacht
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Viel zu schnell fuhr das Auto auf der Straf3e und gleich wiirde es gegen die
LitfafBsdule rasen. Im letzten Moment drehte Charlotte das Lenkrad so, dass
das Auto daran vorbei fuhr. Auf einmal wurde es um sie herum dunkel. Als
ihre Augen wieder Tageslicht sahen, war Charlotte von komischen Gestalten
umgeben, die wie Zwerge und Riesen aussahen. So schnell sie konnte, rannte
Charlotte in die Richtung, aus der sie gekommen war. Aber plétzlich verlor
sie den Halt unter den Fufen und fiel viele Meter tief. Bevor sie aufschlug,
wachte Charlotte auf. Schweif3gebadet Lag sie in ihrem Bett. Ein Gllck, sie
hatte nur getraumt! Aber ganz geheuer war ihr trotzdem nicht. Bewegte sich
da nicht etwas neben ihrem Schrank? Und stand neben ihrer Tir etwa ein
Zwerg? Ganz vorsichtig schlich sie im Dunkeln aus ihrem Bett in das
Schlafzimmer ihrer Eltern, damit der Zwerg und die komische Gestalt neben
ihrem Schrank nichts bemerkten. ,Papa®, flisterte sie und schittelte ihren
Vater vorsichtig an der Schulter. Charlotte versuchte es etwas doller. ,Was
ist denn los?“, murmelte ihre Mutter verschlafen und setzte sich auf.
Charlotte erzdhlte es ihr. Gemeinsam gingen sie zurlck in das Zimmer. lhre
Mutter machte das Licht an. ,Ich glaube hier ist niemand®, sagte sie nach
einem kurzen Blick durch das Zimmer. Auch Charlotte konnte nichts
Ungewodhnliches entdecken. Neben ihrem Schrank hing die Gardine so still wie
jeden Tag und neben ihrer Tur lag nur ein Hut. ,Dann schlaf mal wieder
schnell ein®, sagte ihre Mutter und machte das Licht aus.




Beantworte die Fragen:

1.

Wie sahen die Gestalten in Charlottes Traum aus?
O wie Zwerge und Riesen

O wie Drachen und Vampire
O wie Wichtel

. Was ist eine Litfaf3sGule?

O eine Statue, die einen beriihmten Menschen abbildet
O eine grof3e Sdule, auf die Werbung geklebt wird
O eine Sammelstelle flr Fasser

. Warum ging Charlotte zu ihren Eltern?

O Sie wollte ihnen von ihrem Traum berichten.
O Sie hat in ihrem Zimmer Angst bekommen.
O Sie wollte einen Nachtwanderung machen.

. Warum vermutete Charlotte neben ihrem Schrank eine Gestalt?

O Sie horte Stimmen.
O Die Stelle eignete sich gut als Versteck.
O Die Gardine warf einen Schatten.

. Wie kann die Uberschrift der Geschichte noch lauten?

O Eine unruhige Nacht
O Riesenfreude und Zwergentréume
O Tiefschlaf

. Wie geht die Geschichte weiter?
O Charlotte schldaft wieder ein und trdumt diesmal etwas Schones.

O Charlotte versucht, sich mit dem Zwerg und der Gestalt neben dem Schrank

zu unterhalten.

O Charlotte kann nicht einschlafen, weil sie Angst hat, etwas Schénes zu

traumen.
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Irrfahrt durch die Grof3stadt

|
Strategie >
n

~-Mama?“, Justus rennt die Treppe hinunter ins Wohnzimmer, ,,Kénnen wir
heute zu Oma fahren?” ,Nein, heute wird das leider nichts. Ich muss
Catherina gleich noch zum Voltigieren bringen und dann wird es zu spdt.”
Verdrgert verldsst Justus das Wohnzimmer. ,Dann fahre ich eben alleine®,
denkt er. Als seine Mutter mit seiner Schwester zum Voltigieren fahrt, sucht
Justus Jacke, Geld und Haustlrschlissel zusammen und schreibt noch einen
Zettel, den er auf den Kuchentisch legt. Ich bin zu Oma gefahren steht
darauf, damit seine Mutter sich keine Sorgen machen muss. Justus zieht die
Haustar hinter sich zu und marschiert zur U-Bahn-Station. Sieben Stationen
muss er fahren, das weif3 er genau. Am Automaten kauft er sich ein Ticket
und steigt auf die Rolltreppe, als gerade eine U-Bahn einfdhrt. Schnell
sprintet Justus hinunter und steigt ein. Bei der siebten Station steigt er aus.
~Komisch®, denkt Justus, ,irgendwie sieht es hier anders aus als sonst®. Auch
die Straf3e sieht nicht aus, wie die von seiner Oma. Langsam bekommt Justus
Angst. Wo ist er hier nur gelandet und wie kommt er wieder zurtick? Justus
denkt scharf nach. Er wird die U-Bahn in die andere Richtung nehmen und
nach sieben Stationen wieder zu Hause sein. Als er nach sieben Stationen
aussteigt und erkennt, dass er wieder zu Hause ist, fallt Justus ein Stein vom
Herzen. So schnell wird er nicht noch mal alleine zur Oma fahren. Aber
vielleicht fdhrt seine Mutter morgen mit ihm.




Beantworte die Fragen:

1.

Warum kann Justus Mutter nicht mit ihm zur Oma fahren?
O Sie hat sich ihren Fuf3 verstaucht.

O Sie muss noch das Abendessen kochen.
[0 Sie muss seine Schwester noch zum Voltigieren fahren.

. Was ist Voltigieren?

O eine Sportart, bei der Kunststiicke auf einem Pferd gemacht werden
O ein Musikinstrument mit vielen Saiten
O ein anderes Wort flr fechten

. Warum fdahrt Justus alleine zu seiner Oma?

O Er will seiner Mutter zeigen, dass er noch klein ist.

O Er mdchte unbedingt zu seiner Oma und ist sich sicher, dass er es auch alleine
schafft.

O Seine Mutter denkt, Justus kann auch schon alleine fahren.

. Warum ist Justus nach sieben Stationen nicht dort angekommen, wo er hin

wollte?

O Die U-Bahn hat ihre Route gedndert und ist anders gefahren als sonst.

O Die U-Bahn hat nicht an jeder Station angehalten. Die siebte Station war also
in Wirklichkeit die zehnte Station.

O Er hat nicht auf die Nummer der U-Bahn geachtet und ist in die falsche
eingestiegen.

. Wie kdnnte die Uberschrift der Geschichte noch lauten?

O Alleine zur Oma
O Beim Voltigieren
O Am Automaten

. Wie geht die Geschichte weiter?

O Justus merkt, dass er vergessen hat, einen Haustlrschlussel einzustecken und
wartet vor der Haustur auf seine Mutter.

O Justus versucht noch einmal, mit einer anderen U-Bahn zu seiner Oma zu
kommen.

O Als Justus Mutter zurtck ist, erzahlt Justus ihr, was er erlebt hat.
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Toki das Findelkind
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Es war einmal ein Kind namens Toki, das auf einer kleinen Insel im
Pazifischen Ozean lebte. Wenn du es gefragt hattest, wer seine Familie ist,
hdtte es dir von all den Tieren erzdahlt, mit denen es zusammenlebte. Von
den Affen, den Seelédwen und den vielen Vogeln. Toki war ndmlich ein
Findelkind. Eine Affen-Mama hatte das Baby damals gefunden und voller
Hingabe grof3gezogen. Weil auf der Insel keine anderen Menschen, sondern
nur Tiere lebten, sprach Toki auch keine menschliche, sondern nur tierische
Sprachen. Eines Tages waren alle in heller Aufregung: Ein Schiff war an die
Insel herangefahren und mehrere Menschen stiegen aus, um die Insel zu
erkunden und sich niederzulassen. Mit einem Menschen seines Alters
freundete Toki sich an. Dass sich die Kinder nicht mit Worten unterhalten
konnten, war kein Problem fir sie. Toki zeigte dem neuen Freund seine Welt
und lernte im Gegenzug jeden Tag neue Worter der menschlichen Sprache
kennen. Bald hatte Toki eine weitere Familie dazu gewonnen. Weil Toki nun
die Welt der Tiere und die Welt der Menschen kannte, konnte er alle
Probleme Losen und daflir sorgen, dass Menschen und Tiere in Frieden
zusammen auf der Insel leben konnten. Manchmal fragte Toki sich, was er
tun wirde, wenn die Menschen die Insel wieder verlassen wollten und er sich
flr ein Leben mit den Menschen oder Tieren entscheiden musste. Aber daran
mochte er gar nicht denken.




Beantworte die Fragen:

1.

Welches Tier hatte Toki als Baby gefunden und gro3gezogen?
O ein Affe

O ein Seeléwe
O ein Vogel

. Was ist ein Findelkind?

O ein Kind mit Windeln
O ein Kind, das ohne Eltern aufgefunden wurde
O ein Kind aus Finnland

. Warum wollte Toki lieber nicht Uberlegen, wie er sich zwischen Menschen und

Tieren entscheiden wiirde?
O Er hatte sowohl die Tiere als auch die Menschen sehr gerne und konnte sich
nicht vorstellen, ohne einen der beiden zu leben.

O Er hatte Angst, die Affen-Mama zu enttduschen, wenn sie erfahren wirde,
dass er mit den Menschen gehen wiurde.

O Er hatte Angst, die Menschen zu enttduschen, wenn er sich fur die Tiere
entscheiden wurde.

. Welche Sprache hat die Affen-Mama Toki beigebracht?

O deutsch
O portugiesisch
O keine menschliche Sprache, denn Affen kénnen nicht sprechen

. Wie kdnnte die Uberschrift der Geschichte noch lauten?

O Leben zwischen Tier und Mensch
O Die Eindringlinge
O Eine Affen-Mama

. Wie geht die Geschichte weiter?

O Als die Tiere die Insel eines Tages verlassen wollen, verldsst auch Toki die
Insel und geht an einen anderen Ort als die Tiere, damit er sich nicht
zwischen den Menschen und Tieren entscheiden muss.

O Eines Tages uberlegen sich alle Tiere, die Insel zu verlassen. Toki geht mit
ihnen.

O Als sich die Menschen eines Tages Uberlegen, die Insel zu verlassen,
entscheidet sich Toki schweren Herzens dafir, mit den Menschen zu gehen,
weil er sich nicht mehr vorstellen kann, ganz ohne andere Menschen zu
leben.
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Ein neuer Diener am Konigspalast
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Anselm betrachtete sich prifend im Spiegel: Die Uniform passte ihm
ausgezeichnet. Diese neuen Kleider waren immer noch ungewohnt zu tragen.
Aber keine Frage, sie gefielen ihm sehr. Er sah aus, wie ein richtiger Diener
des Kdnigspalasts auszusehen hatte. Kaum zu glauben, dass er vor zwei
Monaten noch bei den Bauern im Dorf armlich sein Leben gefristet hatte und
nun in dem herrschaftlichen Anwesen des Kdnigs arbeiten durfte. Zu gut
erinnerte Anselm sich an den Tag, an dem er das Dorf verlassen hatte. Was
war es doch flr ein glicklicher Zufall, dass er Roman begegnet war, der ihm
von der Mdglichkeit einer Anstellung im Kdnigshaus berichtet hatte. Wer
weif3, wo er sonst gelandet wdre. Anselm griff noch einmal prifend in die
Hosentasche und holte die Zeichnung von seiner kleinen Schwester hervor. Er
betrachtete die gemalten Figuren, die seine Familie darstellten. ,lch hole
euch da raus”, flisterte Anselm und steckte die Zeichnung wieder ein. Noch
einmal strich er seine Uniform glatt, richtete sich auf und ging mit grof3en
Schritten in den Saal. Wie jeden Tag wirde er heute seine Aufgaben ohne zu
murren prazise und flink ausfliihren. Die anderen Diener wiirden ihn wieder
fragen, wie er nur so fréhlich bei der Arbeit sein konnte. Er wiirde antworten,
dass jeder Tag ein guter Tag war, weil er ihn ndher an den Tag brachte, an
dem er seine Familie wiedersehen und sie von dem kdarglichen Leben befreien
konnte.




Beantworte die Fragen:

1.

Wie lange war es her, dass Anselm das Dorf verlassen hatte?
O zwei Tage

O zwei Monate
O zwei Jahre

. Was bedeutet es, sein Leben zu fristen?

O in Saus und Braus leben

O ein armes Leben fihren und nicht wissen, ob man fir den Tag genug Essen
hat

O zur Schule gehen

. Warum hatte Anselm das Dorf verlassen?

O Er wollte Kinstler werden.
O Er wollte nicht mehr bei seiner Familie sein.
O Er wollte eine Arbeit finden, mit der er seine Familie versorgen konnte.

. Warum hatte Anselm die Zeichnung seiner Schwester in seine Hosentasche

gesteckt?

O Sie war flr ihn wie ein kostbarer Schatz und gab ihm das Geflihl, seine
Familie immer bei sich zu haben.

O Seine Schwester hatte ihm gesagt, dass er die Zeichnung in die Tasche seiner
Uniform stecken soll.

O Er wollte sie mit in den Saal nehmen, um sie dort im Kamin zu verbrennen.

. Wie kdnnte die Uberschrift der Geschichte noch lauten?

O Der alte Kénig
O Alle Wege fihren nach Rom
O Hoffnung auf ein besseres Leben

. Wie geht die Geschichte weiter?

O Anselm werden immer mehr Aufgaben anvertraut und nach vielen Monaten
sieht er endlich seine Familie wieder.

O Anselm wird entlassen, weil er immer so langsam ist und schlechte Laune
verbreitet.

O Anselm verldsst den Koénigspalast, weil die Arbeit ihm keine Freude mehr
macht.
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Der perfekte Baumhaus-Baum
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An einem Samstag entdeckten Felix und Elias in dem Waldchen hinter ihren
Hdusern begeistert einen Baum, der sich ausgezeichnet flr den Bau eines
Baumhauses eignete. Voll Eifer Gberlegten beide, wie ihr Baumhaus aussehen
sollte. Es musste auf jeden Fall richtig grof3 werden, da waren sich beide
sofort einig. Als Felix und Elias am ndchsten Tag mit Brettern unterm Arm
und Werkzeug in der Hand an ihrem Baum ankamen, erschraken sie: Im
Baum safen zwei Mddchen, die gerade dabei waren, erste Bretter an den
Baum zu nageln. Es waren Malin und Greta aus ihrer Straf3e. Empdrt stapften
die beiden auf den Baum zu und stemmten die Hande in die Hifte.
~Ahdhdm®, rausperte sich Felix, ,was bitteschén macht ihr hier?“ Malin und
Greta schauten hinunter. ,Wir bauen ein Baumhaus!®, riefen sie wie im Chor.
~Aber das ist unser Baum®, beschwerte sich Elias. ,,Wieso denn euer Baum?*
Jetzt waren es die Madchen, die sichtlich empdrt waren. Und damit begann
eine lange Diskussion: Elias und Felix bestanden darauf, dass sie den Baum
zuerst entdeckt hatten und Malin und Greta bestanden darauf, dass der
Baum niemandem gehdrte und sie aber als erstes mit dem Baumhaus
begonnen hatten. ,Und wenn jemand etwas baut, gehort es ihm auch®, gab
Greta zu bedenken. ,,Oder habt ihr den Baum auch gebaut?” Jetzt wurde es
den Jungs zu bunt. ,Wollen wir dann wenigstens zusammen ein Baumhaus
bauen?”, fragte Felix. Dagegen hatten die Mddchen nichts einzuwenden.




Beantworte die Fragen:

1. Woher kannten Felix und Elias die beiden Mdadchen?
O Sie wohnten in ihrer Strafe.

O Sie gingen in eine Klasse.
O Sie spielten in derselben Fuf3ball-Mannschaft.

2. Was bedeutet es, etwas voll Eifer zu tun?
O viele Pausen machen

O komische Gerdusche machen
O etwas begeistert und konzentriert machen

3. Warum erschraken Felix und Elias, als sie die Mddchen im Baum entdeckten?
O Sie hatten Angst vor den Mddchen.

O Sie hatten nicht damit gerechnet, dass die beiden dieselbe Idee hatten und
hatten Angst, dass ihr Plan nun gescheitert war.

O Sie freuten sich, dass Malin und Greta auf dieselbe Idee gekommen waren wie
sie.

4. Was fur Werkzeug nahmen die Jungs mit in den Wald?
O Hammer und Ndgel

O Schraubendreher und Schmirgelpapier
O Zange und Laubsdge

5. Wie kdnnte die Uberschrift der Geschichte noch lauten?
O Streit um einen Baum

O Der grof3e Wald
O Keine gute Idee

6. Wie geht die Geschichte weiter?
O Felix und Elias Uberlegen sich einen Plan, wie sie die M&ddchen dazu
bekommen, dass sie doch mit bauen durfen.

O Malin und Greta sind traurig, dass Felix und Elias sie nicht mit bauen Lassen.
O Die vier beginnen, gemeinsam an dem Baumhaus zu bauen.
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Ein schoner Pfau

Strategie >
n

Wie jeden Abend drehte der blaue Pfau seine Runden durch den Park. ,Ja
schaut nur, wie schon ich bin®, dachte er sich. Er war mit Abstand das
schonste Tier weit und breit und wer sein prachtvolles Gefieder nicht als
schoén bezeichnete, musste ein Problem mit den Augen haben, davon war der
Pfau Uberzeugt. Aber als der Pfau an diesem Abend an den Génsen und
Hahnern vorbei stolzierte, schaute niemand zu ihm. Und auch am ndchsten
und Uberndchsten Tag interessierte sich niemand fur den Pfau. Je mehr Tage
vergingen, desto mehr fragte sich der Pfau, ob mit ihm etwas nicht stimmte.
Hatte sein Federkleid an Farbe verloren oder waren ihm sogar Federn
ausgefallen? Dem Pfau verging die Lust an seinen abendlichen
Spaziergdngen und blieb lieber ungesehen in der hinteren Ecke des Parks
zuruck. An einem Tag kam eine Gans bei dem Pfau vorbei. Als sie den Pfau in
sich zusammengesackt antraf, fragte sie ihn, warum er so betribt sei. Der
Pfau erzdhlte, dass er seine Schonheit verloren hatte. ,Niemand wirft mehr
ein Auge auf mich®“, begann er zu schluchzen. Da bekam die Gans Mitleid mit
dem Pfau. ,Weif3t du, Pfau®, begann sie zu erkldren, ,,Die Tiere kénnen
schauen oder dich ignorieren - dein Gefieder bleibt dasselbe. Aber Schénheit
ist mehr als das Gefieder oder Fell. Es ist auch das Wesen eines Tieres. Ob es
liebevoll oder Uberheblich ist, ob es hilfsbereit oder arrogant ist. Und wenn
dein Wesen strahlt, wird es auch dein Federkleid tun.”




Beantworte die Fragen:

1. An wem ging der Pfau abends vorbei?
O an den Amseln und Drosseln

O an den Fasanen und Eulen
O an den Gdnsen und Hihnern

2. Was bedeutet es, zu stolzieren?
O auf Stelzen zu laufen

O sich sehr wichtig nehmend irgendwo langgehen
O nur auf den Zehenspitzen laufen

3. Warum dachte der Pfau, dass er nicht mehr schén aussah?
O Niemand beachtete ihn mehr, wenn er durch den Park spazierte.

O Ihm fielen Federn aus.
O Seine Federn hatten keine Farbe mehr.

4. Was ist das Besondere am Aussehen eines blauen Pfaus?
O Blaue Pfauen haben ein leuchtend blauen Hals, einen Kopfschmuck und eine
auffdllige Federkrone, die griin und golden schimmert.
O Die vier Pfoten der blauen Pfauen schimmern in strahlendem Blau und das
Fell der Pfauen schimmert griin und golden.
O Blaue Pfauen haben einen blauen Schnabel, einen blauen Schwanz und blaue
Augen.

5. Wie kdnnte die Uberschrift der Geschichte noch lauten?
O Tradnenmeer

O Das schdone Federkleid
O Der Park

6. Wie geht die Geschichte weiter?

O Der Pfau beschliefft, von nun an arrogant und tberheblich zu sein, damit er in
den Augen aller Tiere schdn ist.

O Dem Pfauen ist egal, was die anderen Tiere denken und er bemerkt im Laufe
der Zeit, dass es schoén ist, sich nur in der hinteren Ecke des Parks
aufzuhalten.

O Der Pfau denkt tber die Worte der Gans nach und versucht, weniger stolz und
arrogant zu sein
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Der miese Peter

Strategie >
n

Lauris, Henrik und Pauline pirschten durch das Gebusch. Gleich neben der
grof3en Erle lag ihr Geheimversteck, das sie heute weiter ausbauen wollten.
Die drei machten sich sofort an die Arbeit. PLotzlich zischte Lauris: ,Luchs-
Alarm®. Henrik und Pauline hielten inne - Luchs-Alarm war die allerhéchste
Vorsichtigkeitsstufe und bedeutete, dass sie nun so wachsam und Leise wie
mdglich sein mussten. Henrik und Pauline sahen auch schon warum: Auf dem
Weg vor ihrem Versteck patrouillierte Peter mit seinem Hund. Genau
genommen wussten sie gar nicht, wie Peter wirklich hief3, aber dieser Mann
war der mies gelaunteste Mensch, den die drei kannten und darum hat
Henrik beschlossen, dass er Peter heif3en musste, weil er ein echter
Miesepeter war. Wenn Peter die drei hier entdeckte, wirde es bestimmt ein
Donnerwetter geben: ,Was fdllt euch nur ein, die Pflanzen platt zu
trampeln?!®, ,Wissen eure Eltern, was ihr hier anstellt?”. Aber der Mann
bemerkte sie nicht. Als er aufer Sichtweite war, zeigte Pauline auf den Weg:
~Seht mal, er hat sein Portmonee verloren®. Die drei schauten sich an. ,Wir
kdnnen es unseren Eltern geben und dann geben die es ab®, Gberlegte Lauris.
~Ach Quatsch®, entgegnete Pauline, ,der wird uns schon nicht auffressen. Ich
geh hin. Wer kommt mit?“. Wenig spdter standen sie zu dritt vor der Tlr des
Mannes und Uberreichten ihm das Portmonee. Als sie zurick schlenderten,
murmelte Pauline: ,Vielleicht ist er einfach einsam. Wenn ich alleine leben
wirde, wdre ich bestimmt auch nicht glicklich.”




Beantworte die Fragen:

1.

Neben welchem Baum lag das Geheimversteck von Lauris, Henrik und Pauline?
O gleich neben der grof3en Linde

O gleich neben der grof3en Erle
O gleich neben der grof3en Birke

. Was ist ein Miesepeter?

O Jemand, der sténdig unzufrieden ist und sich tber alles beschwert
O Jemand, der bei Spielen immerzu verliert
O Jemand der sofort erkennt, wenn etwas gemein war und sich entschuldigt

. Warum schlug Lauris vor, seine Eltern kdnnten dem Mann das Portmonee

zuruckgeben?
O Lauris dachte, dass seine Eltern sich freuen wirden, den Mann
kennenzulernen.

O Lauris Eltern und der Mann waren gut befreundet.
O Lauris war unwohl bei dem Gedanken, selbst bei dem Mann zu klingeln.

. Woher wussten die drei, wo sie klingeln mussten?

O Sie klingelten einfach bei verschiedenen Hdusern bis sie den Mann gefunden
hatten.

O In dem Portmonee war ein Ausweis, auf dem die Adresse des Mannes stand.
O Sie achteten einfach darauf, in welchem Haus sie einen Hund bellen horten.

. Wie kdénnte die Uberschrift der Geschichte noch lauten?

O Portmonee gesucht
O Das Versteck beim Spielplatz
O Luchs-Alarm

. Wie geht die Geschichte weiter?

O Der Mann hat von nun an schlechte Laune, weil er sein Portmonee zurlck
hat.

O Der Mann entdeckt bei seinem ndchsten Rundgang das Geheimversteck und
fragt, ob er mitspielen darf.

O Lauris, Henrik und Pauline laufen zum Geheimversteck und bauen weiter.
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Der schonste Platz auf Erden

Strategie >
n

Es war einmal ein Mddchen, das wollte herausfinden, wo der schonste Platz
auf der Erde war und darum beschloss es, eine Weltreise zu machen. ,,Auf
Wiedersehen, Eltern®, sagte es und machte sich auf, um in ferne Ldnder zu
reisen. Alles, was es bei sich hatte, war ein Wanderrucksack, in den es
Proviant und ein paar Habseligkeiten gepackt hatte. Das Madchen wanderte
in den Bergen mit Bdren, schnorchelte in Australien mit farbenfrohen Fischen
und lernte afrikanische Tdnze. Es stand auf dem hdchsten Gebdude der Welt,
ubernachtete in einem Iglu, af3 die auffergewdhnlichsten Dinge und lernte
eine Vielzahl von Sprachen kennen. Wenn es gefragt wurde, welchen Ort es
bisher am schonsten fand, wusste das Mddchen nicht, was es antworten
sollte. Es gab doch in jedem Land so viel Einzigartiges zu entdecken. Immerzu
reiste es weiter auf der Suche nach dem allerschénsten Platz. Als das
Mdadchen die ganze Erde bereist hatte, kehrte es erschépft zurick. Es wusste,
dass seine Eltern nun fragen wirden, wo es am schdénsten war. Aber was
sollte es antworten? Fieberhaft tberlegte es auf den letzten Metern, wie es
die grof3e Frage beantworten wirde. In dem Moment, in dem ihre Eltern es
mit einer festen Umarmung willkommen hie3en, wurde dem Mdadchen klar,
wo der schonste Ort auf Erden war — es war sein zu Hause. Es war der Ort,
der ihm so vertraut war und an dem jeder es ganz genau kannte.




Beantworte die Fragen:

1. Was hatte das Madchen auf seine Reise mitgenommen?
O einen Wanderrucksack

O einen Reisekoffer
O seine Meerschweinchen

2. Was sind Habseligkeiten?
O bestimmte Gegensténde, die einer Person gehéren und fir sie bedeutend sind

O etwas zu essen und zu trinken
O eine Luftmatratze und ein Schlafsack

3. Warum reiste das Mddchen in ferne Lander?
O Es wollte nicht langer bei seinen Eltern wohnen.

O Es wollte schone Orte auf der Erde erkunden.
O Es wollte seine Freunde besuchen.

4. Warum lernte das Mddchen viele verschiedene Sprachen kennen?
0 Das Mddchen hatte Ubungshefte mitgenommen, um auf seiner Reise
Franzdsisch und Englisch zu lernen.

O Das Mddchen wollte verschiedene Sprachen lernen und hat deshalb die
ganze Erde bereist.

O Das Mddchen traf Menschen aus vielen verschiedenen Ldndern.

5. Wie kdnnte die Uberschrift der Geschichte noch lauten?
O ImlIglu

O Reise durch Afrika
O Einmal um die Welt und zurtck

6. Wie geht die Geschichte weiter?
O Das Mdadchen reist am ndchsten Tag gemeinsam mit ihren Eltern nach
Australien, um ihnen den schdnsten Ort zu zeigen.
O Das Mdadchen beschlief3t in ndchsten Monat noch mal zu verreisen, weil es
den schénsten Platz noch nicht gefunden hat.
O Das Mddchen freut sich, wieder zu Hause zu sein und erzdhlt ihren Eltern, was
sie alles erlebt hat.
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Die beste Schwester

Strategie >
n

»Timmi!“ Kaum hatte Tim die Wohnung betreten, rannte seine Schwester Luise
auf ihn zu und umarmte ihn fest. ,Wir machen Kuchen®, sprudelte es aus ihr
heraus, ,,mit viel Klatschsahne®. Tim musste schmunzeln. Er wusste, dass
seine Schwester von Schlagsahne sprach; die mochte sie namlich far ihr
Leben gerne. ,,Opa kommt auch®, freute sich Luise. Luise freute sich immer,
wenn Besuch kam. Sowieso freute sich Luise eigentlich immer. Tim war
uberzeugt davon, dass seine Schwester der fréhlichste Mensch war, den es
gab und fragte sich, warum manche Menschen seine Schwester komisch
fanden. Wahrscheinlich lag es daran, dass sie dlter war als er und trotzdem
nicht so gut sprach und sich oft wie ein kleineres Kind benahm. Manche
fanden, dass sie anders aussah. Wenn andere Kinder fragten, warum das so
war, sagten die Erwachsenen, dass Luise eine Krankheit hatte. Aber Luise war
quicklebendig und gar nicht krank. Tim wusste, dass der Unterschied in der
Fachsprache Trisomie 21 hief3, aber was das genau bedeutete, konnte er auch
nicht erkldren. Das Telefon klingelte und Tim horte, wie seine Mutter
telefonierte. ,,Opa kann doch nicht kommen®, sagte Tims Mutter, als sie den
Horer wieder zurlicklegte. Oh oh - Tim wusste, dass seine Schwester das gar
nicht gut fand und gleich witend darauf bestehen wirde, dass ihr Opa doch
noch kam. Denn so froéhlich Luise war, so sehr konnte sie sich auch drgern.
Aber diese Eigenheiten dnderten nichts daran, dass Tim seine Schwester
unglaublich gerne hatte. Eine bessere Schwester konnte er sich gar nicht
vorstellen.




Beantworte die Fragen:

1.

Was mochte Luise besonders gerne?
O Schlagsahne

O Heidelbeerkuchen
O Bananenchips

. Was ist eine Fachsprache?

O eine Sprache, die nur Kinder sprechen
O eine Sprache, die von Wissenschaftlern gesprochen wird
O eine Sprache, die nur im Fach Musik benutzt wird

. Warum musste Tim schmunzeln, als seine Schwester sagt ,,mit ganz viel

Klatschsahne®?
O Er fand den Versprecher von Luise Lustig.

O Seine Schwester hatte Sahne im Haar.
O Tim freute sich dartber, dass es viel Schlagsahne geben wird.

. Warum fanden manche Menschen, dass Luise komisch war?

O Luise trug eine seltsame Brille.
O Luise benutzte oft Fachbegriffe, sodass viele Kinder sie nicht verstanden.

O Durch ihre Behinderung verhielt sich Luise anders als andere Kinder in ihrem
Alter.

. Wie kdénnte die Uberschrift der Geschichte noch lauten?

O Der Kuchen
O Der frohlichste Mensch
O Meine jungere Schwester

. Wie geht die Geschichte weiter?

O Luise freut sich, dass ihr Opa doch nicht kommen wird, weil dann mehr
Kuchen fur sie tbrig bleibt.

O Luise ist traurig, dass ihr Opa nicht kommen wird und knallt verdrgert eine
TUr zu.

O Luise ist verdrgert, dass ihr Opa nun doch kommt.
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Eine clevere Maus
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n

»Hallo? Jemand zu Hause?“ Mutig ging die Maus Melisande in eine kleine
Hohle. Sie war neu in der Umgebung und wollte sich bei den anderen Tieren
vorstellen. ,Wer ist denn da?, rief eine Stimme aus dem Inneren der Hohle.
Melisande stellte sich einer Maus vor und lud sie zum Essen ein. ,Sei
vorsichtig!®, warnte die Maus Melisande, als sie weiter gehen wollte, ,in
dieser Gegend leben viele gefdhrliche Tiere®. Melisande bedankte sich fiir den
Hinweis und ging aus der Hohle. Als sie Uberlegte, ob sie nun rechts oder
links weitergehen sollte, nahm sie einen scharfen Geruch wahr und sah
sogleich eine Katze heranschleichen. ,Ja, wen haben wir denn da?”, fragte
diese geheimnisvoll. ,,Guten Tag, Frau Katze®, antwortete Melisande prompt,
~-mein Name ist Melisande die Starke, freut mich, Sie kennenzulernen.” ,Die
Freude ist ganz meinerseits”, entgegnete die Katze belustigt. ,Flr den Fall,
dass Sie nun vorhaben, mich auf Ihren Speiseplan zu setzen®, fuhr Melisande
fort, ,mochte ich Sie vorwarnen, dass Ihnen keine gewdhnliche Maus
gegenibersteht. Wer mein Fell auch nur berthrt, fallt auf der Stelle tot um.”
Die Katze fing an zu lachen. ,Prifen Sie gerne, ob ich die Wahrheit sage, aber
Sie sollten sich vorher iberlegen, ob Sie das Risiko wirklich eingehen wollen®,
sagte Melisande ernst. Die Katze war verunsichert. Sie beschloss, sich
vorsichtshalber nach einer anderen Maus umzusehen und wandte sich von
Melisande ab. Fréhlich setzte Melisande ihren Weg fort. ,,Dass diese Katzen
auch immer so Lleichtgldubig sind®, dachte sie vergnugt.




Beantworte die Fragen:

1.

Wen traf Melisande als Erstes?
O eine Maus

O eine Katze
O einen Fuchs

. Was ist ein Risiko?

O eine grof3e Freude
O ein langer Weg
O die Gefahr, dass etwas Schlechtes passiert

. Warum erzdhlte Melisande der Katze, dass sie auf der Stelle sterben wiirde,

wenn sie die Maus beruhrte?
O Sie wollte herausfinden, ob die Katze ihr glaubte.

O Sie wusste, dass die Katze sie sonst gefressen hdtte.
O Sie wollte verhindern, dass die Katze starb.

. Was fur gefdhrlichen Tiere meinte die Maus, als sie Melisande warnte?

O Elefanten, Kamele und Katzen
O Flchse, Katzen und Schlangen
O Spinnen, Wildschweine und Nashoérner

. Wie kdnnte die Uberschrift der Geschichte noch lauten?

O Ausgetrickst
O Eine Einladung
O Melisande und die Maus

. Wie geht die Geschichte weiter?

O Melisande geht zurtick zur Katze und verrdt ihr, dass sie sie reingelegt hat.

O Melisande stellt sich bei den anderen M&usen vor und erzdhlt ihnen, dass sie
ihr Fell nicht bertGhren durfen.

O Melisande trifft weitere Tiere und Ladt sie zu einem Essen bei sich zu Hause
ein.
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Der Piratengeburtstag
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n

Marco liebt Piraten, er hat schon total viele Piratengeschichten gelesen und
Piratenfilme geguckt. An Karneval verkleidet er sich auch immer als Pirat.
Dieses Jahr méchte er auch seinen Geburtstag als Piratengeburtstag feiern.
Gemeinsam mit seinen Eltern Uberlegt er, was er und seine Freunde machen
kdnnen. Dann bereiten sie alles vor: Seine Freunde bekommen
Pirateneinladungen und Marco und seine Eltern schmucken das Wohnzimmer
wie ein Piratenschiff. Marcos Mutter kauft Piratenservietten und Pappe, aus
der die Kinder Sdbel basteln kdnnen und ndht Kopfticher, mit denen die
Kinder sich als Piraten verkleiden kénnen. Auf3erdem backt Marcos Papa
einen Kuchen mit einem Totenkopf drauf. Nach den ganzen Vorbereitungen
ist Marco schon richtig aufgeregt. Endlich ist es soweit, Marcos Freunde
kommen zu ihm. Als erstes bewundern sie das Wohnzimmer, dann essen sie
alle zusammen den Piratenkuchen und basteln Sabel aus der Pappe. Marcos
Eltern helfen dabei. Dann binden sich alle noch die Kopfticher um. Mit den
Sdbeln und den Kopftlichern sehen sie wie echte Piraten aus, richtig
gefdhrlich. ,Ich habe noch etwas gefunden!®, sagt Marcos Vater. Er hdlt eine
Schatzkarte in der Hand. ,Irgendwo hier im Haus ist ein Schatz versteckt,
vielleicht findet ihr ihn ja.” Auf der Karte sind Wege eingezeichnet, die zu
einem roten Kreuz fihren. Sofort machen sich Marco und seine Freunde auf
die Suche. Nach einiger Zeit finden sie schlief3lich eine Schatztruhe im Keller,
die ziemlich alt aussieht. Darin liegen ganz viele Schokoladenmiinzen, fur
jeden eine Kette mit einem Totenkopfanhéanger und Piraten-Tattoos. Was fur
ein Schatz!




Beantworte die Fragen:

1. Welches Kostim tragt Marko an Karneval immer?
O ein Gespenster-Kostim

O ein Polizisten-Kostim
O ein Piraten-Kostim

2. Was sind Tattoos?
O Bilder, die man sich auf die Haut machen kann

O Kekse mit Schokoladenfiillung
O Pflanzen mit blauer Blute

3. Wieso gibt es in Marcos Haus einen Schatz?
O Vor langer Zeit haben Piraten in dem Haus einen Schatz versteckt.

O Marcos Eltern haben den Schatz als Uberraschung fiir Marco im Haus
versteckt.

O Ein Zauberer hat den Schatz in Marcos Haus gezaubert.

4. Welche Gegenstdnde moéchten Piraten finden, wenn sie einen Schatz suchen?
O Sufigkeiten
O wertvolle Gegenstdnde, zum Beispiel Gold und Silber
O Werkzeuge

5. Wie kdnnte die Uberschrift der Geschichte noch lauten?
O Ein lustiger Zufall

O Eine Schatzsuche im Haus
O Die Schiffahrt

6. Wie geht die Geschichte weiter?
O Marcos Freunde sind froh, als die Party vorbei ist, weil sie keine Gespenster
maogen.

O Marcos Eltern erlauben, dass er seine Freunde zu seinem Geburtstag einladt.
O Marco und seine Freunde verteilen den Schatz untereinander.
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Die Zirkusauffithrung

Strategie >
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Heute ist das grof3e Schulfest, bei dem jede Klasse etwas auffithren soll. Die
vierte Klasse macht eine Zirkusauffuhrung, far die die Kinder das ganze
Halbjahr im Sportunterricht gelibt haben. Am Anfang war alles sehr
chaotisch, aber inzwischen hat jedes Kind mindestens einen Auftritt. Es gibt
Seilténzer, Akrobaten, Jongleure und Trampolinspringer. Die Seiltanzer
balancieren auf einem gespannten Seil, die Akrobaten machen Handstand,
Radschlag und sogar eine Pyramide. Die Jongleure jonglieren mit
verschiedenen Sachen: mit Bdllen, Keulen und Tellern. Die Trampolinspringer
machen Kunststiicke auf dem Trampolin: Sie springen sehr hoch, machen
einen Salto und Drehungen. Fir die Auffiihrung haben alle Kinder ein buntes
Kostim bekommen und die Klassenlehrerin hat sich einen Zylinder gekauft.
Den setzt sie auf, damit sie wie eine Zirkusdirektorin aussieht. Am Eingang
verteilen drei Kinder die Programme an die Eltern und Grof3eltern, die zum
Zuschauen gekommen sind. Als alle Zuschauer sich gesetzt haben, begrif3t
die Klassenlehrerin sie. Dann kommt der erste Auftritt: der von den
Akrobaten. Die Zuschauer staunen, als sie die Kunststlicke der Kinder sehen.
Dann sind die Jongleure dran. Einige kdnnen sogar mit vier Bdllen gleichzeitig
jonglieren! Als sie fertig sind, gibt es eine kurze Pause. Die Kinder bauen das
Trampolin auf und spannen das Seil fir die Seilténzer. Dann geht es weiter.
Die Trampolinspringer beeindrucken die Zuschauer mit ihren hohen Spriingen.
Die Seiltdnzer schaffen es, Gber das ganze Seil zu balancieren. Kein Kind fallt
herunter! Als alle Auftritte vorbei sind, verbeugen sich alle Kinder
gemeinsam. Was flr eine gelungene Auffihrung!




Beantworte die Fragen:

1. Wie lange haben die Kinder fir die Zirkusauffiihrung getibt?
O zwei Jahre

O ein ganzes Halbjahr
O eine Woche

2. Was ist ein Zylinder?
O ein bestimmter Hut

O eine Art Mantel
O ein Spazierstock

3. Wieso gibt es nach dem Auftritt der Jongleure eine Pause?
O Alle Kinder sind sehr erschopft.

O Die Kinder kdnnen nun alles fiir die ndchsten Auftritte vorbereiten.
O Die Zuschauer brauchen Zeit, um etwas zu essen.

4. Was steht in den Programmen, die die Kinder am Eingang verteilen?
O Darin sind Bilder, die die Kinder gemalt haben.

O Dort sind die Auftritte aufgelistet, die es zu sehen gibt.
O Dort finden die Zuschauer eine Geschichte.

5. Wie kénnte die Uberschrift der Geschichte noch lauten?
O Der Unfall

O Bei der Feuerwehr
O Ein Schulfest mit Kunststlicken

6. Wie geht die Geschichte weiter?
O Die Zuschauer sind begeistert und applaudieren lange.

O Ein Krankenwagen kommt und bringt Lukas ins Krankenhaus.
O Die Lehrerin verteilt die Rollen fur das Theaterstuck.
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Die Autopanne

Strategie >
n

In den Sommerferien bin ich mit meiner Familie in den Urlaub nach Kroatien
gefahren. Als wir schon ldnger auf der Autobahn waren, kam plétzlich aus
dem Auto vorne ganz viel Qualm. Wir sind sofort rechts an die Seite
gefahren. Meine Mutter hat die gelben Warnwesten unter dem Sitz
hervorgezogen und an uns alle verteilt, mein Vater hat auch schnell eine
angezogen und ist ausgestiegen. Meine Mutter hat uns gesagt, dass wir auf
jeden Fall auf der Seite aussteigen sollen, wo keine Autos fahren. Also bin ich
nach meiner Schwester aus ihrer Tur ausgestiegen. Dann sind wir hinter die
Leitplanke gegangen. Meine Eltern wollten unter die Motorhaube gucken,
aber die war so heif3, dass mein Vater sie nicht aufmachen konnte. Also hat
er erst einmal das Warndreieck herausgeholt und aufgestellt. Das ist so ein
Dreieck, das man aufstellt, wenn man eine Autopanne hat, damit die
anderen Autofahrer das sehen und wissen, dass sie aufpassen sollen. Als
mein Vater wiedergekommen ist, hatte meine Mutter schon die Motorhaube
aufgemacht, aber im Inneren war nicht viel zu sehen. ,Wir mussen einen
Abschleppwagen rufen®, hat meine Mutter zu meinem Vater gesagt. Also hat
mein Vater sein Handy herausgeholt und einen Abschleppwagen gerufen. Der
kam einige Zeit spdter an. Der Fahrer ist ausgestiegen und hat unser Auto an
seinen Wagen gehdngt, dann sind wir alle mit dem Abschleppwagen zu einer
Werkstatt gefahren, damit sie das Auto wieder reparieren. Wir sind dann aber
doch noch in Kroatien angekommen.




Beantworte die Fragen:

1. Wen hat mein Vater angerufen, als unser Auto kaputt war?
O seinen besten Freund

O einen Abschleppwagen
O meine Mutter

2. Was sind Warnwesten?
O Westen, in denen man gut gesehen wird

O Westen, die sehr warm sind
O Westen flr kleine Kinder

3. Wieso wollten meine Eltern die Motorhaube 6ffnen?
O Sie wollten nachschauen, was kaputt ist.

O Sie finden es schdner, wenn die Motorhaube offen ist.
O Sie wollten die Motorhaube als Schutz vor dem Regen nutzen.

4. Wieso haben meine Schwester und ich uns hinter die Leitplanke gestellt?
O Hinter der Leitplanke gab es Blumen, die wir pflicken wollten.

O Wir wollten die MUtze suchen, die meine Schwester verloren hat.

O Bei einer Panne soll man sich hinter die Leitplanke stellen, weil es dort am
sichersten ist.

5. Wie kdnnte die Uberschrift der Geschichte noch lauten?
O Auf dem Weg nach Kroatien

O Eine Wiese voller Blumen
O Am Meer

6. Wie geht die Geschichte weiter?
O Wir sind traurig, weil wir nicht nach Kroatien fahren konnten.

O Meine Eltern kaufen ein neues Auto.
O Wir verbringen einen schénen Urlaub in Kroatien.
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Chaos beim Kuchenbacken

Strategie >
n

Maries Vater hat morgen Geburtstag. Als Uberraschung méchte Marie einen
Kuchen flr ihn backen. Den ganzen Nachmittag darf ihr Vater deshalb nicht
in die Kiiche kommen. In einem Backbuch hat Marie ein Rezept ausgesucht, in
dem steht, was sie machen muss. Mit der Waage wiegt Marie das Mehl und
den Zucker ab und mit dem Messbecher die Milch. In dem Rezept steht, dass
man das Mehl am besten sieben sollte, damit der Teig nicht klumpig wird.
Das staubt ganz schén. Als Marie die Eier aufschldgt, zerbricht eine Schale
komplett und das Ei Lauft auf den Boden. So ein Mist! Die Butter soll man in
der Mikrowelle etwas aufwdrmen, damit sie flissig wird, aber wie lange das
dauert, steht in dem Rezept nicht. Also rdt Marie und stellt die Mikrowelle
auf drei Minuten. Als sie die Butter wieder herausholen will, ist die Schiissel
so heif3, dass Marie sich die Finger verbrennt und alles fallen Lésst. Die
Schussel zerbricht in ganz viele Scherben. Marie sieht sich um, die Kiche sieht
wirklich schlimm aus: Auf dem Boden und der Arbeitsplatte ist Gberall Mehl,
in das Ei ist sie aus Versehen hineingetreten und hat es tberall auf dem
Boden verteilt! Und jetzt noch die Scherben und die flissige Butter!
Verzweifelt fangt Marie an zu weinen. Ihr Vater hért, dass Marie weint und
kommt in die Kiche, obwohl Marie ihm das ja verboten hatte. Er trostet
Marie und hilft ihr dann, die Kiiche aufzurGumen. Danach backen sie
zusammen einen Kuchen.




Beantworte die Fragen:

1. Was macht Maries Vater, als er in die Kiiche kommt?
O Er schimpft, weil Marie alles dreckig gemacht hat.

O Er isst den ganzen Kuchen auf.
O Er trostet Marie und hilft ihr, die Kiiche aufzurdumen.

2. Was bedeutet Rlumpig?
O traurig, niedergeschlagen

O mit Klumpen
O schmutzig

3. Wieso weint Marie?
O Alles ist schief gegangen.

O Sie hat sich in den Finger geschnitten.
O Ihr Vater kommt in die Kliche, obwohl Marie das nicht wollte.

4. Was steht in dem Rezept, das Marie benutzt?
O In dem Rezept steht, wieviel man von den Zutaten bendtigt und wie man
vorgehen soll, um den Kuchen zu backen.

O In dem Rezept steht nur, welche Zutaten man benétigt.

O In dem Rezept steht ein Vorschlag, welcher Kuchen gut geeignet ist flr einen
Geburtstag.

5. Wie kdnnte die Uberschrift der Geschichte noch lauten?
O Ein Tag im Zoo

O Der beste Hund der Welt
O Alles geht schief!

6. Wie geht die Geschichte weiter?
O Marie mochte nie wieder einen Kuchen backen.

O Gemeinsam mit ihrem Vater macht Marie das Backen viel mehr Spaf3 als
allein.

O Maries Opa kauft einen Kuchen, weil Maries Kuchen verbrannt ist.
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Das Skirennen

Strategie >
n

Max steht oben an der Piste und sieht auf den Slalom hinunter, unten stehen
in einer Reihe die Kinder, die den Slalom schon geschafft haben. Jedes Jahr,
wenn Max mit seinen Eltern im Skiurlaub ist, geht er in die Skischule. Am
Ende der Woche ist dann immer ein Skirennen zwischen den Kindern einer
Gruppe. Letztes Jahr ist Max Dritter geworden, das war schon ziemlich gut,
aber dieses Jahr will er gewinnen. Der Skilehrer, der auch unten steht,
klatscht hoch tber seinem Kopf in die Hande. Das ist das Startsignal. Max
stof3t sich mit den Skistdcken ab und fahrt los, so schnell er kann. Von unten
hort er die Rufe des Skilehrers und der anderen Kinder, die ihn anfeuern. Nur
noch eine Stange! Diese Kurve will Max besonders eng nehmen. Das ist ein
Fehler: Er fahrt so nah an der Slalomstange vorbei, dass sein Skistock daran
hdngen bleibt. Max verliert das Gleichgewicht und stiirzt, er fallt zur Seite,
uberschlagt sich einmal und rutscht dann auf dem Riicken ein Stickchen den
Hang hinunter bis kurz vor die Ziellinie. Der Skilehrer hat schon seine Skier
abgeschnallt und kommt angelaufen, um zu sehen, ob Max sich weh getan
hat. Zum Glick ist ihm nichts passiert. Aber er drgert sich, ausgerechnet im
Skirennen stuirzt er. Der Skilehrer merkt, wie Max zumute ist. ,Ich bin auch
mal bei einem Rennen gesturzt. Mach dir nichts draus, das passiert eben
auch mal!®, sagt er.




Beantworte die Fragen:

1. Welchen Platz hat Max bei dem Skirennen im letzten Jahr erreicht?
O den ersten Platz

O den flunften Platz
O den dritten Platz

2. Was ist eine Piste?
O eine Strecke, auf der man Skifahren kann

O ein grofes Fahrzeug, mit dem man Mais ernten kann
O eine Strafe mit Bdumen an der Seite

3. Warum will Max die letzte Kurve besonders eng fahren?
O Er wirde sonst gegen einen Zaun fahren.

O Er moéchte so noch schneller fahren.
O Er will seinem Bruder zeigen, wie man enge Kurven fdhrt.

4. Warum verlieren Skifahrer oft ihre Skier, wenn sie stlirzen?
O Die Skier gehen bei einem Sturz hdufig kaputt.

O Die Skier sind oft nicht fest genug an den Fif3en des Skifahrers.

O Die Skier Losen sich, damit die Beine des Skifahrers nicht durch die Skier
verdreht werden.

5. Wie kdnnte die Uberschrift der Geschichte noch lauten?
O Max sturzt

[0 Eine tolle Uberraschung
O Im Supermarkt

6. Wie geht die Geschichte weiter?
O Max freut sich, weil er das Skirennen gewonnen hat.

O Max freut sich auf den Skiurlaub im ndchsten Jahr und hofft, dass er dann
gewinnen kann.

O Nach seinem Sturz muss Max ins Krankenhaus.



<\

< (/ A
—*. =

Das Basketball-Projekt

Strategie >
n

In der Klasse 4b beginnt heute ein Sport-Projekt: Basketball mit einem
richtigen Trainer vom Basketball-Verein, der extra zu ihnen in die Schule
kommt. Alle in der Klasse freuen sich schon auf das Projekt - alle aufer
Timo, der hat Uberhaupt keine Lust dazu. Er wirde viel lieber Handball
spielen. Immerhin ist der Trainer nett. Er heif3t Sebastian und fragt zuerst, ob
jemand in der Klasse sich schon mit Basketball auskennt oder sogar selbst
schon einmal gespielt hat, aber niemand meldet sich. Das findet Sebastian
gut, denn so sind alle auf dem gleichen Stand. Als erstes machen sie ein Spiel
zum Aufwérmen, dann ein paar Ubungen zum Dribbeln. Das klappt schon
ganz gut, und Timo muss auch zugeben, dass es sogar ein bisschen Spaf3
macht. Als ndchstes Gben sie Passen. Timo und sein Freund Linus stellen sich
mit etwas Abstand hin und werfen sich den Ball zu. ,lhr macht das schon
sehr gut, versucht etwas krdftiger zu werfen und geht ruhig noch ein
Stlickchen weiter auseinander!”, sagt Sebastian zu Timo und Linus, als er
sieht, wie sie sich den Ball zupassen. Danach zeigt er, wie man auf den Korb
wirft und sieht zu, wie die Kinder werfen. Dabei gibt er Tipps, wie sie sich
verbessern kédnnen. Am Ende der Stunde spielen sie in Mannschaften
gegeneinander und Timo wirft sogar einen Korb! ,Das war toll, ich freue mich
schon auf die ndchste Stunde®, sagt Linus im Umkleideraum. ,Ich auch!
Eigentlich macht Basketball doch Spaf, vielleicht kdnnen wir nach dem
Projekt zusammen im Verein spielen?”, schlagt Timo vor.




Beantworte die Fragen:

1.

Wie heif3t der Trainer, der das Basketball-Projekt leitet?
O Timo

O Sebastian
O Linus

. Was bedeutet dribbeln?

O schubsen
O vorsichtig sein, aufpassen
O den Ball immer wieder auf den Boden und wieder hoch prellen Lassen

. Warum findet Sebastian es gut, dass niemand in der Klasse Basketball spielt?

O Dann ist er der beste Spieler.

O Alle stehen noch am Anfang und niemand kann mehr oder weniger als die
anderen Kinder.

O Das Training ist nicht so anstrengend, wenn niemand gut spielt.

. Wieso macht die Klasse zuerst ein Spiel zum Aufwdrmen?

O Dadurch verletzt man sich beim Training nicht so Lleicht.
O In der Halle ist die Heizung kaputt, deshalb ist es sehr kalt.
O Viele Kinder frieren, weil sie kurze Hosen tragen.

. Wie kdnnte die Uberschrift der Geschichte noch lauten?

O Timo dndert seine Meinung
O Linus und Timo finden einen Schatz
O Der neue Schiler

. Wie geht die Geschichte weiter?

O Timo ist froh, als das Basketball-Projekt endlich vorbei ist.
O Linus hat jetzt doch Spaf3 am Handball.

O Linus und Timo haben so viel Spaf3 in dem Projekt, dass sie danach
zusammen im Basketball-Verein spielen.
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Zwei Bruder allein zuhause

Strategie >
n

Antons Eltern sind heute Abend zum Essen verabredet und zum ersten Mal
darf Anton mit seinem kleinen Bruder Jonas alleine zuhause bleiben, ohne
dass ein Babysitter kommt. Anton ist stolz darauf, dass er schon so grof3 ist
und alleine auf Jonas aufpassen darf. Seine Eltern schreiben noch einmal
ihre Handynummern auf, obwohl Anton die auswendig kann, und sagen, dass
er sie anrufen soll, wenn irgendetwas ist. Aber Anton ist sich sicher, dass
alles gut klappen wird. Am Anfang lauft alles gut, die beiden Brider setzen
sich vor den Fernseher, bis es Zeit ist, ins Bett zu gehen. Aber Jonas
behauptet, dass er noch gar nicht mude ist. Anton Uberlegt schon, seine
Mutter anzurufen, damit sie Jonas Uberzeugt. Aber dann ist Jonas
einverstanden, ins Bett zu gehen, wenn Anton ihm noch ein bisschen vorliest.
Jonas sucht sich eine Geschichte aus Uber Detektive, die ein Gespenst jagen.
Ganz schon gruselig! Nach der Geschichte wiinscht Anton gute Nacht und
geht in sein Zimmer. Aber jetzt kann er nicht schlafen, drauf3en raschelt es im
Gebusch - bestimmt ist das ein Gespenst! Und da: ein Schatten, der sich
bewegt! Anton zieht sich die Bettdecke tber den Kopf. Oh nein, da wird
Antons Zimmertir gedffnet, das Gespenst kommt zu ihm! ,Anton, ich kann
nicht schlafen, ich hab’ Angst, kann ich bei dir im Bett schlafen?”, fragt Jonas
und zieht Antons Bettdecke weg. Anton nickt und Ldsst Jonas ins Bett
krabbeln. Jetzt flihlen sich beide sicher und schlafen sofort ein.




Beantworte die Fragen:

1.

Wovon handelt die Geschichte, die Anton seinem Bruder vorliest?
O von zwei Giraffen im Zoo

O von Detektiven, die ein Gespenst jagen
O von einem Kind, das sich mit einem Drachen anfreundet

. Was ist ein Babysitter?

O Jemand, der auf Kinder aufpasst, wenn sie alleine zuhause sind
O ein Spielzeug fur Babys
O ein Fahrzeug mit drei Radern

. Warum kommt Jonas in Antons Zimmer?

O Er mdchte, dass Anton ihm noch weiter vorliest.
O Er hat Durst und mdchte nicht selbst etwas zu trinken holen.
O Nach der Geschichte flirchtet er sich, wenn er alleine in seinem Zimmer ist.

. Warum kann Anton die Handynummern seiner Eltern auswendig?

O Anton mag Zahlen und hat die Nummern deshalb auswendig gelernt.

O Antons Eltern haben die Nummern mit ihm getibt, damit er im Notfall
anrufen kann.

O Antons Eltern vergessen immer selbst ihre Nummern, deshalb muss er sie
ihnen oft sagen.

. Wie kdénnte die Uberschrift der Geschichte noch lauten?

O Ein Geist im Schrank
O Anton, der Detektiv
O Anton als Babysitter

. Wie geht die Geschichte weiter?

O Die Eltern kommen wieder nach Hause und wundern sich, dass Anton und
Jonas zusammen in einem Bett schlafen.

O Anton ruft seinen Vater an, damit er zurtickkommt.
O Jonas und Anton streiten sich, weil Jonas nicht ins Bett gehen will
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Eine neue Frisur

Strategie >
n

Alena mochte gerne kurze Haare haben, aber ihre Eltern wollen nicht, dass
sie sich die Haare abschneiden Ldsst. Wenn ihre Eltern nicht mit ihr zum
Friseur gehen, schneidet sie sich die Haare eben selbst ab. Heute ist Alena
fast alleine zuhause, nur ihr Bruder Marlon ist da. Alena holt ihre
Bastelschere heraus und setzt sich vor den Spiegel. Sie will gerade anfangen,
da kommt Marlon ins Zimmer. ,Schneidest du dir selbst die Haare?”, fragt er
ganz erstaunt. Da hat Alena eine Idee: Marlon kdnnte ihr doch die Haare
schneiden. Marlon ist sofort einverstanden und freut sich, er nimmt die
Schere und legt los. Aber es ist gar nicht so einfach, denn die Schere
schneidet nicht so gut und die Haare werden alle unterschiedlich lang.
Schlieflich ist Marlon fertig und die Geschwister sind sich einig: das sieht gar
nicht gut aus! Alena fangt an zu weinen, weil ihre Haare so hdsslich aussehen
und Marlon weint auch, weil es seine Schuld ist. Plotzlich geht unten die
Haustlr auf, ihre Eltern sind zurlck. Die werden bestimmt schimpfen! Aber
als die beiden Eltern in Alenas Zimmer kommen, schimpfen sie nicht. Sie
fahren mit Alena zum Friseur und nehmen Marlon auch mit. Alena bekommt
eine richtig schéne Frisur mit kurzen Haaren und Marlon ist beeindruckt, was
der Friseur aus dem missgliickten Haarschnitt machen kann. Wenn er grof3
ist, mochte er auch Friseur werden!




Beantworte die Fragen:

1. Wer ist Marlon?
O Alenas Hund

O Alenas bester Freund
O Alenas Bruder

2. Was bedeutet missgliickt?
O fréhlich

O nicht gelungen
O bléd

3. Warum denken Alena und Marlon, dass ihre Eltern schimpfen wirden?
O Alena und Marlon mussten Langst im Bett sein.

O Alena und Marlon haben das ganze Wohnzimmer dreckig gemacht.
O Ihre Eltern hatten verboten, dass Alena sich die Haare abschneiden Ldsst.

4. Warum war die Bastelschere keine so gute Wahl, um Alenas Haare zu schneiden?
O Die Bastelschere ist nicht scharf genug, um die Haare gut zu schneiden.

O Die Bastelschere ist so scharf, dass Alena damit leicht verletzt werden
konnte.

O Die Bastelschere ist zu grof3 zum Haareschneiden.

5. Wie kdnnte die Uberschrift der Geschichte noch lauten?
O Auf dem Dach

O Marlon, der Friseur
O Der Kuchen-Dieb

6. Wie geht die Geschichte weiter?
O Alena ist glucklich mit ihrem neuen Haarschnitt.

O Alenas Eltern erlauben ihr doch, zum Friseur zu gehen.
O Marlon und Alena vertragen sich wieder.
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Kanu Karte 1

Im Zoo

@ Uberschrift beachten! ]

Heute geht Paul mit seinen Eltern in den Zoo. Er
hat sich schon lange darauf gefreut. Im Zoo gibt
es viel zu sehen. Paul geht direkt zu den Baren.
Die mag er am liebsten. Doch Paul kann keinen
Bdren sehen. ,Schade”, denkt Paul. Seine Mutter

sagt plétzlich: ,,Schau mal dort!”.

Wie geht die Geschichte weiter?
O Paul klettert in das Gehege der Baren.
0 Paul geht enttduscht zum ndchsten Gehege.

0 Paul entdeckt doch noch einen Baren.




Stufe 1

Mitten auf dem Weg

@ Uberschrift beachten! ]

Pia und Klara treffen sich nach der Schule. Sie
fahren mit dem Rad. Neben dem Radweg ist eine
Weide. Plotzlich bremst Klara. Auch Pia halt an.
Vor ihnen steht eine Kuh. Die Mddchen schauen
sich mit grof3en Augen an. Wie kommt die denn

hierher? Oh nein, der Zaun ist kaputt!

Wie geht die Geschichte weiter?

O Pia und Klara setzen sich auf die Kuh und
reiten davon.

O Pia und Klara geben dem Bauern Bescheid.

O Pia und Klara machen das Loch noch grof3er.



Kanu Karte 2

Eine gute Idee

@ Uberschrift beachten! ]

,Ole, es geht los!”, ruft Mama von unten. Aber
Ole will nicht in den Park fahren. Viel lieber
mochte er mit Max spielen. Mama kommt in sein
Zimmer. Sie fragt Ole: ,Was ist los?”. Ole erzdhlt
es ihr. Mama hat eine gute Idee: ,,Wir fragen Max

einfach, ob er mitkommt.*

Wie geht die Geschichte weiter?

O Ole fahrt mit Max und seiner Mutter in den
Park.

O Ole mochte nicht, dass Max mitkommt.

O Ole fahrt mit seiner Familie ins Schwimmbad.



Stufe 1

Der Pokal

@ Uberschrift beachten! ]

Lukas hat heute sein erstes Turnier. Fur die

Sieger gibt es einen Pokal. Wie grof3 der ist!
Lukas mochte so gerne Erster werden. Zu Beginn
Lauft es gut. Doch dann scheidet er aus. Lukas ist
traurig und will nach Hause fahren. Aber das
Warten lohnt sich. Jeder bekommt am Ende

einen kleinen Pokal.

Wie geht die Geschichte weiter?

O Lukas argert sich, dass er keinen Pokal
bekommt.

O Lukas hebt den grof3en Pokal stolz in die
Hohe.

O Lukas freut sich uber den kleinen Pokal.




Kanu Karte 3

Ein Ritter namens Bert

@ Uberschrift beachten! ]

Berta will nicht Lldnger ndhen und malen. Sie will
ein Ritter sein. ,Von nun an heif3e ich Bert®, sagt
sie. Berta zieht sich eine Ristung an. Den ganzen
Tag reitet sie durch den Wald. Am Abend ist sie
sehr mude. Berta schlaft ein und trdumt von

einem grof3en Drachen.

Wie geht die Geschichte weiter?

[0 Berta besiegt den Drachen in ihrem Traum.

0 Berta will kein Ritter mehr sein.

O Berta zieht ihre Ristung aus und schlaft ein.



Sprung ins Kalte

N .
Uberschrift beachten!

Lea und Nele sind im Schwimmbad. Sie klettern
die Leiter vom Sprungturm hoch. Nele nimmt
Anlauf und springt ins Wasser. Aber Lea
bekommt Angst. Sie schlief3t ihre Augen. Schritt
fur Schritt geht Lea nach vorne. PLotzlich fliegt
Lea und landet im kalten Wasser. Lea lacht.

~Springen wir nochmal?”, fragt sie Nele.

Wie geht die Geschichte weiter?

0 Lea hat Angst und will nicht noch einmal
springen.

0 Lea und Nele springen immer wieder.

[0 Lea sagt Nele, dass sie keine Angst haben
Mmuss.



Kanu Karte 4

Meine Freundin Dette

@ Uberschrift beachten! ]

Dette mag Apfel sehr gerne. Genau wie ich. Ich
besuche Dette oft. Dann essen wir immer einen
Apfel. Dette schmatzt dann laut. Das klingt so
lustig. Meine Mama sagt, dass ich nicht
schmatzen soll. Aber bei Dette ist das egal. Dette

ist nadmlich ein Esel. Der beste Esel der Welt.

Wie geht die Geschichte weiter?
O Dette bekommt Arger, weil sie schmatzt.
[0 Dette mag keinen Apfel mehr essen.

0 Beim ndchsten Besuch bekommt Dette wieder
einen Apfel.




Stufe 1

Ein grof3er Fang

@ Uberschrift beachten! ]

Tobi sitzt mit seinem Opa an einem See. Sie

angeln. Zu Beginn war Tobi voller Freude. Aber
jetzt hat er keine Lust mehr. PLlotzlich wird seine
Angel schwer. Hangt da etwa ein grof3er Fisch
dran? Tobi zieht die Angel schnell aus dem
Wasser. Opa lacht. An Tobis Angel baumelt ein
Schuh.

Wie geht die Geschichte weiter?

O Tobi freut sich uber den Fisch an seiner Angel.

[0 Tobi drgert sich, dass er keinen Fisch gefangen
hat.

O Tobi probiert die Schuhe direkt an.



Kanu Karte 5

Alles lauft schief

@ Uberschrift beachten! ]

Fred wacht auf. Oh nein, es ist viel zu spat!
Schnell zieht er sich an. Doch Fred findet nur
Socken mit Lochern. Beim Fruhstlck schuttet er
Saft in sein Musli. Seinen Schlussel kann er auch
nicht finden. Da hoért Fred das laute Piepen von

seinem Wecker. Er hat nur getrdumt.

Wie geht die Geschichte weiter?

0 Fred ist froh, dass es nur ein Traum war.

O Fred hort seinen Wecker nicht und schlaft
weiter.

O Fred hofft, dass der Tag wie der Traum wird.



Stufe 1

Die Krone

@ Uberschrift beachten! ]

Jeden Morgen setzte Konig Neko voller Stolz
seine Krone auf. Aber heute konnte er sie einfach
nicht finden. Wo war sie nur? Er suchte im
ganzen Palast. Dann fragte er seinen Diener um
Hilfe. Der Diener musste grinsen. Er wusste
genau, wo Konig Nekos Krone war. Der Diener

brachte dem Konig einen Spiegel.

Wie geht die Geschichte weiter?

O Der Diener kann dem Konig nicht helfen.

[0 Konig Neko kann seine Krone nicht finden und
beginnt zu weinen.

0 Der Konig sieht, dass die Krone auf seinem
Kopf ist.




Kanu Karte 6

Ganz weit weg

@ Uberschrift beachten! ]

Nico liegt auf dem Rasen. Nico ist sauer. Mama
war so gemein zu ihm. Nico schaut in den
Himmel. Eine Wolke sieht aus wie ein Pferd. Nico
mochte am liebsten ganz weit weg reiten. Dann
wdre Mama traurig. Sie wurde sagen, dass es ihr
leidtut. Und sie wirde Nico bitten, zurtuck zu

kommen.

Wie geht die Geschichte weiter?

O Nico reitet davon.

O Nicos Mutter kommt zu ihm. Sie sagt, dass es
ihr Lleidtut.

O Nico will nie wieder nach Hause kommen.



Das letzte Erdbeereis

D) .
Uberschrift beachten! -

Hanna und Tim gehen Eis essen. Tim mochte
Erdbeereis. Die Sorte mag er am Lliebsten. In der
Eisdiele sind viele Leute. Ein Kind bestellt
Erdbeereis. Der Verkdufer sagt: ,,Du hast Gluck.
Es gibt nur noch ganz wenig Erdbeereis.” Das
Kind bekommt die letzte Kugel Erdbeereis. ,Dann
musst du wohl eine andere Sorte nehmen®, meint

Hanna.

Wie geht die Geschichte weiter?

O Tim bekommt die letzte Kugel Erdbeereis.

0 Tim nimmt Schoko-Eis.

O Hanna bekommt die letzte Kugel Erdbeereis.



Kanu Karte 7

Das erste Training

@ Uberschrift beachten! ]

Lara mag Fuf3ball. Sie mdchte gerne im Verein
spielen. Also bringen ihre Eltern sie zum Training.
Lara ist sehr nervos. Sie kennt niemanden aus
der Mannschaft. Vor dem Training kommt ein
Mddchen zu ihr. Zum Glack ist sie direkt sehr

nett! Sie nimmt Lara mit zu ihrer Mannschaft.

Wie geht die Geschichte weiter?

O Lara fuhlt sich wohl in der Mannschaft.

0 Laras Mama kommt endlich nach Hause.

O Lara kommt zu spdt zum Training.



Die Suche nach der Badehose

D) .
Uberschrift beachten! -

Die Ferien fangen an. Toms Eltern wollen mit ihm
in den Urlaub fahren. Er freut sich schon auf das
Meer! Mit seiner Mama packt er seinen Koffer.
Naturlich méchte Tom eine Badehose
mitnehmen. Aber sie ist nicht in seinem Schrank!
Er sucht in seinem ganzen Zimmer. Endlich findet

er sie unter seinem Bett.

Wie geht die Geschichte weiter?

[0 Tom muss sich eine neue Badehose kaufen.

O Toms Mama schimpft mit Tom.

[0 Tom geht im Urlaub oft im Meer schwimmen.



Das Planschbecken

N .
Uberschrift beachten!

Felix hat sich das Bein gebrochen. Jetzt muss er
einen Gips tragen. Er kann nur noch mit Kricken
laufen. Und dabei wollte er doch morgen ins
Freibad gehen! Auf einmal ruft drauf3en jemand
seinen Namen. Felix humpelt in den Garten. Da
steht sein bester Freund Jan mit einem
Planschbecken! Jetzt kann Felix doch ins Wasser

gehen!

Wie geht die Geschichte weiter?

[0 Jan und Felix streiten sich.

[0 Felix geht ohne Jan ins Freibad.

O Felix und Jan gehen jeden Tag ins
Planschbecken.




Stufe 1

Ein grof3er Wunsch

@ Uberschrift beachten! ]

Julia kann nicht schlafen. Sie ist sehr aufgeregt.
Morgen ist ihr Geburtstag! Sie wird acht Jahre
alt. Sie hat sich viele Sachen gewlnscht: ein
Buch, einen grof3en Ball, ein Spiel, eine CD. Aber
am liebsten hatte Julia ein neues Fahrrad!
Endlich schldft sie ein. Im Traum fdhrt sie mit

ihrem neuen Fahrrad.

Wie geht die Geschichte weiter?

0 Am ndchsten Morgen bekommt Julia ein neues
Fahrrad.

O Julias Mama holt Julia von der Schule ab.

O Julias Papa bringt Julia ins Bett.



Laura bekommt einen Bruder

.
Uberschrift beachten! -

Laura bekommt bald einen kleinen Bruder. In
zwei Wochen soll er auf die Welt kommen. Laura
freut sich schon sehr! Ihre Eltern richten ein
Zimmer fur das Baby ein. ,Wir kdnnten doch eine
Wand gelb streichen®, schlagt Laura vor. lhr
Papa findet die Idee gut. Sie kaufen die Farbe im

Baumarkt.

Wie geht die Geschichte weiter?

[0 Laura und ihre Eltern streichen die Wand gelb.

O Lauras Papa kauft weif3e Farbe.

0 Laura bekommt ein neues Bett.



Stufe 1

Gluck gehabt!

@ Uberschrift beachten! ]

Gleich gibt es Essen. ,Kannst du noch den Tisch
decken?”, bittet Mama. Ich hole Besteck und
laufe zum Tisch. PLotzlich rutsche ich aus. Im
letzten Moment kann ich mich an der Wand
festhalten. Fast ware ich gesturzt! Das ganze
Besteck liegt auf dem Boden. Zum Gluck hatte

ich keine Teller dabei!
Wie geht die Geschichte weiter?
O Ich fege die Scherben zusammen.

[0 Meine Mama gibt mir ein Pflaster.

O Ich hebe das Besteck wieder auf.




Ein Drachen fiir 2

.
Uberschrift beachten! -

Finn und Mila treffen sich heute. Es ist sehr
windig. Uberall fliegen Blatter durch die Luft.
Finn hat eine Idee. ,Wollen wir heute Drachen
steigen lassen?” Aber Mila schittelt den Kopf. Ihr
Drachen ist doch beim letzten Mal kaputt
gegangen! ,Ist doch nicht schlimm®, sagt Finn.

JWir wechseln uns einfach mit meinem Drachen

ab.”

Wie geht die Geschichte weiter?

0 Finn und Mila lassen Finns Drachen steigen.

0 Finn muss sich einen neuen Drachen kaufen.

O Mila holt ihren Drachen.



Haltet den Dieb!

D) .
Uberschrift beachten! -

Emma Lauft durch die Stadt. Auf einmal ruft
jemand: ,Dieser Mann hat meine Tasche geklaut!
Haltet den Dieb!” Der Dieb rennt direkt auf Emma
zU. In seiner Hand hdlt der Dieb die Tasche.
Emma streckt das Bein aus, damit der Dieb
stolpert. Es klappt: Der Dieb sturzt. Die Polizei

kommt und nimmt den Dieb fest.

Wie geht die Geschichte weiter?

0 Emma bekommt ihre Tasche wieder.

[0 Der Besitzer von der Tasche bedankt sich bei
Emma.

0 Emma kauft sich eine neue Tasche.



Lese-Sportler

Lese-Kanu Stufe 2

X Losungs-Heft




Nachricht aus der Ferne

Strategie >
[ ]

~Schau mal dort!”, sagt Leo zu Lina. Er zeigt auf etwas
Gelbes weit oben im Baum. Es sieht aus wie ein Luftballon.
An der Schnur baumelt ein Zettel. ,Eine Nachricht!®, freut
sich Lina. Schnell klettert Lina auf den Baum und holt den
Luftballon. Auf dem Zettel steht etwas in grof3er Schrift:
Jetzt ist der Ballon am Ziel. Ich wirde mich freuen, wenn du
mir schreibst. Auch ein Name, eine Straf3e und ein Ort
stehen dabei. ,Komm, wir schicken eine Antwort per Post!”,
sagt Leo. Danach wollen Leo und Lina selber einen Ballon
fliegen lassen. Und vielleicht kommt zu ihnen dann auch
bald ein Brief.

Strategie >
[ ]



Stufe 2

Beantworte die Fragen:

1. Welche Farbe hat der Luftballon?
[0 Der Luftballon ist rot.
[1 Der Luftballon ist gelb.

[1 Der Luftballon ist grun.

2. Wie geht die Geschichte weiter?

[1 Lina und Leo schreiben einen Brief und bringen
ihn zur Post.

[1 Lina und Leo schmeif3en den roten Ballon in den
Muall.

[1 Lina und Leo hdngen den roten Ballon in ihr
Zimmer.



Eine Nacht im Garten

|
Strategie >
[ ]

Daniel und Tale liegen mit ihrem Vater im Zelt. Ihr Vater
liest ihnen vor. Das Buch ist ganz schon spannend. Daniel
kuschelt sich nah an seinen Vater. Nach der letzten Seite
steht ihr Vater auf. ,Wollt ihr wirklich alleine drauf3en
schlafen?”, fragt er. Heute Morgen waren Tale und Daniel
noch fest entschlossen. Aber jetzt ist Daniel sich nicht mehr

(1
!

so sicher. ,Na klar!”, sagt Tale. Ihr Vater geht ins Haus.
Daniel kann nicht schlafen. Der Busch raschelt. Dann knackt
etwas. ,Tale, bist du noch wach?”, fliistert Daniel. Tale nickt
und fragt: ,Wollen wir Papa fragen, ob er doch zu uns

kommt?“

Strategie >
[ ]



Stufe 2

Beantworte die Fragen:

1. Wo wollen Tale und Daniel im Garten ubernachten?
[1 Sie wollen in der Hingematte ubernachten.
[1 Sie wollen im Gartenhaus ubernachten.

[1 Sie wollen im Zelt Ubernachten.

2. Wie geht die Geschichte weiter?
[l Tale und Daniel sehen ein Gespenst.

[1 Tale und Daniel dbernachten gemeinsam mit
ihrem Vater drauf3en.

[0 Tale und Daniel ubernachten im Haus.



Mondlandung

|
Strategie >
[ ]

Normale Opas haben einen normalen Keller. Oder sie haben
keinen Keller. Aber bei meinem Opa ist eine Raumstation im
Keller. Dort kommt man nur mit einer Rutsche hin. Die ist
fast so schnell wie eine Rakete. Opa rutscht zuerst. Dann
komme ich. Unten ist es wunderschén. Hunderte Lichter
funkeln an den Wdnden. In einem Zimmer ist die
Raumstation. Dort lesen, basteln und essen wir. Dann gibt
es noch eine Tur. Die fihrt zu einem Lleeren Zimmer. Die
letzten Wochen war die Tur immer verschlossen. Doch heute
legt Opa mir einen Schlissel in die Hand. Er zeigt auf die

Tur und fragt mich: ,Bereit fiir eine Mondlandung?”

Strategie >
[ ]
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Beantworte die Fragen:

1. Wo befindet sich die Raumstation?

[1 Die Raumstation ist im Keller.

[0 Die Raumstation ist im Schlafzimmer.

[0 Die Raumstation ist in der Kuche.

2. Wie geht die Geschichte weiter?

[1 Ich schlief3e die Tur auf und staune. Mein Opa
hat einen riesigen Mars gebastelt.

1 Ich schliefBe die Tur auf und staune. Im Zimmer
sieht es aus wie auf dem Mond.

[1 Ich gehe in die Raumstation und lese etwas uber
Planeten.



Feine Damen

|
Strategie >
[ ]

Marie ist diesen Nachmittag bei Julia. Julias Mutter bringt
ihnen etwas zum Naschen in das Zimmer. ,Wir kdnnen feine
Dame spielen®, schlagt Marie vor. Sie essen nun ganz
langsam und reden mit lustiger Stimme. ,Wir brauchen aber
noch andere Kleidung®, sagt Julia. Sie gehen zum
Kleiderschrank von Julias Mutter. Marie und Julia probieren
alles einmal an. Die ganze Kleidung liegt nun vor dem
Kleiderschrank. PLotzlich kommt Julias Mutter in das
Schlafzimmer. Als sie das Chaos sieht, erschrickt Julias
Mutter. Doch dann muss sie lachen. ,,Ng, ihr seht ja toll

aus”, sagt sie. ,Ich hole mal schnell eine Kamera.”

Strategie >
[ ]



Stufe 2

Beantworte die Fragen:

1. Wo suchen Marie und Julia nach anderer Kleidung?
[1 Sie suchen im Kleiderschrank von Maries Oma.
[1 Sie suchen im Kleiderschrank von Maries Mutter.

[] Sie suchen im Kleiderschrank von Julias Mutter.

2. Wie geht die Geschichte weiter?

[0 Julias Mutter macht ein Bild von Julia und Marie
in ihrer Verkleidung.

[1 Julia und Marie stolpern uber die langen Rocke.

[1 Julias Mutter sagt, dass Julia und Marie nicht
aufrdumen sollen.



Fest der Mduse

|
Strategie >
[ ]

Seit Tagen hat Familie Maus kaum etwas zu essen
gefunden. Doch heute hat Mama Maus einen prdchtigen
Kdse entdeckt. Gemeinsam bringt die Familie den Kdse zu
ihrem Versteck. Das wird ein Festessen geben! Auch Onkel
Heinrich und Tante Anita werden informiert. Munter
bereiten sich alle vor. Die Geschwister Toni, Nina und Tina
proben fleif3ig ein Lied. Mama Maus schmuckt das ganze
Versteck. Papa Maus baut an einem grof3en Tisch. Dann ist
der Abend gekommen. Die Geschwister spielen ihr Lied. Es
folgt ein lauter Applaus. Eine Zugabe gibt es aber nicht.

Denn jetzt will niemand mehr auf das Essen warten.

Strategie >
[ ]



Stufe 2

Beantworte die Fragen:

1. Wen Ladt die Familie Maus zu ihrem Festessen ein?
[1 Sie laden Onkel Hubert und Tante Annika ein.
[1 Sie laden Onkel Heinrich und Tante Annika ein.

[1 Sie laden Onkel Heinrich und Tante Anita ein.

2. Wie geht die Geschichte weiter?
[1 Die Geschwister spielen noch ein Lied.

[1 Alle essen etwas vom Kdse.

[1 Die Mduse sind mude und gehen schnell ins Bett.



Wenn ich zaubern konnte

|
Strategie >
[ ]

Ich laufe durch die Stadt. Wie schon es ist. Die Menschen
freuen sich an der warmen Sonne. Manche essen ein Eis.
Aber ich sehe auch Sachen, die sind nicht schon. Konnte ich
doch nur zaubern. Dann ware die Welt noch schoner. Jeder
hdtte genug zu essen. Niemand musste betteln. Nirgendwo
wurde Mall liegen. Alle Kinder kdnnten so viel spielen, wie
sie wollen. Vielleicht hdtte sogar jeder einen eigenen
Spielplatz. Oder ein eigenes Schwimmbad. Voller Ideen
laufe ich durch die Stadt. Da sehe ich, wie eine Frau ihren
Schlussel verliert. Ich hebe den Schlissel auf und renne zu
der Frau. Gleich werde ich ihr ein Ldcheln ins Gesicht

zaubern.

Strategie >
[ ]



Stufe 2

Beantworte die Fragen:

1. Was hat die Frau verloren?

[1 Die Frau hat ihren Schlussel verloren.

[1 Die Frau hat ihren Geldbeutel verloren.

[1 Die Frau hat ihr Essen verloren.

2. Wie geht die Geschichte weiter?
[0 Die Frau freut sich tuber den Geldbeutel.

[1 Die Frau drgert sich uber den Schmutz an ihrem
Essen.

[0 Die Frau freut sich uber den Schlissel.




Der ewige Streit

|
Strategie >
[ ]

Frau Hase wacht auf. Wer ist denn hier so laut? Herr Dachs
und Herr Fuchs streiten sich vor ihrer Hutte. Es geht schon
wieder darum, wer beim Wettlauf gewonnen hat. Das hat
Frau Hase schon oft hdren mussen. Jetzt reicht es ihr. Frau
Hase will den Streit beenden. Aber Herr Fuchs und Herr
Dachs bemerken sie nicht einmal. Frau Hase kann noch so
laut reden. Da hat sie eine Idee. Sie wird die beiden schon
zum Schweigen bringen. Schnell lauft Frau Hase in die
Kiche. Bald weht ein starker Duft nach drauf3en. Das
bemerken auch Herr Fuchs und Herr Dachs. Suchend blicken

sich die Streithdhne um.

Strategie >
[ ]
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Beantworte die Fragen:

1. WorUlber streiten sich Herr Dachs und Herr Fuchs?

[1 Es geht darum, wer den besten Kuchen backen
kann.

[1 Es geht darum, wer beim Wettlauf gewonnen
hat.

[1 Es geht darum, wer beim Hlrdenlauf gewonnen
hat.

2. Wie geht die Geschichte weiter?

[0 Herr Dachs und Herr Fuchs streiten sich noch
lauter als zuvor.

[1 Herr Dachs und Herr Fuchs rennen wegqg.

[1 Die beiden entdecken den Kuchen und vergessen
ihren Streit daruber.




Ein Jahrmarkt daheim

|
Strategie >
[ ]

Mirja fuhr mit ihrer Mutter vom Einkaufen zuriick. Uberall
an der Straf3e hingen bunte Plakate. So eines hatte Mirja
schon im Supermarkt entdeckt. Mirja las, was auf dem
Plakat stand. Es war Werbung fir den Jahrmarkt. ,Mama,
bald ist wieder Jahrmarkt!®, rief Mirja begeistert. Aber Leider
dauerte es bis dahin noch eine ganze Weile. Zu Hause
rdumten Mirja und ihre Mutter den Einkauf aus. Mirjas
Bruder Jasper kam mit einem Ball in die Klche. Der Ball
rutsche aus seiner Hand. Er rollte Gber den Tisch. Dort stief3
er die Becher um. ,Das ist es!”, rief Mirja plotzlich. ,,Wir
machen einen eigenen Jahrmarkt. Mit Dosen-Werfen und

Losen und so!*

Strategie >
[ ]



Stufe 2

Beantworte die Fragen:

1. Wo hat Mirja das Plakat far den Jahrmarkt zuerst
entdeckt?

[1 Sie hat das Plakat schon an einer Laterne
gesehen.

[1 Sie hat das Plakat bereits im Supermarkt
gesehen.

[1 Sie hat das Plakat in der Schule gesehen.

2. Wie geht die Geschichte weiter?

[1 Mirja ist langweilig. Sie nimmt sich ein Buch und
beginnt zu lesen.

[1 Mirjas argert sich dartber, dass Jasper die
Becher umgestof3en hat.

[1 Mirja und Jasper sammeln Dosen und basteln
Lose.




Vom Einschlafen

|
Strategie >
[ ]

Theo lag im Bett und konnte einfach nicht einschlafen. Er
zGhlte bis 100. Er versuchte, sich funf Minuten nicht zu
bewegen. Zuletzt machte er seine Augen weit auf, ohne zu
blinzeln. Es half alles nichts — Theo war immer noch
hellwach. ,Dann lese ich eben noch was”, beschloss Theo. Er
knipste seine Lampe wieder an. Das Madchen in dem Buch
war eine grof3e Sangerin. Aber nur in ihrer Vorstellung.
Eigentlich war sie ein ganz normales Mddchen. Miude legte
Theo das Buch zur Seite. Theo musste nicht lange
uberlegen, was er gerne sein wurde. Er wollte ein Astronaut

sein. Theo schloss seine Augen und reiste ins Weltall.

Strategie >
[ ]
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Beantworte die Fragen:

1. Was wollte Theo gerne sein?
[0 Theo wollte ein Forscher sein.

[1 Theo wollte ein Astronaut sein.

[1 Theo wollte ein Sanger sein.

2. Wie geht die Geschichte weiter?

[0 Theo stellt sich vor, ein Astronaut zu sein. Dabei
schldaft er ein.

[0 Theo kann immer noch nicht schlafen. Er geht zu
seinen Eltern.

0 Theo nimmt sich erneut das Buch, weil er noch
nicht mude ist.



Auf dem Weg zur Schule

|
Strategie >
[ ]

Jeden Morgen geht Merle denselben Weqg zur Schule. Und
jeden Morgen trifft Merle auf ihrem Schulweg dieselben
Menschen. Frau Kuhn holt jedes Mal ihre Zeitung aus dem
Briefkasten. Herr Niese winkt Merle immer zu und fahrt zur
Arbeit. Ben wartet jeden Morgen schon am Gartentor auf
Merle. Aber heute kann Merle Frau Kuhn nicht sehen. Auch
bei Herrn Niese winkt ihr niemand zu. Und wo ist Ben? Am
Gartentor steht er nicht. Merle geht zur Hausttr und
klingelt. Ben &ffnet die Tar. ,,Du bist ja noch im
Schlafanzug®, bemerkt Merle erschrocken. ,Heute ist ja auch

Samstag”, lacht Ben.

Strategie >
[ ]
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Beantworte die Fragen:

1. Wie heif3t der Nachbar, der Merle morgens zuwinkt?
[1 Der Nachbar heif3st Herr Kuhn.
[0 Der Nachbar heif3t Herr Niese.

[0 Der Nachbar heif3t Herr Hust.

2. Wie geht die Geschichte weiter?

[1 Leon zieht sich schnell um und geht mit Merle
zur Schule.

[1 Merle geht alleine zur Schule.

[1 Merle geht wieder nach Hause.




Es schneit

|
Strategie >
[ ]

Draufen schneit es. Lukas und seine Schwester Tina wollen
sofort in den Garten. ,Erst mUsst ihr aber warme Sachen
anziehen!®, sagt ihre Mama. Sie sucht Jacken, Schals,
Mutzen und Handschuhe heraus. Lukas und Tina ziehen die
Sachen an. Lukas hilft Tina, ihre Schuhe zu binden. Das
kann Tina noch nicht alleine. Dann sind Lukas und Tina
endlich startklar. Sie laufen nach drauf3en. Auf dem Boden
liegt schon ganz viel Schnee! Tina macht einen Schneeball
und wirft ihn auf Lukas. Getroffen! Lukas® Jacke ist jetzt
voller Schnee. ,Na warte!®, ruft Lukas. Er wirft zurtick. Schon

machen sie eine Schneeballschlacht.

Strategie >
[ ]
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Beantworte die Fragen:

1. Wobei hilft Lukas seiner Schwester?

0 Er hilft ihr, die Schuhe zu binden.

I Er hilft ihr, den Schal umzubinden.
0 Er hilft ihr, die Mitze aufzusetzen.

2. Wie geht die Geschichte weiter?

[1 Lukas und Tina bleiben den ganzen Tag drauf3en
und haben Spaf3 im Schnee.

[1 Tina ist traurig, weil Lukas nicht mit ihr spielen
will.

[1 Bis zum Abend hat Lukas das ganze Buch
gelesen.



Ausflug zum Zoo

|
Strategie >
[ ]

Die Klasse 2a macht heute einen Ausflug. Sie gehen in den
Zoo! Schon die Busfahrt zum Zoo macht Spaf3. Alle reden
wild durcheinander, sogar die beiden Lehrer! Im Zoo gehen
sie zuerst zu den Raubkatzen. Da gibt es Loéwen, Tiger und
Geparde. ,,Geparde kdnnen ganz schnell rennen. Das sind
die schnellsten Tiere an Land®, weif3 ein Kind. Dann gehen
sie zu den Elefanten. Die sind wirklich riesig! Bei manchen
Tieren kdnnen die Kinder sogar bei der Futterung zusehen.
Das ist sehr interessant! Den ganzen Tag verbringen die
Kinder im Zoo. Als sie am Abend wieder nach Hause fahren,

sind alle mude.

Strategie >
[ ]
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Beantworte die Fragen:

1. Wie kommt die Klasse 2a zum Zoo?
[1 Die Kinder werden von ihren Eltern gebracht.

[1 Sie fahren mit dem Bus.

[0 Sie laufen zu Fup.

2. Wie geht die Geschichte weiter?

[1 Am ndchsten Tag reden sie im Unterricht Uber
ihren Besuch im Zoo.

[l Am ndchsten Tag geht die Klasse wieder in den
Z00.

[1 Am ndchsten Tag sind alle Kinder krank.



Neue Nachbarn

|
Strategie >
[ ]

In das Haus nebenan sind neue Leute gezogen. Der Umzug
war gestern. Es ist eine Familie mit zwei Kindern. Das ist
toll! In meiner Straf3e wohnen nédmlich nicht so viele andere
Kinder. ,Du kannst ja mal hingehen und hallo sagen®, sagt
Mama. Das ist eine gute Idee! Ich gehe zur Hausttr und
klingel. Ein MGddchen macht die Tar auf. ,Hallo®, sage ich.
»Ich bin Philipp. Ich wohne nebenan. Wollen wir zusammen
Fahrrad fahren?” Das Mddchen Llachelt. ,Das wdre toll. Ich
heif3e Jana®, sagt sie. Sie sagt ihren Eltern Bescheid. Dann
kommt sie nach draufien. Den ganzen Nachmittag fahren

wir zusammen Fahrrad.

Strategie >
[ ]
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Beantworte die Fragen:

1. Wie heif3t die neue Nachbarin?

[1 Sie heif3t Jana.

[1 Sie heifst Amelie.
[1 Sie heif3t Julia.

2. Wie geht die Geschichte weiter?

[1 Jana und ich spielen in den ndchsten Tagen oft
zusammen.

O Ich bin sauer auf Jana und will, dass sie sich
entschuldigt.

[1 Jana zieht am ndchsten Tag in eine andere
Stadt.



Das kaputte Einrad

|
Strategie >
[ ]

Pia ist traurig: Ihr Einrad ist kaputt! Der Reifen ist ganz
platt. Den ganzen Tag kann sie nicht Einrad fahren. Am
Abend kommt ihre Mama von der Arbeit. Sie sieht Pias
trauriges Gesicht. ,Was ist los?“, fragt sie. Pia zeigt ihr das
kaputte Einrad. ,,Das ist doch nicht schlimm. Wir kdnnen es
wieder reparieren”, sagt Pias Mama. Sie sieht sich den
Reifen genau an. Im Reifen steckt ein Nagel! Der hat den
Reifen kaputt gemacht. Pia zieht den Nagel aus dem Reifen.
Dann flicken Pia und ihre Mama den Reifen. Pia freut sich:

Endlich kann sie wieder Einrad fahren!

Strategie >
[ ]
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Beantworte die Fragen:

1. Wieso ist der Reifen von Pias Einrad platt?
[1 Pias Hund hat ein Loch in den Reifen gebissen.

[1 Ein Nagel steckt in dem Reifen.

[1 Pia ist durch Scherben gefahren.

2. Wie geht die Geschichte weiter?
[1 Pias Mama kauft ihr ein neues Einrad.

[1 Am ndchsten Tag kann Pia endlich wieder mit
dem Fahrrad zur Schule fahren.

[1 Pia fGdhrt den ganzen Abend mit dem Einrad.




Eine Burg im Wohnzimmer

|
Strategie >
[ ]

Es regnet. Janika und Luca sind alleine zu Hause. Eigentlich
wollten sie drauffen auf dem Trampolin springen. Aber im
Regen macht das nicht so viel Spaf. ,Mir ist so langweilig”,
sagt Luca. Janika ist auch langweilig. Beide wissen nicht,
was sie machen sollen. Plotzlich hat Luca eine Idee: ,,Wollen
wir eine Burg bauen?” Janika ist nicht Gberzeugt. ,Wie soll
das denn gehen, hier im Haus?“, fragt sie. ,Na, mit Decken
und Kissen und solchen Sachen®, meint Luca. Also holen sie
alle Decken und Kissen aus ihren Zimmern. Daraus bauen
Janika und Luca eine grof3e Burg im Wohnzimmer. So viel

Spaf3 hatten sie schon lange nicht mehr!

Strategie >
[ ]
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Beantworte die Fragen:

1. Wieso springen Janika und Luca nicht auf dem
Trampolin?

[1 Das Trampolin ist kaputt.

[0 Ihre Eltern sind nicht zu Hause. Alleine dirfen sie
nicht springen.

[1 Im Regen macht ihnen das nicht so viel Spaf.

2. Wie geht die Geschichte weiter?

0 Die Eltern helfen Janika und Luca, das Schiff
fertig zu bauen.

[1 Janika und Luca spielen in der Burg.

[1 Janika argert Luca, weil ihr so langweilig ist.



Kruki, das kleine Monster

|
Strategie >
[ ]

Es gab einmal ein kleines Monster, das hief3 Kruki. Es wollte
so gerne Freunde haben. Aber alle anderen Tiere hatten
Angst vor ihm. Kruki konnte das nicht verstehen. Dann kam
das kleine Monster in die Schule. Zuerst wollte niemand
neben ihm sitzen. ,Muss ich jetzt ganz alleine sitzen?”,
fragte sich Kruki. Aber dann setzte sich ein kleiner Dachs
neben ihn. ,Hast du denn gar keine Angst vor mir?“, fragte
Kruki erstaunt. ,Nein. Monster sind ja nicht immer bdse”,
sagte der Dachs. Schon bald wurden Kruki und der Dachs
Freunde. Und da merkten es auch die anderen Tiere. Vor

Kruki brauchte man keine Angst zu haben.
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Beantworte die Fragen:

1. Wer war Kruki?
[1 Kruki war ein kleiner Dachs.

[1 Kruki war ein kleines Monster.

[0 Kruki war ein Kind.

2. Wie geht die Geschichte weiter?
[1 Kruki muss die ganze Schulzeit alleine sitzen.
[1 Kruki argert den Dachs.

[0 Die anderen Tiere freunden sich auch mit Kruki
an.




Ein netter Besuch
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Tilda ist krank. Sie hat Halsschmerzen und Husten! Tildas
Mama kommt in ihr Zimmer, um Tilda zu wecken. Eigentlich
muss Tilda ja zur Schule! ,So kannst du nicht in die Schule
gehen. Du bleibst auf jeden Fall zu Hause!”, sagt Tildas
Mama. Sie ruft sofort in der Schule an. Dann holt sie Tilda
ein Halsbonbon. Tilda schlaft noch ein bisschen. Am Mittag
klingelt es an der Haustur. Tildas Mama macht die Tar auf.
Es ist Tildas Freundin Sophie. Sie kommt, um Tilda zu
besuchen. ,Hoffentlich kannst du morgen wieder zur Schule.
Schule ohne dich ist echt bléd!”, sagt Sophie. Schon fihlt

Tilda sich etwas besser!
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Beantworte die Fragen:

1. Wer kommt, um Tilda zu besuchen?
[0 Tildas Onkel kommt, um sie zu besuchen.

[1 Tildas beste Freundin Sophie kommt, um sie zu
besuchen.

0 Tildas Oma kommt, um sie zu besuchen.

2. Wie geht die Geschichte weiter?

[1 Tilda kann am ndchsten Tag wieder in die Schule
gehen.

[1 Sophie wird wieder gesund.

[1 Sophie schickt Tilda eine Postkarte aus dem
Urlaub.



Im Garten
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Mias Oma hat einen Garten. Dort pflanzt sie Obst und
Gemdise. Oft hilft Mia ihrer Oma im Garten. Dann zupft sie
Unkraut aus den Beeten. Manchmal pflanzt Mia auch neue
Pflanzen. Mia besucht ihre Oma gerne. Da gibt es immer
was zu tun. Heute ernten sie Kartoffeln. Danach gehen sie
ins Haus. Mias Oma brdat die Kartoffeln aus dem Garten in
der Pfanne an. Das mag Mia ndmlich so gerne! Mia mdéchte
unbedingt Salat pflanzen. Also kaufen sie ein paar kleine
Pflanzen. Mia pflanzt sie ordentlich in eine Reihe.

Hoffentlich kann man den Salat bald ernten.
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Beantworte die Fragen:

1. Was macht Mias Oma mit den Kartoffeln?
[1 Sie kocht sie.
[1 Sie macht Pommes daraus.

[1 Sie brdt sie in der Pfanne an.

2. Wie geht die Geschichte weiter?
[1 Mias Oma ist traurig, weil Mia sie nie besucht.
[1 Mias Oma zeigt Mia, wie man Salat pflanzt.

[0 Mia freut sich, als sie den Salat ernten kann.




Nios erste Schwimmstunde
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Nio und seine Mama sitzen im Auto. Sie fahren in die Stadt.
Nio sagt nur wenig. Er ist ganz aufgeregt. Heute ist Nios
erste Schwimmstunde. Schon erreichen sie das Schwimmbad
und steigen aus dem Auto. Nio nimmt seine Mama an die
Hand. Gemeinsam gehen sie zum Eingang. Einige Kinder
stehen schon neben dem Schwimmbecken. Sie warten
gespannt darauf, schwimmen zu lernen. Schnell zieht Nio
sich um und stellt sich zu ihnen. Da kommt auch schon die
Lehrerin in ihrem roten Badeanzug. ,Hallo”, sagt sie.
,Schon, dass ihr alle hier seid.” Sie Ldchelt freundlich und

Nio ist schon viel weniger nervas.
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Beantworte die Fragen:

1. Welche Farbe hat der Badeanzug von der Lehrerin?

[1 Er ist rot.

[1 Er ist blau.

[1 Er ist gran.

2. Wie geht die Geschichte weiter?
[1 Nios Papa fahrt mit Nio wieder nach Hause.

[1 Nio hat seine Badesachen vergessen. Darum
schaut er nur zu.

[1 Nio hat bei der Schwimmstunde viel Spaf3.




Ein selbst gebautes Telefon
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Rahel und Kathi schleichen ganz leise nach unten. Sie
wollen niemanden wecken. Im Wohnzimmer kuscheln sie
sich unter eine Decke. Sie schalten den Fernseher an. Es ist 8
Uhr morgens an einem Sonntag. Da kommt immer eine tolle
Sendung. Dort werden viele spannende Dinge erkldrt. Heute
wird in der Sendung ein Telefon gebastelt. Dosen-Telefon
wird das genannt. Rahel und Kathi wollen sich unbedingt
gleich selber eins bauen. Es sieht auch gar nicht schwierig
aus. Sie brauchen dafir nur zwei Dosen und eine Schnur.
Hoffentlich wachen ihre Eltern bald auf. Dann kdénnen sie
Rahel und Kathi beim Basteln helfen.
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Beantworte die Fragen:

1. Wann kommt immer die tolle Sendung?

[1 Sie kommt um 8 Uhr morgens am Samstag.

[1 Sie kommt um 8 Uhr morgens am Sonntag.

[1 Sie kommt um 8 Uhr abends am Sonntag.

2. Wie geht die Geschichte weiter?

[1 Kathi ist bose auf Rahel. Rahel hat die Sendung
einfach ohne Kathi geguckt.

[0 Rahel und Kati streiten sich. Rahel mochte eine
andere Sendung gucken als Kathi.

[1 Kathi und Rahel fangen alleine an zu basteln.
Spdter stehen die Eltern auf und helfen ihnen.
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Fall gesucht
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Oskar und Anna saf3en im Garten und beobachteten die Straf3e.
Sie wollten Detektive sein. Alles, was sie dazu brauchten,
befand sich in einem Koffer, der neben ihnen stand. Sogar ein
Ausweis war darin. Aber die wichtigste Sache fehlte ihnen noch:
ein Fall. Auf der Straf3e sahen sie nichts Ungewdhnliches. ,Wie
lange sollen wir denn noch hier sitzen?”, fragte Anna. So
langsam hatte auch Oskar keine Lust mehr. Da kam ihre Mutter
zu ihnen. ,Naq, ihr hattet ja Hunger.”, sagte sie. Oskar und Anna
verstanden nicht, was ihre Mutter meinte. ,Ich hatte einen
Teller mit Kirschen auf den Gartentisch gestellt®, erzdhlte ihre
Mutter. ,Danach war ich kurz ins Haus gegangen. Als ich wieder
nach draufen kam, waren alle Kirschen weg. Ich dachte, ihr
habt die Kirschen aufgegessen®. Oskar und Anna schauten sich
an. Nein, sie hatten keine Kirschen gegessen. Aber das klang
ganz nach ihrem ersten Fall.
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Beantworte die Fragen:

1. Wo stand der Teller mit Kirschen?

0 Er stand auf dem Kuchentisch.
[0 Er stand auf dem Gartentisch.
0 Er stand auf der Gartenbank.

2. Was ist ein Detektiv?

[0 Ein Detektiv ist ein Polizist, der Rauber fangt.
[0 Ein Detektiv ist ein Kunstler, der Plane zeichnet.

[0 Ein Detektiv ist ein Ermittler, der Hinweise sammelt
und Spuren verfolgt.

3. Wie geht die Geschichte weiter?

[0 Anna und Oskar versuchen herauszufinden, wer die
Kirschen gegessen hat.

[0 Anna und Oskar fahren zum Markt, um neue Kirschen
zu kaufen.

[0 Anna und Oskar klettern auf den Kirschbaum.



Piraten in Sicht
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Es war einmal ein Madchen namens Deike, das fuhr mit ihrer
Grof3mutter Uber das Meer. Die beiden liebten das Abenteuer.
Eines Morgens sah Deike am Horizont ein grof3es, schwarzes
Schiff. ,Grofmutter schau, da vorne kommt ein Piratenschiff!®,
rief sie aufgeregt. ,Jetzt wird es abenteuerlich®, schmunzelte die
Grof3mutter. Das Piratenschiff steuerte geradewegs auf ihr Boot
zu. Als das Schiff bei ihnen war, trat der Anflhrer an die Reling.
Er grinste die beiden gefahrlich an: ,Na meine Damen, ganz
alleine unterwegs?”. ,Jetzt nicht mehr®, entgegnete die
Grof3mutter, ,durfen wir hinaufkommen?®. Der Pirat war
verwundert. Noch nie hatte er erlebt, dass jemand freiwillig zu
ihnen kam. Als die beiden auf dem Piratenschiff waren, sagte
die Grofimutter: ,Lasst mich etwas flir euch kochen.” Sie
bereitete ein Essen zu, von dem die Piraten in einen tiefen
Schlaf fielen. So konnten Deike und ihre Grofmutter unbemerkt
auf ihr Boot klettern und zurick fahren.
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Beantworte die Fragen:

1. Wovon fielen Piraten in einen tiefen Schlaf?

[

[

[

Sie fielen von dem Getrdnk der Grofmutter in einen
tiefen Schlaf.

Sie fielen von dem Essen der Grofmutter in einen
tiefen Schlaf.

Sie schliefen aus Erschépfung von ihrem Lletzten
Kampf ein.

2. Was ist eine Reling?

[
[
[

Reling ist der Name fur ein Baby-Reh.
Eine Reling ist eine Kochstelle.

Ein Reling ist ein Geldnder am Deck des Schiffes.

3. Wie geht die Geschichte weiter?

[

[

Deike und ihre Gro3mutter kommen zu Hause an und
berichten, was sie erlebt haben.

Die Piraten wachen auf und freuen sich Uber das
leckere Essen.

Deike und ihre Grof3mutter bereiten einen Nachtisch
fur die Piraten zu.



Der Indianerjunge Amitola
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Am liebsten spielte der Indianerjunge Amitola mit seinen
Freunden Hemene und Mato. An einem sonnigen Tag tobten sie
gerade im Regenwald, als sie einen Bdren sahen. Mato war
begeistert, denn sein Name bedeutete in ihrer Sprache Bar. Kurz
nachdem der Bar verschwunden war, sahen sie einen Wolf.
Diesmal freute sich Hemene. Hemene bedeutete ndmlich so viel
wie Wolf. Amitola wusste nicht, was sein Name bedeutete. Wie
gerne hatte er auch wie ein gefdhrliches Tier geheif3en. Als sie
am Abend in das Lager zurltckgingen, fing es plétzlich an zu
regnen. ,Amitola, Amitola!” riefen ein paar Leute freudig.
Amitola war irritiert. Warum riefen die Leute seinen Namen?
Doch sie meinten gar nicht ihn, sondern etwas am Himmel.
Amitola schaute sich suchend um. Als er entdeckte, was die
Leute meinten, staunte er. Ein buntes Band lag wie ein Bogen
uber den Wolken. Jetzt wusste Amitola, was sein Name
bedeutete, und wollte nicht mehr tauschen. Dieser Regenbogen
war wunderschon.
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Beantworte die Fragen:

1. Was bedeutet der Name ,Hemene®?
[0 Der Name bedeutet Bar.

[0 Der Name bedeutet Wolf.

[0 Der Name bedeutet Regenbogen.

2. Was ist ein Regenwald?
[1 Esist ein Wald, der nur zu sehen ist, wenn es regnet.

[1 Es ist ein Wald, der das ganze Jahr uber grun ist und
ein besonders feuchtes Klima hat.

[0 Esist ein Wald, in dem der Regen in besonders grof3en
Tropfen fallt.

3. Wie geht die Geschichte weiter?
0 Amitola will mit Hemene den Namen tauschen.

0 Amitola und Mato tauschen ihre Namen.

[0 Amitola freut sich darauf, erneut einen Regenbogen
zu sehen.




Die Zeit steht still
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Luca kann kaum erwarten, dass es endlich Abend wird. Sein
Vater war die ganze Woche fur eine Fortbildung in einer
anderen Stadt. Heute um sieben kommt er endlich wieder. Luca
uberlegt: Es ist gerade drei Uhr. Am besten verabredet er sich,
dann geht die Zeit schneller vorbei. Luca ruft ein paar seiner
Freunde an, aber niemand hat Zeit. Er schaut auf seine
Armbanduhr: Es ist immer noch drei Uhr. Luca beschlief3t ein
Horspiel zu héren. Danach schaut er erneut auf die Uhr: Es ist
immer noch drei Uhr. Da stimmt doch etwas nicht. ,Mama, wie
spat ist es?”, ruft Luca. ,Es ist kurz vor funf”*, antwortet seine
Mutter. Luca zeigt ihr seine Armbanduhr. ,Oh, da muss wohl
eine neue Batterie rein. Ich wollte sowieso gerade Einkaufen
fahren. Kommst du mit?“, fragt sie. Da muss Luca nicht lange
Uberlegen. Als sie vom Einkaufen zurickkommen, wartet eine
Uberraschung auf Luca: Sein Vater ist schon zu Hause.
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Beantworte die Fragen:

1. Wie lange war Lucas Vater verreist?

[
[
[

Er war far einen Tag verreist.

Er war flur eine Woche verreist.

Er war fUr einen Monat verreist.

2. Was ist eine Fortbildung?

[

[

[

Es ist eine Art Freizeitpark fur Erwachsene, die gerne
Achterbahn fahren.

Es ist eine Art Autohaus, in dem man verschiedene
Autos testen kann.

Es ist eine Art Schule, bei der Erwachsene noch mehr
Uber ihren Beruf lernen.

3. Wie geht die Geschichte weiter?

[

[
[

Luca springt seinem Vater in die Arme und erzdhlt

ihm, was letzte Woche alles passiert ist.

Luca schaut im Internet nach einer neuen Uhr.

Luca fahrt mit seiner Mutter und seinem Vater zum
Einkaufen.



Uber den Wolken
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Schon als kleines Kind hatte Alma einen Traum. Sie wollte
fliegen lernen. Nichts wlnschte sie sich sehnlicher, als wie ein
Vogel durch die Luft zu gleiten. Eines Tages hatte die kleine
Alma versucht zu fliegen und war auf einen Baum geklettert.
Aber anstatt in die Luft zu steigen, war sie gestirzt. Danach
versuchte sie es nicht mehr. Nur nachts in ihren Trdumen flog
sie davon. Zu ihrem 10. Geburtstag bekam Alma ein ganz
besonderes Geschenk: eine Fahrt mit einem Heif3luftballon.
Alma war voller Vorfreude. Dann war es so weit. Langsam stieg
der Ballon héher und hdher, bis sie iuber den Wolken war. Jetzt
flog sie fast wie ein Vogel, nur ganz ohne Flugel. Alma konnte
ihr Glick kaum fassen. Wie klein alles von hier oben aussah. Es
war wie in einem Bilderbuch. Nach einer Stunde landete der
Ballon wieder. Noch stundenlang hatte Alma uber den Wolken
bleiben kénnen.
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Beantworte die Fragen:

1. Wie lange dauerte die Ballonfahrt?
[0 Die Fahrt dauerte eine Stunde.

[0 Die Fahrt dauerte einen Tag.

[1 Die Fahrt dauerte zehn Jahre.

2. Was ist ein Heif3luftballon?
[0 Es ist ein Luftballon an einer Schnur.

0 Es ist ein Luftfahrzeug mit einem grof3en Ballon und
einem Korb.

[0 Es ist ein Spiel, bei dem man einen heif3en Ball durch
die Luft werfen muss.

3. Wie geht die Geschichte weiter?

[0 Alma Uberlegt sich, wann sie das ndchste Mal durch
die Luft fliegen kann.

0 Alma will ab sofort nicht mehr fliegen.

[0 Alma klettert erneut auf einen Baum, um wieder zu
fliegen.



Niemand will alleine sein

|
Strategie >
|

Das Stinktier Kuno war traurig, weil niemand mit ihm spielen
wollte. Immer wenn Kuno zu den anderen Tieren ging, ergriffen
sie sofort die Flucht. Ein paar Mal schon hat er sie rufen gehort:
,Lasst uns schnell gehen; da vorne kommt Kuno.” Er verstand
einfach nicht, warum die anderen Tiere ihn nicht Leiden
konnten. Kuno sah ein Eichhérnchen tber einen Baum huschen.
-He, Eichhornchen®, rief Kuno, ,willst du mein Freund werden?”.
Das Eichhornchen blieb kurz stehen, schaute Kuno an und
kletterte den Baum weiter nach oben. Leise fing Kuno an zu
weinen. Er wlnschte sich so sehr einen Freund. Kuno schloss die
Augen und stellte sich vor, wie er mit den anderen Tieren
spielte. ,Hallo®, hérte er da eine Stimme sagen. Er 6ffnete
schnell seine Augen. Vor ihm stand jemand, der genauso
aussah, wie er selber. ,Willst du mit mir spielen?”, fragte dieser
Jemand. Kuno wischte sich schnell die Trdnen aus dem Gesicht.
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Beantworte die Fragen:

1. Wen fragt Kuno, ob sie Freunde werden wollen?
0 Er fragte ein Stinktier.

0 Er fragte ein Eichhdrnchen.

0 Er fragte ein Erdmdnnchen.

2. Was ist ein Stinktier?

[1 Es ist ein Tier, das streng riecht.

[0 Es ist ein Tier, das andere Tiere nicht riechen kann.

[0 Esist ein Tier, das das Wort ,stink” sprechen kann.

3. Wie geht die Geschichte weiter?

[0 Kuno und das andere Stinktier freunden sich
miteinander an.

[0 Kuno rennt dem Eichhornchen hinterher.

[0 Kuno freut sich, dass die anderen Tiere immer noch
nicht mit ihm spielen wollen.



Die Ruine
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Eva und ihr Bruder Lasse standen im Wald vor einer Ruine.
Obwohl die Ruine vollig zugewachsen war, hatten die beiden
einen Eingang gefunden. ,Sollen wir wirklich da rein gehen?”,
fragte Eva ihren Bruder. ,Na klar gehen wir hinein®, sagte
Lasse. Mutig bahnte er sich einen Weg durch das Gestrupp.
Schnell folgte Eva ihm. Lasse und Eva schauten sich im Inneren
der Ruine neugierig um. ,Komm, wir untersuchen die Mauer
einmal genauer”, schlug Lasse seiner Schwester vor. Damit war
Eva sofort einverstanden. ,Vielleicht finden wir ja noch einen
Schatz®, dachte sie. Stlck fur Stlck untersuchten sie die Mauer,
aber einen Schatz fanden sie nicht. Als sie das letzte Stlck der
Mauer untersuchten, entdeckten sie ein Loch in der Mauer. Es
war gerade grof3 genug, damit sie hindurchklettern konnten.
Hinter dem Loch lag ein weiterer Raum. ,,Wir sollten eine Bande
grinden®, dachte Eva laut. ,,Das hier ist das perfekte
Geheimversteck.”
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Beantworte die Fragen:

1. Was wollte Eva in der Mauer finden?
[0 Sie wollte ein Loch finden.

[0 Sie wollte einen Schatz finden.

[0 Sie wollte einen Brief finden.

2. Was ist eine Ruine?
[0 Eine Ruine ist ein zerfallenes Bauwerk.

[0 Eine Ruine ist ein Spielplatz.

[0 Ruine ist der Name einer Baumart.

3. Wie geht die Geschichte weiter?

[0 Eva und Lasse fahren traurig nach Hause, weil sie
keinen Schatz gefunden haben.

[0 Eva und Lasse uberlegen sich, mit wem sie eine Bande
grunden kdnnen.

[0 Eva und Lasse schlagen ihr Zelt in der Ruine auf.



Eine echte Prinzessin
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Lenja sitzt mit ihrem Vater im Wintergarten und schaut sich ein
Mdarchenbuch an. Sie zeigt auf eine Seite und fragt ihren Vater:
~Kannst du mir die Geschichte vorlesen?®. lhr Vater nimmt sich
das Buch. ,Die Prinzessin auf der Erbse®, beginnt er zu lesen.
Lenja hort gespannt zu. Das Mdarchen handelt von einer
Prinzessin, die durch viele Matratzen hindurch eine Erbse spiren
konnte. Das war das Zeichen, dass sie eine echte Prinzessin war.
Lenja will auch eine echte Prinzessin sein. Sie beschlief3t zu
trainieren, eine Erbse durch viele Matratzen zu spuren. Am
Abend legt sie sich eine Erbse unter ihre Matratze. Als sie am
ndchsten Morgen aufwacht, fragt ihr Vater: ,Und, wie hast du
geschlafen?”. ,Gut!”, sagt Lenja und gahnt noch einmal kraftig.
,Dann hat die Erbse dich nicht gestort?”, fragt ihr Vater weiter.
Lenja erschrickt: Sie hat die Erbse vollig vergessen. ,Na, 